
doshkolka.rybakovfond.ru

Инициатива Рыбаков Фонда

Уважаемые родители! «Чердак времени» — это то место, где вместе 
с детьми можно погрузиться в таинственную атмосферу и познако-
миться с предметами старины, вспомнить про быт и культуру нашего 
народа, сочинить интересные истории, рассказать их.

Пригласить на Чердак времени гостей со своими традициями, ув-
лекательными рассказами о прошлом. А если вы вместе с деть-
ми, а может быть и с родителями нашли старые и ненужные 
предметы, то можно провести акции по превращению предме-
тов из старого — создать новое, из ненужного — полезное, тем 
самым уменьшить их вредный экологический след.

Уже сейчас, в домашних условиях, в такое не-
простое время, есть прекрасная возможность с 
легкостью подготовиться к участию в проекте. 

На «Чердаке Времени» живет его самый глав-
ный житель паук-Чердобряк, и он подготовил 
для всех ребят чердобрячные-задания. 

«Чердак Времени»
это про ценности
это про прошлое
это про творчество

1 задание — «Волшебный клубочек» 

2 задание — «Творим на Чердаке»
Практически каждая вещь имеет возможность превратиться во что-то новое, ори-
гинальное, неповторимое. Если вы боитесь, что у вас не хватит мастерства, чтобы 
создать по-настоящему оригинальные вещи — то вы ошибаетесь. Достаточно 
просто найти давно забытую вещь из прошлого, это может быть памятный 
башмачок или старинные часы, которые давно не идут, проявить фантазию, 

увидеть в них нечто оригинальное и легким движением руки творчески 
превратить их во что-то удивительно новое! 

Например, башмак может превратиться в корабль, 
крокодила или автомобиль! А часы смело могут стать 
летающей тарелкой! 

Возьмите (желательно большой) клубок ниток. Задача первого игрока назвать предмет прошлого, пере-
давая клубок следующему игроку. Следующий игрок в свою очередь должен дать название этому пред-
мету на сегодняшний день. 

Слова-помощники: веник — пылесос, витязь — воин, перст — палец, горница — комната, клавесин — фор-
тепиано, самовар — чайник, перо — ручка, лапти — ботинки, печка — плита, печатная машинка — компью-
тер, колодец — водопроводный кран, ларь — шкатулка, плошка — тарелка.

Вариант игры с мячом: 
Вместо клубка можно использовать мяч, перебрасывая его любому игроку, задача которого быстро отве-
тить и перебросить другому игроку с новым для него названным словом.
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