
 

 

 

 

Картотека дидактических игр 

«Путешествие по родному городу» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 «Дом, в котором я живу»  

Цель: Формировать у детей конкретное 

представление о доме, как о жилище, которое 

спасает от ненастья; а также более общее 

представление, что дом – это место, где живут 

близкие люди, которые заботятся друг о друге.  

Материал: Стены из картона с проѐмами для 

окон и дверей, рисунок дома.  

Ход игры: Рассмотреть рисунок дома - Для 

чего нужна крыша? (Защищает от снега и 

дождя) - Для чего нужны стены? окна? (Защищают от снега, холода, дождя) 

Предложить составить дом из частей: -Кто будет жить в твоѐм доме? Как зовут 

твою маму (папу, бабушку, дедушку)? -А у тебя есть брат или сестра? Как их 

зовут? -По какому адресу находится твой дом? 

 

 «Мой адрес…»  
Цель: формировать умение и знание 

детей называть свой домашний адрес, 

улицу города, номер дома, квартиры, 

телефона, этаж закрепить знание права на 

жильѐ, неприкосновенность жилища.  

Материал: мяч  

Ход игры: все встают в круг, 

воспитатель передаѐт мяч ребѐнку и 

говорит: Я живу на … этаже», ребѐнок продолжает, называя свой этаж, и передаѐт 

мяч соседу и т. д. 

 

 «Жилое - Нежилое»  
Цель: закрепить знания детей, что здания бывают - жилыми и нежилыми. В 

жилых проживают люди; в нежилых расположены организации, подсобные 

помещения.  

Материал: картинки и иллюстрации с изображением разных строений  

Ход игры: Воспитатель предлагает определить жилое или не жилое помещение. 

Дом - жилой, магазин - нежилой…  

 

 

 «Малая Родина»  

Цель: Выявить знания детей о своей Малой 

Родине, об истории нашего города, памятниках и 

достопримечательностях своего города.  

Материал: иллюстраций, фотографий города  

Ход игры: воспитатель показывает иллюстрации 

и картины, задает вопросы. Дети отвечают. 

 
 
 



 «Флаг моего города»  

Цель: способствовать закреплению знания флага 

своего города, закрепить основные цвета флага, что они 

обозначают?  

Материал: картинка герба, разрезанная на 6-8 частей  

Ход игры: Воспитатель показывает детям флаг, 

убирает и предлагает составить его из частей картинки. 

 

 «Герб города»  
Цель: закрепить представление детей о гербе 

родного города; уметь выделять герб родного 

города из других знаков.  

Материалы: шаблон-образец с изображением 

герба города; контурный шаблон этого же герба; 

«мозаика» герба города в разобранном варианте.  

Ход игры. Детям предлагается рассмотреть герб 

города и отметить отличительные особенности от 

гербов других городов нашей страны. 

 - Дети по контурному шаблону при помощи шаблона-образца собирают из 

мозаики герб города. 

 - Дети собирают герб без помощи шаблона-образца, опираясь на память.  

- Детям предлагается собрать герб города из отдельных деталей при помощи 

шаблонов-накладок. 

 

 «Ленты дорог» (учебно-развивающая 

игра)  

Материалы: игровое поле, где изображены 

дороги, улицы, скверы, парки. На красных 

полях - силуэты хорошо известных в городе 

зданий, памятников и других сооружений; 

карточки с вопросами и заданиями; кубик; 

фишки по количеству играющих.  

Ход игры. Играют 2 команды (или 2 

игрока). Бросают кубик, продвигаясь вперѐд 

для того, чтобы попасть па красное поле; попав на красное поле, игроки должны 

будут определить, контур какого сооружения здесь изображѐн и где находится это 

сооружение. Выбирают себе вопросы, за которые можно получить соответственно 

2 или 3 очка. Отвечая на вопросы, игроки продвигаются вперѐд, также попадая на 

красное поле, на котором отгадывают по контурам памятные места. Игроки могут 

моментально оказаться на красном поле, но для этого им нужно будет ответить на 

вопросы под знаком «блиц» 

 

  

 

 



«Путешествие по городу»  

Цель: знакомить с родным городом  

Материал: альбом фотографий родного города 

 Воспитатель показывает детям фотографии 

достопримечательностей города, предлагает назвать их.  

 

 «Загадки о городе»  

Цель: знакомить с родным городом  

Воспитатель загадывает детям загадки из жизни 

родного города.  

 

 

 

 «Наш микрорайон» 

Цель: Закрепить знания детей о своем микрорайоне, об административных 

зданиях, построенных в ближайшем окружении детского сада  

Материал: фотографии и иллюстрации, макет микрорайона Ход работы: По 

фотографиям и иллюстрациям дети узнают и рассказывают о своем микрорайоне, 

об административных зданиях, построенных в ближайшем окружении детского 

сада 

 

 «В нашем городе гости»  

 Цель:  

- В игровой форме закрепить знания о родном 

городе; 

 - Развивать речь, память;  

- Воспитывать любовь к родному городу.  

Ход игры: Воспитатель предупреждает детей, что 

сейчас к нам приедут иногородние гости, которые 

ничего не знают о нашем городе. Дети должны дать 

небольшие описательные рассказы о родном городе. 

«Гость» с помощью наводящих вопросов побуждает 

детей рассказать об особенностях климата, о 

растительном и животном мире, символическом 

значении герба, называет имя главы города. 

 

 «Родные улицы»  
Цель: в игровой форме закрепить названия улиц родного города.  

Ход игры Воспитатель задает детям вопросы, за каждый правильный ответ 

ребенок получает фишку. - Что такое улица? - Назовите части улицы (тротуар, 

мостовая, перекресток). - Кто такие пешеходы? - Как надо переходить улицу? - На 

какой улице стоит наш детский сад? - Какие еще улицы вы знаете? - Что такое 

площадь? В конце игры воспитатель подчитывает фишки, побеждает тот, кто 

набрал больше. 

 

 



Игра-лото «История родного города»  

Цель: закрепить у детей представление об 

истории родного города.  

Материалы: игровые поля (9 штук) с 

изображениями видов города от его 

зарождения до наших дней; карточки с 

изображениями отдельных построек и мест, 

относящихся к разным временным отрезкам 

истории города.  

Ход игры. Играть могут 3-9 детей. 

Ведущий раздаѐт игровые поля и показывает 

карточки участникам. Игроки должны 

полностью закрыть своѐ игровое поле карточками, подходящими временному 

отрезку. Примечание. На каждой карточке есть надпись с названием обьекта и 

временным отрезком. Если ребенок ошибается, то даѐтся «справка ведущего», 

которым может быть как воспитатель, так и ребѐнок. 

 

 

«Заколдованный город»  
Задачи: закрепить представления детей об 

архитектуре современных зданий и сооружений; 

познакомить с архитектурными особенностями города.  

Материалы: альбом с контурными изображениями 

зданий и других сооружений современного города; 

фотографии с изображением этих же зданий и 

сооружений. Цель: «расколдовать» город.  

Ход игры. Перед началом игры воспитатель проводит 

с детьми мини-беседу: - Как называется наша страна? - 

Как называется город, в котором вы живѐте? - Как давно 

был основан наш город? - Какие улицы города вы знаете? 

- Как называется улица, на которой ты живѐшь? - Какие 

памятники нашего города вы знаете? - Какие памятники старины есть в нашем 

городе? - Каких великих людей, прославивших наш город, вы знаете? - Откуда ты 

это знаешь? Кто тебе об этом рассказал? - Что бы ты ещѐ хотел узнать о нашем 

городе? Воспитатель предлагает детям рассмотреть альбом с контурами зданий, 

затем фотографии этих же сооружений и сопоставить контуры с фотографиями. 

Например: контур здания Планетария - фотография здания планетария. 

Примечание. По ходу игровых действий «восстановления заколдованного города» 

воспитатель проводит заочную мини-экскурсию по этим местам (возможно с 

опорой на личные знания и опыт детей).  

 

 

 

 

 

 



«Где находится памятник?» 

 Цель: формировать представления о родном городе; развивать у детей умение 

ориентироваться на карте-схеме города, закреплять знания о памятниках города.  

Материал: карта-схема города, флажки для обозначения памятников, фишки, 

открытки с изображением памятников.  

Ход игры: Педагог предлагает посмотреть на открытку, назвать памятник и 

показать на карте его местонахождение, ответивший верно получает фишку. 

Результаты подводятся по количеству фишек. 

 

«Узнай по описанию»  

Цель: закрепить представления о достопримечательностях города 

Новосибирска, развивать внимание, память, речь-доказательство.  

Ход игры: Педагог предлагает детям послушать короткие рассказы о 

достопримечательностях города, отгадать и назвать их. 

 

 «Путешествие из прошлого в настоящее»  
 

Цель: закреплять знания детей об 

историческом прошлом и настоящем города, о 

внешнем виде зданий; упражнять детей в умении 

выделять и называть наибольшее количество 

отличительных признаков во внешнем виде 

зданий.  

Ход игры: 1 вариант: В игре могут принимать 

участие от 2 до 6 детей. Дети берут карточки, 

внимательно рассматривают их, находят сходства и различия зданий в старом и 

современном виде. По очереди дети рассказывают о назначении здания для 

жителей города. За правильный ответ ведущий выдает фишку. 2 вариант: Детям 

предлагается по представлению внести изменения во внешний вид здания, 

представить и рассказать, каким оно станет в будущем. Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто соберет больше фишек. 

 

«Найди пару» 

Задачи: 

- закреплять умение устанавливать отношения между объектами и людьми, 

работающими на этих объектах; 

- развивать  зрительную память, восприятие; 

- развивать умение анализировать свой ответ. 

Ход игры: Карточки с изображением учреждений города педагог раздает детям, 

другие – оставляет у себя. Ведущий берет по одной карточке с изображением 

людей, работающими на этих объектах, показывает ее игрокам и просит 

внимательно посмотреть на карточки, которые находятся у них. Тот, к кому 

относится эта карточка, называет, что изображено на ней. 

Игровое правило: Выигрывает тот, кто первым заканчивает подбор карточек. 

Игровое действие:  Поиск нужных карточек.         

 



«Сложи картинку»   

  Задачи: 

- закреплять знания детей о внешнем виде зданий города; 

- учить складывать из частей целое. 

Ход игры: 

1. Ребенок собирает из частей картинку с видом музея (других 

достопримечательностей города). 

2. Участвуют 2-3 ребенка. Используется несколько комплектов разрезных 

картинок, части картинок перемешиваются. Дети выбирают нужные части 

картинок и соединяют в общее изображение. 

Игровое правило: Выигрывает тот, кто соберет картинки первым 

Игровое действие:  Подбор нужных частей картинок. 

 

«Достопримечательности Иркутска»  

 Цель: Научить детей узнавать достопримечательности родного 

города и классифицировать их по назначению. 

Материал: Картинки различных достопримечательностей 

города по несколько видов: мосты, театры, музеи, фонтаны, 

памятники, скверы и др. 
 

«Времена года в городе»  

Цели: закрепить и уточнить представления детей о разных временах года; 

развивать связную речь при составлении описательных рассказов о временах года; 

развивать наблюдательность, зрительное внимание, память; воспитывать интерес к 

природе родного города.  

Ход игры: Игра по типу лото, ребенок должен подобрать карточки с каким-то 

временем года и аргументировать свой ответ. В дальнейшем при подборе картинок 

можно усложнить задание, предложив придумать рассказ о времени года. 

 

 «Замочная скважина» 

Цели: формировать представления о памятниках 

архитектуры в нашем городе, развивать память, 

внимание, пространственное мышление у детей 

старшего дошкольного возраста, воспитывать 

интерес к родному городу.  

Ход игры: Играть лучше всего группой в 4-5 

человек. Ведущий прикрывает картинку листом 

с замочной скважиной и кладет ее перед 

игроками. Рассматривать картинку можно 

только через отверстие, постепенно передвигая верхний лист, не поднимая его. Все 

рассматривают ее одновременно, но каждый водит лист в течение минуты. Затем 

ведущий предлагает, чтобы кто-нибудь рассказал, что изображено на картинке, 

остальные исправляют и дополняют его. В заключение игры картинка открывается, 

и ведущий объявляет победителя, который рассказал наиболее правильно и 

подробно. Он и сменяет ведущего. 



«Найди отличия»  

Цель: Учить сравнивать характерные особенности 

старого и современного города, развивать 

мышление и речь, закреплять знания о родном 

городе, воспитывать интерес к его настоящему и 

прошлому.  

Ход игры: Взрослый предлагает сравнить жителей 

старого и современного города: как выглядели и 

одевались; как и где работали мужчины; как и где 

работали женщины; во что играли дети; 

старинные улицы и современные и др. 


