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Цель дидактических игр в экологическом воспитании дошкольников: 

формирование осознанно-правильного отношения к окружающей природе». 

При проведении игр решаются следующие задачи:  

 Расширение кругозора детей. 

 Воспитание познавательных интересов, любви к природе, 

бережном и заботливом отношение к ней. 

 Развитие у детей наблюдательности и любознательности. 

Чем разнообразнее по содержанию игровые действия, тем интереснее и 

эффективнее игровые приемы. Проведение дидактических игр в 

естественных условиях имеет свои сложности: дети легко отвлекаются, 

переключают свое внимание на посторонние предметы. Поэтому в таких 

играх целесообразно применять наглядный художественно оформленный 

материал, придумывать интересные игровые моменты, действия, занять всех 

детей решением единой задачи. При помощи сказочного героя и в 

сопровождении музыки, можно провести любую игру, например "Грибная 

полянка", "Осенний лес", "Построй домик животному", "Приготовь 

лекарство". 

Дидактические игры экологического содержания помогают ребенку 

увидеть неповторимость и целостность не только определенного живого 

организма, но и экосистемы. Понять, что неразумное вмешательство в 

природу может повлечь за собой существенные изменения, участвовать в 

создании необходимых условий для нормальной жизнедеятельности живых 

существ, находящихся в сфере детской досягаемости, понимать важность 

охраны природы, осознанно выполнять нормы поведения в природе. 

 

 



Младшая группа 

 

«Когда это бывает?» 

Цель: Уточнить представления детей о сезонных явлениях в природе 

Ход игры: 

1 вариант: У каждого из детей есть предметные картинки с изображением 

снегопада, дождя, солнечного дня, пасмурной погоды, град идет, ветер дует, 

висят сосульки и т. п. и сюжетные картинки с изображениями разных 

сезонов. Детям необходимо правильно разложить имеющиеся у них 

картинки. 

2 вариант: Воспитатель читает вперемежку короткие тексты в стихах или 

прозе о временах года, а дети отгадывают.  

3 вариант: Воспитатель называет время года, а дети по очереди отвечают, 

что бывает в это время года и что делают люди. Если кто-то затрудняется, 

взрослый помогает вопросами. 

                            «Найди в букете такой же листок» 

Цель: Найти предмет по сходству. 

Поиск похожего предмета. 

Листок поднимать после того, как назовет и покажет его воспитатель. 

Оборудование. Подобрать одинаковые букеты из 3—4 разных листьев. 

Игра проводится на прогулке. 

Ход игры: Воспитатель раздает детям букеты, такой же оставляет себе. 

Затем показывает им какой-нибудь лист, например кленовый, и предлагает: 

«Раз, два, три — такой лист покажи!» Дети поднимают руку с кленовым 

листом. 

Игру повторяют несколько раз с остальными листиками букета. 

                                    «Живое – неживое» 

Цель: Закреплять знания о живой и неживой природе. 

Ход игры: 

Воспитатель называет предметы живой и неживой природы. Если это 

предмет живой природы, дети — машут руками, если предмет неживой 

природы — приседают.   

                             



                                        « Наши друзья» 

Цель: Расширять представления детей об образе жизни животных, которые 

живут в доме (рыбы, птицы, животные), об уходе за ними, об их жилищах, 

воспитывать заботливое отношение, интерес и любовь к ним.   

Материал:  карточки-лото с изображением животных: попугаи, рыбки 

аквариумные, хомячки, черепахи и т.д. Маленькие карточки с изображением 

их жилищ (клетка, террариум, аквариум, ящичек и т.д.), корма 

Ход игры: 

 Карточки-лото раздаются участникам игры, у ведущего маленькие карточки, 

перевернутые вниз изображением. Ведущий берет любую карточку и 

показывает участникам. Участник, которому нужна эта карточка, поднимает 

руку и объясняет, почему эта карточка нужна именно для его животного. Для 

усложнения можно добавить корточки, не относящиеся к этим животным. 

                                 «Съедобное – не съедобное» 

Цель: формировать и закреплять знания детей об овощах и фруктах и ягодах. 

Развивать память, координацию 

Ход игры: 

Ведущий называет овощ, фрукт, ягоду или любой предмет, бросает мяч 

одному из участников, если предмет относится к заданным, то он ловит. 

Можно играть со всей группой сразу с помощью хлопков (хлопать, в случае 

если предмет не относится к заданным) 

Материал: Мяч                                  

« Где живут витамины» 

Цель: учить детей отбирать только те картинки, на которых нарисованы 

полезная для здоровья пища; развивать внимательность, память, мышление. 

Материал: игрушечный медвежонок; предметные картинки с изображением 

овощей, фруктов, цитрусовых, мороженого, конфет, печенья, торта и тому 

подобное. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям «полечить» мишку не таблетками, 

а витаминами. Для этого нужно выбрать только те картинки с изображением 

продуктов, в которых «живут» витамины. Дети поочередно 

или группами подходят и выбирают картинки, называют предмет, а 

остальные дети знаками показывают согласны ли они с тем, что 



там «живут» витамины или нет. Если задание выполнено правильно, то 

ребенок кладет картинку у медвежонка. 

«Да и нет». 
Цель: Закрепить знания о частях тела котёнка и какие звуки он издаёт. 

Материал: игрушечный котёнок. 

Ход игры: Воспитатель просит показать, где у котёнка нос, глаза, хвост и 

т.д. Дети показывают. После этого воспитатель предлагает малышам 

отвечать словами «да» или «нет» на такие вопросы6 

- Есть у котёнка нос? 

- Есть у котёнка уши? 

- Есть у котёнка рога? 

И т.д. 

 

«Угадай, чей хвост» 
Цель: развивать способность анализировать, закреплять умение различать и 

называть животных. 

Материал: Вырезанные из картона изображения мордочек и хвостов 

различных животных. 

Ход игры: Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки животных, а 

затем поочерёдно показывает нарисованные хвосты. Дети должны назвать 

«своё» животное и подобрать для него подходящий хвост. 

 

«Найди, что покажу» 
Цель: Учить детей находить предметы по сходству. 

Материал: Наборы овощей. 

Ход игры: Воспитатель приносит два подноса с одинаковым набором 

овощей. Показывает один из предметов и убирает под салфетку, предлагает 

найти такой же на другом подносе, вспомнить, как он называется. 

 

"Что сначала – что потом?" 
Цель: Закреплять знания детей о развитии и росте животных. 

Материал: Картинки с изображением животных, птицы, яйца. 

Ход игры: Детям предъявляются картинки: яйцо, цыпленок, курица; 

котенок, кошка; щенок, собака. Детям необходимо расположить эти картинки 

в правильном порядке. 

 

«Чего не стало» 
Цель: развивать зрительную память, закреплять знания о фруктах. 

Материал: банан, яблоко, груша и т.д. 

Ход игры: На стол ставят 2-3 хорошо знакомые детям фрукта; дети смотрят 

и называют их, затем закрывают глаза, а воспитатель убирает один фрукт. 



Дети должны отгадать, какого фрукта не стало.



                    «Почтальон принёс посылку» 

Цель: развивать умение описывать предметы и узнавать их по описанию. 

Составление загадок об овощах. 

Материал: Воспитатель вкладывает овощи и фрукты по одному в бумажные 

пакеты, а затем помещает их в коробку. 

Ход игры: 

Воспитатель приносит в группу коробку и говорит, что почтальон принёс 

посылку. В посылке разные овощи и фрукты. Дети достают пакеты из 

коробки, заглядывают в них и описывают то, что принёс им почтальон. 

Остальные дети отгадывают 

животных, настоящие или муляжи овощей и фруктов. 

Ход игры: 

Ведущий держит мешочек с предметами, предлагает детям по одному 

подойти и определить на ощупь предмет, не вытаскивая его, и назовет 

характерные признаки. Остальные дети должны по его описанию догадаться, 

что это за предмет, который пока не видят. После этого, ребенок вытаскивает 

предмет из мешочка и показывает всем ребятам  

                             «Рассели животных по домам» 

Цель: Развивать и закреплять знания детей о местах проживания животных, 

названиях их жилищ. Развивать речь. 

Материал: Фланелеграф, разные природные зоны земли (иллюстрации). 

Маленькие карточки с разнообразными животными, птицами, и т.д. 

Ход игры: 

На фланелеграфе расположены разные природные зоны земли. У детей 

маленькие карточки с разнообразными животными, птицами, и т.д. Задача 

детей назвать свое животное, где оно живет, и поставить около нужной 

природной зона на фланелеграф. 

«Что сначала, что потом?» 
 

Цель: Формировать и закреплять знания детей о степени зрелости овощей, 

фруктов, о порядке роста разных растений, живых существ (рыб, птиц, 

земноводных). 

 

Материал: Карточки с разным порядком степени зрелости 3 – 4 – 5 

карточек на каждый предмет (например: зеленый, маленький помидор, бурый 



и красный), порядком роста (семечко, росток, росток более высокий, 

взрослое растение). 

 

Ход игры: 
Детям раздаются карточки с разными порядками. По сигналу ведущего они 

должны быстро найти и построиться по порядку с нужными картинками по 

порядку. 

Средняя группа 

                                     «Бывает – не бывает»  
Цель: Развивать память, мышление, быстроту реакции. 

 

Материал: Мяч 

 

Ход игры: Воспитатель произносит словосочетание и кидает мяч, а ребёнок 

должен быстро ответить: иней летом (не бывает); снег зимой (бывает); мороз 

летом (не бывает); капель летом (не бывает). 

 

                                    «Угадай, что в мешочке?» 
Цель: формировать умения детей описывать предметы, воспринимаемые на 

ощупь и угадывать их по характерным признакам. 

 

Материалы: овощи и фрукты характерной формы и различной плотности: 

лук, свекла, помидор, слива, яблоко, груша и д.р. 

Ход игры: вы знаете игру «Чудесный мешочек»?, играть мы будем сегодня 

по иному. Кому я предложу достать из мешочка предмет, тот ни будет его 

сразу вытаскивать, а ощупав, сначала назовет его характерные признаки. 

 

                                         «Не зевай!»  

Цель: Развивать слуховое внимание, быстроту реакции. 

 

Ход игры: Воспитатель даёт всем детям названия птиц и просит 

внимательно следить: как только прозвучит их название, они должны встать 

и хлопнуть в ладоши; кто прозевает своё название, выходит из игры. Во 

втором варианте игры рекомендуется использовать названия животных. 

 

                                                     «Птицы» 
Цель: Закреплять умение классифицировать и называть животных, птиц, 

рыб.  

Материал: Мяч 

Ход игры: Дети становятся в круг. Ведущий называет (птицу, рыбу, 

животное, дерево…), например, «воробей» и передаёт мяч соседу, тот 

называет «ворона» и т.д. Кто не сможет ответить, тот выходит из круга. 



 

                                                   «Где растет?» 
Цель: формировать умения детей группировать овощи и фрукты, 

воспитывать быстроту реакции на слово воспитателя, выдержку, 

дисциплинированность. 

Правила игры: разобрать овощи и фрукты, и разложить одни в огород 

другие в сад (имитация – картинки сада и огорода). Выигрывает та команда, 

которая быстро разберет все предметы по местам. 

Ход игры: Среди детей делятся на две команды-бригады: овощеводы и 

садоводы. Овощи и фрукты (можно муляжи) раскладываются на столе. По 

сигналу воспитателя дети разбирают овощи и фрукты к соответствующим с 

картинкам. Та бригада, которая первой закончила работу, выигрывает. Дети 

не участвующие в бригадах проверяют правильность отбора. После этого 

объявляется команда–победительница. Игра продолжается с другими 

командами. 

 

                                «Когда это бывает?» 

Цель: Уточнять и закреплять знания детей о сезонных изменениях в природе 

и жизни животных в разные сезоны года. 

Материал: Большие карты-лото с картинкой какого-либо времени года. 

Маленькие карточки с моделями признаков разных сезонов. 

Ход игры: Игра проводится по типу лото. У ведущего маленькие карточки, 

перевернутые вниз изображением. Ведущий показывает карточку с моделью, 

игроки называют, что это и когда это бывает. Ребенок объясняет, почему эта 

карточка нужна именно для него. Выигрывает тот, кто первым закроет свою 

карту. Но игра продолжается до того пока все участники не закроют свои 

карты. 

 

                                    «Что лишнее?» 
Цель: Закреплять знание признаков разных времён года, умение чётко 

излагать свои мысли; развивать слуховое внимание. 

Ход игры: Воспитатель называет время года: «Осень». Затем перечисляет 

признаки разных времён года (птицы улетают на юг; расцвели подснежники; 

желтеют листья на деревьях; падает пушистый белый снег). Дети называют 

лишний признак и объясняют свой выбор. 

 

                                    «Сложи животное». 

Цель: закрепить знания детей о домашних животных. Учить описывать по 

наиболее типичным признакам. 

Материалы: картинки с изображением разных животных. (каждое в двух 

экземплярах). 



Ход игры: один экземпляр картинок целый, а второй разрезанный на четыре 

части. Дети рассматривают целые картинки, затем они должны из 

разрезанных частей сложить изображение животного, но без образца. 

                                      «Воздух, земля, вода» 

Цель: закреплять знания детей об объектах природы. Развивать слуховое 

внимание, мышление, сообразительность. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: Вариант№1. Воспитатель бросает мяч ребенку и называет объект 

природы, например, «сорока». Ребенок должен ответить «воздух» и бросить 

мяч обратно. На слово «дельфин» ребенок отвечает «вода», на слово «волк» -

 «земля» и т. д. 

Вариант№2. Воспитатель называет слово «воздух» ребенок поймавший мяч, 

должен назвать птицу. На слово «земля» - животное, обитающие на земле; на 

слово «вода» - обитателя рек, морей, озер и океанов. 

 

Старшая группа 

                      «Вершки – корешки» 

 

Цель: Учить детей составлять целое из частей. 

 

Материал: два обруча, картинки овощей. 

 

Ход игры: 
Вариант 1. Берется два обруча: красный, синий. Кладут их так, чтобы обручи 

пересеклись. В обруч красный надо положить овощи, у которых в пищу идут 

корешки, а в обруч синего цвета – те, у который используются вершки. 

 

Ребенок подходит к столу, выбирает овощ, показывает его детям и кладет его 

в нужный круг, объясняя, почему он положил овощ  именно сюда. (в области 

пересечения обручей должны находиться овощи, у которых используются и 

вершки, и корешки: лук, петрушка и т.д. 

 

Вариант 2. На столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Дети 

делятся на две группы: вершки и корешки. Дети первой группы берут 

вершки, вторая – корешки. По сигналу все бегают врассыпную. На сигнал « 

Раз, два, три – свою пару найди!» 

  

 



«Природа и человек» 

 

Цель: Закрепить и систематизировать знания детей о том, что создано 

человек и что дает человеку природа. 

Материал:  Мяч. 

 

Ход игры: Воспитатель проводит с детьми беседу, в процессе которой 

уточняет их знание о том, что окружающие нас предметы или сделаны 

руками людей или существуют в природе, и человек ими пользуется; 

например, лес, уголь, нефть, газ существует в природе, а дома, заводы 

создает человек. 

 

«Что сделано человеком»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

 

«Что создано природой»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

 

Дети ловят мяч и отвечают на вопрос. Кто не может вспомнить, пропускает 

свой ход. 

 

                           «Звери, птицы, рыбы » 

 

Цель: Закреплять умение, классифицировать животных, птиц, рыб. 

 

Материал: Мяч. 

 

Ход игры: 

Вариант 1: Дети становятся в круг. Один из играющих берет в руки какой-

нибудь предмет и передает его соседу справа, говоря: « Вот птица. Что за 

птица?» 

 

Сосед принимает предмет и быстро отвечает (название любой птицы). 

 

Затем он передает вещь другому ребенку,  с таким же вопросом. Предмет 

передается по кругу до тех пор, пока запас знаний участников игры не будет 

исчерпан. 

 

Так же играют, называя рыб, зверей. (называть одну и ту же птицу, рыбу, 

зверя нельзя). 

 

Вариант 2: Воспитатель бросает мяч ребёнку и произносит слово «птица». 

Ребёнок, поймавший мяч, должен подобрать видовое понятие, например 

«воробей», и бросить мяч обратно. Следующий ребёнок должен назвать 

птицу, но не повториться.  Аналогично проводится игра со словами «звери» и 

«рыбы» 

 



«Съедобное – несъедобное» 

Цель: Закреплять знания о съедобных и несъедобных грибах. 

Материал: Корзинка, предметные картинки с изображение съедобных и 

несъедобных грибов. 

Ход игры: На столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки. 

Воспитатель загадывает загадку о грибах, дети отыскивают и кладут 

картинку-отгадку съедобного гриба в корзинку 

  

«Кто где живёт» 

Цель: Закреплять знания о животных и местах их обитания. 

Материал: Карточки «Животные», «Места обитания». 

Ход игры: У воспитателя картинки с изображением животных, а у детей – с 

изображениями мест обитания различных животных (нора, берлога, река, 

дупло, гнездо и т.д.). Воспитатель показывает картинку с изображением 

животного. Ребёнок должен определить, где оно обитает, и если совпадает с 

его картинкой, «поселить» у себя, показав карточку воспитателю. 

 

                                           «Когда это бывает?» 
Цель: Учить детей различать признаки времен года. С помощью 

поэтического слова показать красоту различных времен года, разнообразие 

сезонных явлений  

Материал: На каждого ребенка картинки с пейзажами весны, лета, осени и 

зимы, стихотворения  временах года. 

Ход игры: Воспитатель читает стихотворение, а дети показывают картинку с 

изображением того сезона, о котором говорится  в стихотворении. 

 

                                      «Четвертый лишний». 

Цель: Способствовать закреплению знаний детей о насекомых. 

Ход игры: Воспитатель называет четыре слова, дети должны назвать лишнее 

слово: волк, жук, лиса, олень и т.д. 

                                             «Цепочка». 

Цель: Уточнить знания детей об объектах живой и неживой природы. 

Ход игры: У воспитателя в руках предметная картинка с изображением 

объекта живой или неживой природы. Передавая картинку, сначала 

воспитатель, а затем каждый ребёнок по цепочке называет по одному 

признаку данного объекта, так, чтобы не повториться. Например, «белка» - 

животное, дикое, лесное, рыжее, пушистое, грызёт орехи, прыгает с ветки на 

ветку и т.д. 



                                                «Зоопарк»  

Цель: Формировать и расширять представления детей о питании домашних и 

диких животных (птицы, животные), воспитывать заботливое отношение, 

интерес и любовь к ним. 

 Материал: карточки разных животных, птиц, насекомых, продукты 

питания, овощи и фрукты. 

 Ход игры: Детям предлагается покормить животных в зоопарке. Игра 

проходит по типу лото. Ведущий показывает карточки с продуктами 

питания, насекомыми. Игрок, которому нужна эта карточка, поднимает руку 

и объясняет, почему эта карточка нужна именно для его животного или 

птицы. 

«Назовите растение». 
Цель: уточнять знания о комнатных растениях. 

Ход игры: воспитатель предлагает назвать растения (третье справа или 

четвёртое слева и т.д.). Затем условие игры меняется («На каком месте 

бальзамин?» и т.д.) 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что у растений разные стебли. 

-  Назовите растения с прямыми стеблями, с вьющимися, без стебля. Как 

нужно ухаживать за ними? Чем ещё отличаются растения друг от друга? 

 На что похожи листья фиалки? На что похожи листья бальзамина, 

фикуса и т.д.? 

 

Подготовительная группа 

                            «Найди такой же цветок» 

Цель: Упражнять детей в нахождении предметов аналогичных изображению 

на картинке. Воспитывать внимательность, сосредоточенность, формировать 

речь детей. 

Материал: настоящие комнатные цветы, к ним соответствующие карточки. 

Ход игры: Детям раздаются карточки с изображением комнатных цветов, 

они должны найти такой же в группе, показать и по возможности назвать. 

 

                            «Что в корзинку мы берем?» 

Цель: закрепить у детей знание о том, какой урожай собирают в поле, в саду, 

на огороде, в лесу. Научить различать плоды по месту их выращивания. 

Сформировать представление о роли людей сохранения природы. 

Материал: Медальоны с изображение овощей, фруктов, злаков, бахчевых, 

грибов, ягод, а так же корзинок. 



Ход игры: У одних детей - медальоны, изображающие разные дары 

природы. У других – медальоны в виде корзинок. Дети – плоды под веселую 

музыку расходятся по комнате, движениями и мимикой изображают 

неповоротливый арбуз, нежную землянику, прячущийся в траве гриб и т.д. 

Дети – корзинки должны в обе руки набрать плодов. Необходимое условие: 

каждый ребенок должен принести плоды, которые растут в одном месте 

(овощи с огорода и т.д.). Выигрывает тот, кто выполнил это условие. 

 

                                 «Что из чего сделано?» 

Цель: Учить детей определять материал,  из которого сделан предмет. 

Материал: деревянный кубик, алюминиевая мисочка, стеклянная баночка, 

металлический колокольчик., ключ и т.д. 

Ход игры: Дети вынимают из мешочка разные предметы и называют, 

указывая, из чего сделан каждый предмет. 

                                    «Угадай – ка» 

Цель: Развивать умение детей отгадывать загадки, соотносить словесный 

образ с изображением на картинке; уточнить знание детей о ягодах. 

Материал: картинки на каждого ребенка с изображение ягод. Книга загадок. 

Ход игры: На столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки. 

Воспитатель загадывает загадку, дети отыскивают и поднимают картинку-

отгадку 

 

                                        «Кто чем питается?» 

Цель: Закрепить знания у детей, чем питаются звери. Развивать 

познавательный интерес. 

Материал: Мешочек. 

Ход игры:  В мешочке находятся: мед, орехи, сыр, пшено, яблоко, морковь и 

т.д. 

Дети достают пищу для зверей, угадывают, для кого оно, кто, чем питается. 

 

                             «Лекарственные растения» 

Цель: Закрепить знания лекарственных растений. 

Материал: Карточки с растениями. 

Ход игры: Воспитатель берет из корзинки растения и показывает их детям, 

уточняет правила игры: вот лежат лекарственные растения. Я буду 



показывать вам какое-нибудь растение, а вы должны рассказать о нем все, 

что знаете. Назовите место, где растет (болото, луг, овраг). 

Например, ромашку аптечную (цветы) собирают летом, подорожник 

(собирают только листики без ножек) весной и в начале лета, крапиву – 

весной, когда она только – только вырастет (2-3 рассказа детей). 

 

                                        «Что я за зверь?» 

Цель: Закреплять знания о животных Африки. Развивать фантазию. 

Ход игры:  

Вариант 1: В игре участвует группа ребят, количество игроков не 

ограничено. В группе есть ведущий. Один из игроков удаляется на 

небольшое расстояние, отворачивается и ждет, пока его не 

пригласят.  Группа ребят совещается между собой насчет зверя, т.е. какого 

зверя они будут . 

Вариант 2: Нужно отвечать на вопросы ведущего.  Итак, зверь загадан, 

участник приглашаются, игра начинается. 

Участник задает вопросы группе игроков, например: зверь маленький? может 

ползать? прыгать? у него есть пушистый мех? и т.д. 

Ребята в свою очередь отвечают ведущему «да» или «нет».Так продолжается 

до тех пор, пока игрок не отгадает зверя. 

 

«Цветочный магазин» 

Цель: Закреплять умение различать цвета, называть их быстро, находить 

нужный цветок среди других. Научить детей группировать растения по 

цвету, составлять красивые букеты. 

Материал: лепестки, цветные картинки. 

Ход игры: 

 Вариант 1. На столе поднос с разноцветными лепестками разной формы. 

Дети выбирают понравившиеся лепестки, называют их цвет и находят 

цветок, соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и по форме. 

Вариант 2. Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен 

так описать выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался о каком 

цветке идет речь. 

Вариант 3. Из цветов дети самостоятельно составляют три букета: весенний, 

летний, осенний. Можно использовать стихи о цветах. 

 



                                     «Выбери нужное» 

Цель: Закреплять знания о природе. Развивать мышление, познавательную 

активность. 

Материал: Предметные картинки. 

Ход игры: На столе рассыпаны предметные картинки. Воспитатель называет 

какое – либо свойство или признак, а дети должны выбрать как можно 

больше предметов, которые этим свойством обладают. 

Например: «зеленый» - это могут быть картинки листочка, огурца, капусты 

кузнечика. Или: «влажный» - вода, росса, облако, туман, иней и т.д. 

 

                                      «Какое насекомое, назови?» 

Цель: Формировать у детей понятие «насекомое». Узнавать и называть 

представителей насекомых: муха, бабочка, стрекоза, божья коровка, пчела, 

жучок, кузнечик… 

Материал: Разрезанные картинки насекомых. 

Ход игры: Дети должны на скорость собрать картинку, назвать насекомое. 

Если кто-то затрудняется, можно использовать загадки 

 

 

 

                       

 


