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СОДЕРЖАНИЕ ПРОЕКТА

Актуальность проблемы
Как отмечается в Докладе международной комиссии ЮНЕСКО по образованию в XXI веке, главной задачей на современном этапе развития человеческой цивилизации должно стать «создание условий для самостоятельного выбора человека, формирование готовности и способности действовать на основе постоянного выбора и умения выходить из ситуации выбора без стрессов». Современное образование оказалось перед лицом целого комплекса трудных вопросов, связанных с экологией детства, в связи с чем возникла необходимость решения проблем осуществления процесса воспитания, которому естественно присущи любовь и уважение к детству вообще, и к конкретному ребенку в частности.

Мировоззренческое значение идей современного дошкольного образования связано с пониманием ребенка как творческого, самосозидающего существа, в признании личности ребенка как самоценности, ее приоритета перед государством. Таким образом, дошкольное образование представляет собой важнейший атрибут человеческого бытия, а не функцию общества,  при этом обращенность к личности ребенка осуществляется через неукоснительное соблюдение его прав, обеспечение его интересов, удовлетворение его потребностей, развитие его способностей, то есть становление в каждом ребенке его субъектности.

Понимание субъекта (от лат. subjectus – находя​щийся у основания) в современных науках о человеке связывается с наделением его качествами быть актив​ным, самостоятельным, способным к осуществлению специфически человеческих форм жизнедеятельно​сти, прежде всего, предметно-практической деятель​ности  (А.В. Брушлинский, В.А. Петровский, А.К. Осницкий и др.).  Стать субъ​ектом деятельности – значит освоить эту дея​тельность, быть способным к ее осуществлению и творческому преобразованию.
Однако сложившаяся в настоящее время социальная ситуация развития детей дошкольного возраста в целом неблагоприятна для формирования у них субъектности как важного для жизни социально-психологического новообразования. В настоящее время взрослые мало внимания уделяют субъектному развитию ребенка – как в семье, так и в образовательных учреждениях. Между тем, период дошкольного детства ребенок проживает особый и ответственный, цельный и единый отрезок жизни: от закладки фундамента – тех универсальных свойств, которые делают человека человеком (что, конечно, начинается много раньше) до возведения «первых этажей» человеческой личности. 

Психолого-педагогическими условиями становления субъектности ребенка старшего дошкольного возраста является свобода действия, возможность выбора, ответственность за последствия своих действий и поступков, что возможно только при включенности ребенка в активную деятельность.

Одним из видов активной и привлекательной для ребенка деятельности является сюжетно-ролевая игра. Игру принято называть «спутником детства». У детей дошкольного возраста она составляет основное содержание жизни, выступает как ведущая деятельность ребенка-дошкольника, определяющая его дальнейшее психическое и социальное развитие.

Однако в практике дошкольных учреждений развитию субъектности ребенка в процессе сюжетно-ролевой игре не отводится должного внимания, а в методических пособиях для воспитателей вопросы, связанные с решением данной проблемы раскрыты слабо.

Цель: обеспечить организационно-педагогические условия развития субъектной позиции старших дошкольников в процессе сюжетно-ролевой игры. 

Задачи

1. Изучить теоретические подходы к проблеме развития субъектности у детей старшего дошкольного возраста.

2. Подобрать диагностические методики для оценки проявлений субъектной позиции детей 5–7 лет в игровой деятельности.

3. Разработать цикл сюжетно-ролевых игр, направленных на развитие детей старшей группы отдельных проявлений субъектности.

Общие положения проекта
Уникальная природа ребенка дошкольного возраста может быть охарактеризована как деятельностная. Дошкольника смело можно назвать практиком, познание им мира идет исключительно чувственно-практическим путем. В этом смысле природа ребенка изначально субъектна, поскольку дошкольник – это, прежде всего, деятель, стремящийся познать и преобразовать мир самостоятельно за счет возникающих инициатив. Именно такое сочетание возможности выбора на основе оформляющихся отношений с потребностью все попробовать самому и предопределяет ход развития ребенка как субъекта игровой деятельности.
Игра – наиболее доступный для детей вид деятельности, способ переработки полученных из окружающего мира впечатлений, знаний. В игре ярко проявляются особенности мышления и воображения ребенка, его эмоциональность, активность, развивающаяся потребность в общении 
.
В игру вовлекаются все стороны личности: ребенок двигается, говорит, воспринимает, думает; в процессе игры активно работает его воображение, память, усиливаются эмоциональные и волевые проявления. По утверждению К.Д. Ушинского, в игре ребенок «живет, и следы этой жизни глубже остаются в нем, чем следы действительной жизни...» 
. В силу этого игра выступает как мощное средство воспитания.
По определению Г.К. Селевко – игра – это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением. В силу этого ей присущи черты, характерные для всякой деятельности: наличие цели, мотивов, средств реализации, планомерных действий, результата 
.

Игра является социальной деятельностью и по своему происхождению, и по направленности, и по содержанию. Это подлинная социальная практика ребенка, его реальная жизнь в обществе сверстников. Поэтому столь актуальной для дошкольной педагогики является проблема использования игры в целях всестороннего воспитания, и в первую очередь формирования субъектности личности 
. Разнообразные по содержанию и форме игры вводят ребенка в круг реальных жизненных явлении, обеспечивая непреднамеренное освоение социального опыта взрослых: знании, умений и навыков, способов действия, моральных норм и правил поведения, оценок и суждений. В игре формируется стиль отношения, общения ребенка со сверстниками и взрослыми, воспитываются чувства и вкусы (Л.С. Выготский, С.Л. Рубинштейн, А.Н. Леонтьев, Б.Г. Ананьев, А.Ц. Усов и др.).
В современных исследованиях игра рассматривается как интегративная деятельность ребенка, в которой действия в воображаемом плане неразрывно связаны с общением, направленным на их организацию и осуществление (Н.А. Короткова, Н.Я. Михайленко, П.Г. Нежнов). 
Основной критерий игры – наличие воображаемой ситуации. (Л.С.  Выготский, Е.Е. Кравцова, В.Т. Кудрявцев и др.). Преобладание воображаемого плана над реальным в сюжетных играх позволяет ребёнку строить игровые действия по логике игрового смысла воображаемой ситуации.

К старшему дошкольному возрасту игра становится совместным видом деятельности дошкольников. Как правило, дети включены в игровые объединения от 2 до 4–5 человек, которые становятся устойчивыми по составу. Устойчивость игрового объединения косвенно характеризует удовлетворенность ребенка игровой деятельностью и отношениями со сверстниками. Устойчивыми считаются объединения, которые встречаются не менее чем в 40% всех срезовых замеров; относительно устойчивыми – от 20 до 40 %; неустойчивыми – менее чем в 20 %. Общение детей является необходимым условием возникновения и существования игры как совместной деятельности. Поэтому игровой процесс старших дошкольников выглядит как метакоммуникация – постоянный переход из плана игровых отношений в план реальных отношений, обеспечивающих организацию и осуществление игровых действий, проникновение в замысел и намерения партнёра, реализацию замыслов (Н.Я. Михайленко, Н.А.Короткова).
Развитие сюжетно-ролевой игры в старшем дошкольном возрасте связано с переходом к сюжетосложению как способу построения этой деятельности. Сюжетосложение основано на развёртывании последовательности целостных игровых ситуаций, включает их обозначение для партнёра и совместное пошаговое планирование. Роль «подчиняется» сюжету, происходит постепенное свертывание и сокращение условный игровых действий, их переход в план воображения. Поэтому игра становится все больше речевой деятельностью ребенка, в которую вплетаются условные игровые действия. Ребенка все больше привлекает продукт сюжетной игры – игровой сюжет. Часто у старших дошкольников возникает стремление зафиксировать придуманный сюжет, поэтому в игру включается рисование, создание карт игрового пространства.

Наличие общества сверстников способствует тому, что из индивидуальной режиссёрская игра превращается в развёрнутую форму совместной детской деятельности. По-видимому, по отношению к ребёнку старшего дошкольного возраста, возможно, говорить о развитии субъектной позиции как сюжетно-ролевой, так и в режиссёрской игре.
Освоение ребёнком старшего дошкольного возраста позиции субъекта игровой деятельности может быть охарактеризовано, как:

– интерес к сюжетно-ролевой игре.

– активность и избирательность, проявляемые в разных формах инициативности участия в сюжетных играх.

– самостоятельность. На самостоятельность детей в игре как на специфическую особенность указывал еще К.Д. Ушинский: «Игра потому и игра, что она самостоятельна для ребенка...» 
.
– инициативность и творчество в выдвижении игровых замыслов, в использовании сюжетосложения как способа построения игры, в создании выразительных игровых образов, в общения, направленном и на согласование и реализацию замыслов (владение планирующими, поясняющими, обозначающими действиями).

Субъектная позиция детей 5–7 лет в игровой деятельности проявляется по-разному
.

Для детей группы «А» характерно оптимальное развитие позиции субъекта игровой деятельности. О развитии игровых замыслов свидетельствует появление предварительного обозначения темы игры, двух или трёх игровых событий. Ярко выражены индивидуальные творческие проявления детей. Дети заинтересованы совместной игрой. Интерес к игре снижает количество конфликтов внутри игровых объединений, эмоциональный фон играющих положительный. Игровые объединения характеризуются устойчивостью и одновременно «открытостью» по отношению к новым игрокам. Дети способны согласовать в игровой деятельности свои интересы и интересы партнёров, умеют объяснить замыслы, адресовать обращение партнёру. Для них характерно использование просьб, предложений в общении с партнёрами.

Они способны проявить сочувствие, пожалеть, помочь, склонны к улаживанию возникающих конфликтов. Для детей это группы характерно преобладание режиссёрской игры над сюжетно-ролевой.

Активность детей проявляется по-разному. Для детей, условно названных «сочинителями», более интересны игры, которые, в основном, проходят в вербальном плане, с минимальным опредмечиванием сюжета. Здесь хорошо заметен переход к «рубежному» виду игровой деятельности игре – фантазированию.  Как правило, дети – «сочинители» фантазируют, объединившись по вдвое и образуя устойчивое игровое объединение. В то же время они охотно принимают участие в коллективных играх, где становятся носителями игрового замысла, и благодаря ним идёт продвижение сюжета вперёд. Игровые действия только частично выполняются, частично проговариваются. Благодаря проговариванию создается общая игровая ситуация. Присутствие в игре «воображаемого героя» является важным признаком – это предтеча наиболее высокого этапа развития игровой деятельности (игры–фантазирования), целиком основанного на сюжетосложении – придумывании целостных сюжетных событий.

Дети адресуют игровые замыслы партнёрам, аргументируют свои предложения, выдвигают инициативы, связанные с организацией и осуществлением деятельности. Это «заводилы», у которых придумывание игровых событий преобладает над их реализацией через создание образов игровых персонажей и выполнение игровых действий.
Участие в совместных играх позволяет им полной мере реализовать свои игровые замыслы, так как их предложения по развитию сюжета отличаются оригинальностью и с удовольствием принимаются детьми. Для «сочинителей» характерно осуществление игры в речевом плане и воображении. Стремление аргументировать замыслы для сверстников делает общение положительно - направленным.

Для детей – «исполнителей» наиболее интересен процесс создания игровых образов, управления персонажами. Для этого они используют разнообразные средства – мимику, жест, речевую интонацию, комментирующую речь. Создаваемые образы выразительны, отличаются интересными репликами. Дети – «исполнители» активно реализуют общий игровой замысел. Они доброжелательны по отношению к сверстникам, умеют наладить с ними содержательное общение, основанное на умении согласовать замыслы и, при необходимости, уступить.

Потребность в игре удовлетворяется у «исполнителей» в полной мере, так как в совместной деятельности они реализуют замыслы, которые возникли в ходе их совместного обсуждения (сюжетосложения). Иногда – в реализации замыслов «сочинителей». Их участие в игре характеризуется увлечённостью.

О появлении детей – «режиссёров» свидетельствует их высокая активность, как в инициировании игровых замыслов, так и в создании образов игровых персонажей, выполнении игровых действий. Их проявления позиции субъекта максимальны в игровом организационном общении: они выступают посредниками в разрешении спорных ситуаций и конфликтов, отличаются развитым чувством справедливости, «дирижируют» замыслами игроков, способствуют их согласованию. Для них характерен положительный эмоциональный настрой, открытость в общении со сверстниками, стремление к справедливости.

Таким образом, проявления позиции субъекта связаны с возможностью самореализации детей в игре, творчеством. Проявления, характерные для группы «А» возникают при использовании современных технологий педагогического сопровождения сюжетных игр дошкольников. В условиях традиционных педагогических технологий данные проявления носят эпизодический характер, наблюдаются у незначительной части старших дошкольников.

Наиболее типичны для детей проявления группы «В», свидетельствующие о достаточном для старшего дошкольного возраста развитии позиции субъекта игровой деятельности. Для детей характерно построение сюжета по ходу игры на основе изменения ролевого поведения, смены ролей. Началу игры предшествует сговор, определяющий её тему и одно игровое событие, что свидетельствует о появлении в игре замысла.
Роли распределяются по ходу игры. В игре широко представлен ролевой диалог, который служит средством создания игровых образов, дети постоянно меняют роли, что позволяет разворачивать сюжет и преодолевать его круговой характер. Особенно привлекательные игровые события могут повторяться несколько раз подряд, доставляя детям удовольствие. Речевой оборот «А давай теперь...», свидетельствует о намерении согласовать замысел с партнёром. В целом игра не продолжительна, так как способ построения сюжета – сюжетосложение ещё не освоен в полной мере. Следует отметить, что для данной группы детей характерен переход от сюжетно - ролевой игры к режиссерской, происходит слияние этих игр.

Для игр свойственно отражение отношений между персонажами, которым подчинены их функциональные (профессиональные, «сказочные» и др.) действия, что является предпосылкой овладения сюжетосложением. В то же время, в сюжетных событиях игр детей часто находят отражение отрицательные эмоции игровых персонажей, которые переносятся из мультсериалов и современных телесериалов для взрослых. Это приводит к чрезмерному эмоциональному возбуждению детей в игре, которое проявляется в повышенных, крикливых речевых интонациях, беготне по группе, агрессивных действиях по отношению к играющим из других игровых объединений – ради забавы их могут толкнуть, дёрнуть, разрушить постройку и совершить другие аналогичные действия.

В игры девочек включается неигровое общение, в котором они подражают темам, содержанию разговоров героинь телесериалов. Это провоцирует высмеивание тех сверстниц, у которых хуже игрушки, наряды. Им могут приписываться черты отрицательных героинь сериалов, их роли.

Недостаточное освоение обозначающих и поясняющих действий, умений обратиться к сверстнику принять его предложение, аргументировать замысел приводит к рассогласованию действий детей в игре, переходу от совместной деятельности к параллельной или индивидуальной, и обратно к совместной.
Игровые объединения являются относительно устойчивыми. В играх детей появляется лидер – организатор, который задаёт тон игры в соответствии со своими желаниями и интересами, решает, кого принять в игру, а кого нет. Под влиянием лидера в рамках играющей подгруппы проявляется внимание по отношению к партнёрам, их предложения выслушиваются, хотя и не всегда принимаются. К детям со «стороны» проявляется или безразличие (например, просьбу сверстника принять его в игру дети «не слышат») или недружелюбие, которое выражается в речи или в экспрессии: «Тебе нельзя!», «Ты не будешь с нами играть!». Недовольство выражается мимикой, отталкивающими движениями или жестами. Для общения характерны угрозы, приказания, отрицательные оценки партнёров. Аргументируя свои игровые инициативы, дети находят значимые для себя обоснования, игнорируя при этом интересы сверстников, они не склонны к проявлению сочувствия по отношению к партнёрам «со стороны».

По-видимому, указанные особенности связаны с тем, что в рамках общей игры, каждый ребёнок всё ещё стремится развивать свою тему, события, разыгрываемые совместно чередуются с индивидуальной игрой. Ребенок «со стороны» воспринимается как помеха, которая может разрушить сложившийся игровой стереотип.

Наличие положительных оценок деловых качеств друг друга внутри игрового объединения свидетельствуют о появлении заинтересованного отношения к партнёрам по игре, их деловым качествам, от которых зависит совместная игра. В общении внутри своего игрового объединения проявляется доброжелательность, склонность к проявлению сочувствия» ситуациях, требующих помощи. При этом часто дети не умеют адресовать общение сверстнику, не могут найти аргументы, чтобы отстоять свои замыслы. Поэтому, в общении с детьми с отрицательной направленностью взаимодействия, чувствуют себя крайне дискомфортно, попадают в зависимость от более инициативных сверстников - лидеров.

Таким образом, для детей группы «В» характерны недостаточная ориентированность на сверстника как на партнёра по совместной игре, противоречия между развивающимися игровыми замыслами и способами их реализации как в воображаемом плане, так и построении организационного общения. Показатели группы «В» являются наиболее характерными для детей старшего дошкольного возраста.

Общими для игр детей групп «А» и «В» является различия в играх девочек и мальчиков. Девочкам более интересен подготовительный этап игры, он вызывает интенсивное игровое общение. Роли не принимаются играющими, они выступают от имени игровых персонажей, комментируют их действия и проговаривают реплики персонажей, пользуются речевой интонацией, что свидетельствует о наличии режиссерской игры. Для мальчиков в большей степени характерно предметно-словесное обозначение игрового места, например, при помощи строительного материала – «давайте здесь гараж», но чаще для них вся групповая комната воображаемый мир, подготовка к игре занимает незначительное время.

Видимо, различия связаны с тем, что в играх девочек в большей степени присутствуют традиционные темы, представленные в предметно–игровой среде дошкольных учреждений («Дочки–матери», «Детский сад», «Больница» и др. и игры с куклой Барби). Мальчики чаше играют принесёнными из дома игрушками – роботами, трансформерами, вольтронами, черепашками–ниндзя и др. Соответственно, в играх находят отражение путешествия, звёздные войны, сражения чудовищ, что не требует столь жёсткого обозначения игрового пространства. Им интересен сюжет, основанный на борьбе добра и зла, они стремятся к точному воссозданию игровых образов, пользуясь интонацией, движениями.
Дети группы «С» характеризуются недостаточным развитием позиции субъекта игровой деятельности. Они преимущественно играют в сюжетно – ролевые игры, отражая в них традиционные бытовые и профессиональные темы. Типичный пример такого сюжета: «мама приводит дочку к врачу, врач осматривает и лечит руку, мама с дочкой идут в магазин и покупают апельсины», затем ситуации повторяются с небольшими изменениями, приобретая «круговой характер».

Наряду с предметно-игровыми действиями используются замещающие и изобразительные, например, «продавец раскладывает товар, выбивает чек» (выбивание чека – «чик – чик – чик», при этом ребёнок просто дотрагивается пальцем до стола, как бы выбивает чек). Вербальное пояснение изобразительных игровых действий отсутствует, что ведёт к непониманию действий партнёра и рассогласованию замыслов детей в игре. Игра превращается в параллельную, где дети исполняют одинаковые роли и копируют действия друг друга.

Ролевой репертуар ограничен традиционными ролями, продиктованными материалами предметно–игровой среды группы – врач, матрос, парикмахер, продавец и др. Ролевые диалоги короткие и слиты с обозначением игровых событий, это приводит к тому, что они не связаны по содержанию, дети не всегда понимают друг друга. Как следствие – негативная оценка детьми друг друга, создающая отрицательный эмоциональный фон игрового общения и определяющая переход от совместной к индивидуальной игре.

Сюжет строится через принятие роли и стремление завязать ролевой диалог. Для детей характерно стереотипное разыгрывании одних и тех же сюжетов и ролей от игры к игре, что приводит к «ритуализации» деятельности. Следовательно, позиция субъекта игровой деятельности выражена недостаточно, так как самостоятельность и творчество – минимальны.
Игровые объединения относительно устойчивы или неустойчивы. Обнаруживая стремление к организационному общению в игровой деятельности, дети не удерживают его цели, не умеют согласовывать замыслы со сверстниками, что приводит к прекращению деятельности как совместной или возникновению конфликтов. Адресованность актов общения ситуативная и неустойчивая, аргументированность высказываний отсутствует. Поэтому преобладает отрицательный эмоциональный фон общения. В практике работы дошкольных образовательных учреждений наблюдается «застревание» детей на этом этапе развития игровой деятельности, если педагоги уделяют сюжетным играм недостаточное внимание. В целом, дети группы «С» продолжают использовать способы построения сюжетной игры, освоенные на более ранних возрастных этапах.

Характерной особенностью игр детей группы «D» со сниженным развитием позиции субъекта игровой деятельности использование игрушки в качестве партнёра по игре, заменяющее игровое общение со сверстниками. Построение сюжета осуществляется на основе предметно-действенного замещения (действие с игрушкой – кормление, укладывание спать и др.), что характерно для детей более младшего возраста. Дети отражают лишь внешний рисунок роли – действия, некоторые обороты речи. Например, доктор «слушает» больного, «выписывает рецепт», отношение к больным не раскрывается. Причиной этого является то, что внутренняя эмоциональная сторона отношений между людьми не является для детей объектом познания.

Несформированность обозначающих и поясняющих действий не позволяет согласовывать замыслы с партнёрами по игре. Игровая деятельность детей разворачивается параллельно, контакта между играющими практически нет. В связи с этим не создаётся общая для её участников эмоционально привлекательная атмосфера. Дети этой группы не являются членами игровых объединений и преимущественно играют одни.

Дети, относящиеся к этой группе, разделены на две подгруппы: «наблюдатели» и «разрушители». «Наблюдатели» с интересом наблюдают за тем, как играют другие дети, внутренне сопереживают происходящим игровым событиям, что проявляется в их мимике (шевелят губами, как бы проговаривая игровые события), позе. В индивидуальной игре подражают увиденному в играх сверстников. О позиции наблюдателя свидетельствует пассивность детей, их «уход» от совместной игровой деятельности или полная зависимость от партнёров, подчинение их замыслам, что делает совместную игру кратковременной, а игровое общение неэффективным. Они не умеют адресовать акт общения конкретному сверстнику, аргументировать свои суждения. В общении с детьми избегают зрительного контакта, речь тихая, невыразительная, голова опущена вниз, поза напряжённая.

Для детей, условно названных «разрушители», свойственна реактивность, направленная на «разрушение» игр других детей. Они не умеют адресовать высказывание сверстнику, пользуясь социально принятыми формами. Например, могут взять ребёнка руками за лицо и повернуть его к себе, громко кричать, обзывать в случае недовольства ответом. Как следствие, разрушение совместной деятельности и конфликт. Сверстники часто на них обижаются, жалуются воспитателю, поэтому к таким детям часто применяются наказания.

«Операциональный» барьер и барьер общения, связанные с отсутствием умений действовать в воображаемом плане и коммуникативных умений не позволяет им занять позицию субъекта игровой деятельности.

Таким образом, освоение позиции субъекта игровой деятельности в старшем дошкольном возрасте может носить достаточно вариативный характер, что обусловлено особенностями организационно-педагогического сопровождения детей. Максимально возможные показатели достигаются детьми, если сюжетно-ролевая игра развивается как самостоятельная творческая деятельность ребенка дошкольного возраста. На наш взгляд, это может быть обеспечено:

– стимулированием инициативы и самостоятельности ребенка в игровой деятельности;

– построением взаимодействия между педагогом и детьми на основе сотрудничества, взаимопонимания, взаимопомощи, согласованности игровых действий;

– пониманием, признанием и принятием каждого ребенка как полноправного игрового партнера;

– гибким сочетанием прямых и косвенных способов руководства играми детей (Приложение 1); 
– поэтапным изменением тактики педагогического сопровождения ребенка в игровой деятельности в зависимости от степени освоения ребенком позиции субъекта игровой деятельности;

 – планированием деятельности педагога по сопровождению ребенка в игровой деятельности на основе результатов педагогической диагностики;

 – отбором содержания игр на основе интересов и предпочтений современных дошкольников;

– ориентацией педагога на индивидуальные творческие проявления детей в игровой деятельности, их дальнейшее поэтапное их стимулирование и развитие;
– включением детей в активное создание развивающей предметно-игровой среды.
В соответствие с идеями нашего проекта особая роль отводится играм, где ребенок моделирует способы поведения, действия, взаимоотношения взрослых. В них на первый план выдвигаются отношения между людьми и смысл их труда. Выполняя игровые правила или роли, ребенок учится действовать в соответствии с нравственными нормами, принятыми в человеческом обществе. 

Чтобы работа с детьми была эффективной, ее следует организовать на диагностической основе.
Этапы работы над проектом:   

I Этап – Констатирующий. Проведение входной диагностики – на основе использования экспресс-диагностика игровой деятельности (Приложение 2).
II Этап – Развивающий. Реализация цикла сюжетно-ролевых игр.

III Этап – Контрольный. Проведение контрольной диагностики. Соотнесение поставленных и прогнозируемых результатов с полученными; обобщение материалов проекта.

План-программа проведения сюжетно-ролевых игр

	Название

игры
	Задачи
	Роли
	Игровые ситуации, примерные игровые действия
	Сроки

	Гости
	Закрепление культурных навыков, сообщение ребятам некоторых знаний по домоводству (уборка комнаты, сервировка стола).
	Хозяева и гости.
	Вежливость хозяев и гостей, предупредительность.
Подготовка к приему гостей и заботы о них. Уборка квартиры, украсить ее цветами, накрыть на стол, правильно расставить приборы. 
Гостей занимают интересной беседой.
	Сентябрь

	Школа
	Расширять знания детей о школе. Помогать детям в овладении выразительными средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты). Самостоятельно создавать для задуманного игровую обстановку. Способствовать формированию умения творчески развивать сюжеты игры. Помогать детям, усвоить некоторые моральные нормы. Воспитывать справедливые отношения. Упрочить формы вежливого обращения. Воспитывать дружбу, умение жить и работать в коллективе.
	Директор школы, учителя, родители, ученики
	Запись ребенка родителями в школу.

 Прохождение вступительных проверок.

Организация и проведение уроков.
	Сентябрь

	Магазин
	Вызвать у детей интерес к профессии продавца, формировать навыки культуры поведения в общественных местах, воспитывать дружеские взаимоотношения. 
	Директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, грузчик, уборщица.
	Овощной отдел.

Одежда.

Продукты.

Ткани.

Сувениры.

Кулинария.

Книги.

Спорттовары.
	Сентябрь

	Хлебозавод
	Ознакомление детей с трудом взрослых работающих на хлебозаводе.
	Директор, пекарь, контролёр, шофёр.
	Организация работы сотрудников хлебозавода. 

Закупка сырья для изготовления хлеба.

Выпекание хлебобулочных изделии.

Погрузка готового товара в машины со склада.

Доставка хлебобулочных изделии по магазинам.
	Октябрь

	На станции технического обслуживания автомобилей
	Расширять тематику строительных игр, развивать конструктивные умения, проявлять творчество, находить удачное место для игры, познакомить с новой ролью – слесарем по ремонту автомашин.
	Слесарь по ремонту машин, водители, строители.

	Постройка станции технического обслуживания автомобилей. 
Оборудовать место под мойку автомашин, выбор сотрудников, обслуживающий персонал. 
	Октябрь

	Строительство
	Формировать конкретные представления о строительстве, его этапах; закреплять знания о рабочих профессиях; воспитывать уважение к труду строителей; формировать умение творчески развивать сюжет игры
	Строитель, каменщик, шофёр, грузчик.


	Выбор объекта строительства. 
Выбор строительного материала, способа его доставки на строительную площадку. 
Строительство. 
Дизайн постройки. Сдача объекта.
	Октябрь

	Волшебники
	Воспитание у детей чуткости, стремления проявить заботу и внимание к окружающим.
	Волшебники.
	Добрые дела в отношение других.
	Ноябрь

	Мы – спортсмены
	Дать детям знания о необходимости занятий спортом, совершенствовать спортивные навыки – ходьбу, бег, метание, лазание. Развивать физические качества: быстроту, ловкость, координацию движений, глазомер, ориентировку в пространстве.
	Судьи, организаторы соревнования, спортсмены.
	Соревнование по разным видам спорта.

Судьи присуждают баллы за выполнение задания.

Награждение победителей.
	Ноябрь

	МЧС спешит на помощь
	Продолжать знакомить детей с необходимой работой МЧС, научить детей быстро принимать правильное решение в экстремальных ситуациях, воспитать смелость, ответственность, желание прийти на помощь людям, расширить словарный запас детей – «чрезвычайная ситуация», «трагедия», «несчастье», «пожар», «помощь».
	Диспетчер, бригада Пожарников, бригада Врачей, бригады, работающей на высоте, на глубине и т. д. 
	Приём звонков от населения, которые просят помощи.
У кого-то произошел пожар, где-то случилось наводнение и нужно срочно спасать людей. МЧС может прийти на помощь к тем, у кого сломалась дверь или замок и люди не могут зайти к себе домой. 
	Ноябрь

	Дом моделей
	Знакомить с профессией модели и модельера, развивать умение импровизировать в ходе игры, развивать воображение. Поощрять желание «создавать» красивую одежду. 
	Модельер, модель
	Демонстрация  одежды
	Декабрь

	Парикмахерская
	Закрепить знания детей о работе парикмахера. Учить детей вежливому обращению с клиентом. Воспитывать дружеские отношения в процессе игры небольшими группами. Обогащать знания детей новыми названиями и принадлежностями для работы в парикмахерской. Отображать в игре действия парикмахера  Учить называть, обозначить для других детей выполняемую роль.
	Парикмахер (женский и мужской мастер), клиенты, уборщица.
	Открытие новой парикмахерской. Надевание на клиента пелеринки. Причесывание. Стрижка. Мытье головы. Вытирание полотенцем. Сушка феном. Накрутка на бигуди. Плетение косичек. Завязывание хвостиков. Закалывание заколок.

Клиенту, пока сохнет голова, можно предложить посмотреть модный журнал.
	Декабрь

	Поликлиника
	Вызвать у детей интерес к профессии врача. Воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.
	Врач, медсестра, работник регистратуры, санитарка, больные.


	Запись на прием к врачу в регистратуре.

Прием пациента у врача.

Работа процедурного кабинета.
	Декабрь

	Новоселье
	Воспитывать у детей гостеприимство. Красиво обустраивать свой быт. Использовать предметы-заместители. Учить распределять роли, подготавливать необходимые условия для развёртывания сюжета игры. 
	Шофёр, грузчик, соседи, новосёлы
	Перевести на машине мебель на новую квартиру, расставить её по местам, разложить перевезённые вещи по шкафам, повесить шторы, постелить ковры. Девочки сходят в магазин, накроют на стол. Потом все будут ждать соседей.
	Январь

	Магазин «Цветы»
	Учить детей согласовывать собственный игровой замысел с замыслами сверстников, менять роли в ходе игры, формировать доброжелательные отношения; побуждать детей более широко использовать в играх знания об окружающей жизни; развивать диалогическую и связную речь, обогащать словарь детей; учить пользоваться предметами – заместителями (атрибутами); закрепить знания детей о функционировании магазина; развивать творческое воображение; формировать навыки культурного поведения в общественных местах.
	Продавец цветов, покупатели, кассир.
	Намечается день рождения. Родные и знакомые решили подарить на день рождения цветы, которые необходимо приобрести в магазине «Цветы». Продавец предлагает покупателю цветы в горшочках или цветы, оформленные в букет, экибано, картину. Предоставляет памятку по уходу за комнатными растениями. Покупатель платит деньги, благодарит продавца и идет на день рождения. Затем проводится сюжетно-ролевая игра «День рождения».
	Январь

	День рождения
	Продолжать развивать у детей интерес к игре, формировать положительное взаимоотношение между детьми.
	Именинник и гости
	Именинник пригласительными билетами приглашает детей на торжество. Подарок выбирается из предметов окружающей среды по желанию детей. Используя элементы ряжения, дети наряжаются в гости, а именинник в это время накрывает на стол. Дети дарят подарок и обыгрывают чаепитие. Дети поочерёдно поздравляют именинника.  Под весёлую музыку дети танцуют, а затем играют в фанты. В конце праздника именинник просит сделать общую фотографию на память.
	Январь

	Мы – военные разведчики
	Развитие тематики военизированных игр, учить детей в точности выполнять задания, быть внимательными, осторожными, воспитать уважение к военным профессиям, желание служить в армии, расширить словарный запас детей – «разведка», «разведчики», «часовой», «охрана», «солдаты».
	Разведчики, часовые, командиры, солдат охраны.
	Охрана границы, разведывание, строение в колону.
	Февраль

	Путешествие на самолете
	Расширить знания детей о воздушных видах транспорта, о назначении самолета, о способах обслуживания самолета, научить видеть красоту земных пейзажей, воспитать уважение к профессии летчика, смелость, расширить словарный запас детей: «самолет», «летчик», «стюардесса», «полет».
	Пилоты, стюардессы, радист, диспетчер, грузчик, пассажиры.
	Желающие приобретают билеты в кассе, предъявляют их Стюардессе и садятся в самолет. Грузчики занимаются погрузкой. Диспетчер объявляет вылет самолета. Пассажиры рассматривают из иллюминатора (изображения на картинах) различные виды – моря, горы, реки, лес, тундру. 
	Февраль

	Фотоателье
	расширить и закрепить знания детей о работе в фотоателье, воспитывать культуру поведения в общественных местах, уважение, вежливое обращение к старшим и друг к другу, учить благодарить за оказанную помощь и услугу.
	Фотограф, клиенты
	Запись на фото-сессию. 

Фото-сессия.
	Февраль

	В музее искусств
	Расширить кругозор детей, научить узнавать произведения искусства и коротко описывать содержание картины, воспитать эстетические чувства, любовь к природе, умение видеть красоту окружающего мира, расширить словарный запас детей – «искусство», «картина», «музей», «выставка», «пейзаж», «портрет», «пейзажист».
	Кассир, гиды, посетители, работники музея.
	Приобретение билетов.

Рассматривание картин, переходя из зала в зал, высказывание свои мнения о картинах, отмечают характерные особенности каждого жанра искусств, взаимосвязь цвета и настроения. 
	Март

	Дом моды "Модница"
	Учить детей распределять роли и действо​вать согласно принятой на себя роли; формировать умение распределяться на подгруппы в соответствии с игровым сю​жетом и по окончании заданного игрового действия снова объ​единяться в единый коллектив; учить создавать необходимое игровое пространство, пользоваться предметами – замести​телями, понимать воображаемую ситуацию и действовать в соответствии с ней; закреплять знания детей о работе дома моделей, специ​алистов, работающих в нем; развивать связную речь детей, обогащать и расширять словарь детей; развивать творческое воображение; мелкую моторику рук, формировать доброже​лательные отношения между детьми.
	Администратор, приемщица, менеджер по работе с клиентами, клиенты, художники-модельеры, дизайнеры, закройщики, швеи
	Администратор принимает клиентов, записывает на прием. 

Менеджер рабо​тает с клиентами по выявлению заказов, предлагает услуги.

Клиенты дожидаются своей очереди.

Студия художников-модельеров;

Дизайнерская студия.


	Март

	В кафе
	Учить культуре поведения в общественных местах, уметь выполнять обязанности повара, официанта.
	Повар, официанты.
	Все отправляются в кафе. Там их обслуживают официанты. Дети учатся правильно делать заказ, благодарят за обслуживание.
	Март

	Театр
	Закреплять представления детей об учреждениях культуры, их социальной значимости, знания детей о театре, о труппе театра, работниках театра, показать коллективный характер работы в театре.
Научить действовать в соответствии с принятой на себя ролью, развивать выразительность речи.
Формировать доброжелательное отношение между детьми, нравственно-этические нормы поведения.
	Артисты, зрители, буфетчица, кассир, контролёр.
	Дети рассматривают афишу о предстоящем спектакле. Покупают билеты в кассе. Контролёр проверяет билеты. Буфетчица выставляет товар. Артисты надевают маски, проходят за ширму. Начинается спектакль. В антракте зрители идут в буфет. Игра продолжается с учётом пожеланий детей.
	Апрель

	Цирк
	Учить осуществлять реальные и  игровые действия с предметами по подражанию действиям взрослых, по образцу и по словесной просьбе. Формировать умение выполнять последовательную цепочку игровых действий. Развивать умение имитировать движения животных. Воспитывать культуру выражения эмоций в процессе игры.
	Кассир, зрители, цирковые артисты, контролёры, шофёр.
	Дети садятся в автобус (из стульев) и едут в цирк. В цирке покупают билеты и занимают места на стульях, поставленных по кругу. Под весёлую музыку дети перевоплощаются в животных, используя маски, и выступают на арене цирка с импровизируя.  
	Апрель

	Мы летим в космос
	Обобщать знания о космосе, о разных планетах. Уточнять знания детей о работе космонавтов во время полёта. Закреплять знания о работе учёных. Развивать уважение и гордость за наших космонавтов, за нашу страну. Развивать дружеские взаимоотношения в игр.
	Космонавты, строители, учёные.
	Строительство ракеты из крупного строительного материала. Подготовка оборудования для полёта. Полёт в космосе. Высадка на Марс. Возвращение домой. Награждение космонавтов.
	Май

	Библиотека
	Расширение у детей представления о труде работников библиотеки. Формирование умений и навыков работы с книгой у дошкольников. Способствование умению применять в игре полученные знания. Побуждение у детей интереса и любви к книгам, воспитание бережного отношения к ним.


	Заведующая библиотекой

Гардеробщик

Водитель

Библиотекари

Читатели


	Оформление формуляров

Приём библиотекарем заявок на книги

Подбор и выдача книг читателям

Работа с картотекой читателей

Заказ новых книг и составление накладной на книги

Приём новых книг по накладной /с использованием детского компьютера/

Систематизация новых книг по темам

Оформление книжной выставки «Новые книги»

Посещение читательского зала /просмотр журналов; рисование картинок по прочитанных книгам/
	Май

	В ветеринарной клинике
	Расширять представления о труде взрослых, работающих с животными. Вызвать интерес к профессии ветеринарного врача. Развивать понимание того, что люди должны заботиться о своих питомцах. 


	Ветеринарный врач, фельдшер, хозяева животных, больные животные
	Ветеринарный врач приглашает детей – хозяев животных и птиц  провести осмотр питомцев. Дети приносят свои игрушки на лечение. Врач осматривает больного, спрашивает у хозяев, что случилось с питомцем; назначает лечение. Врач даёт указание фельдшеру делать прививки, выполнять процедуры (делать уколы, смазывать ранки); выписывает рецепты.
	Май


ПРИЛОЖЕНИЕ
Приложение 1 
Методы и приемы руководства играми этического содержания детей старшего дошкольного возраста разнообразны.
1. Методы и приемы, способствующие обогащению содержания игры:

– исполнение воспитателем главной роли (Т.М. Бабунова);

– индивидуальная игра воспитателя с ребенком, при этом воспитатель исполняет главную роль (Н.Я. Михайленко);

– внесение образных игрушек (Т.М. Бабунова);

– прием параллельной игры (Н.Ф. Тарловская);

– прием ролевой игры с продолжением (Н. Палагина);

– активизирующее общение взрослого с детьми в процессе их игры, направленное на пробуждение и самостоятельное применение детьми новых способов решения игровой задачи, на отражение в игре новых сторон жизни (Новоселова С.);

– игра в телефон (Н. Палагина);

– обыгрывание с помощью кукол сюжетов жизни в детском саду;

– разыгрывание с детьми воображаемых ситуаций.

2. Методы и приемы, способствующие регулированию игровых взаимоотношений:

– игры, облегчающие адаптацию («приходите ко мне в гости»)

– участие воспитателя в игре (главная роль);

– использование многоперсонажного сюжета (2 врача, 2 шофера);

– внесение кукольного персонажа, постановка правил поведения от его лица;

– создание разновозрастных игровых триад.

3. Косвенные приемы руководства:

– обновление игровых уголков (внесение предметов-заместителей, съемных панелей);

– изменение игровой среды;

– наблюдение, экскурсия;

– создание воображаемой ситуации: объяснение по воображаемому радио или телевизору об открытии новых «больниц», «магазинов».
Приложение 2

Экспресс-диагностика игровой деятельности
Ведущим методом экспресс–диагностики является наблюдение. Воспитатель осуществляет наблюдение за самостоятельными играми детей. Результаты наблюдения за поведением ребенка фиксируются при помощи диагностической карты. 
Наблюдение за играми детей, организуется по следующим параметрам:
Любят ли дети играть? (стремление играть, увлеченность игрой, эмоциональный фон игры)

Какие сюжетно–ролевые и режиссерские игры являются любимыми у детей?

Достаточно ли детям времени, которое отводится для игры?

С какими игрушками дети любят играть больше всего?

Насколько продолжительны игры?

Насколько разнообразны сюжеты игр?

Есть ли у ребенка любимые роли? Как часто он обращается к ним? С чем связано частое обращение к этим ролям?

Есть ли в группе дети, которые постоянно играют вместе? С чем это связано? Какие отношения сложились между ними?

Есть ли группе дети, которые играют в одиночку? С чем это связано?

В чем заключаются индивидуальные проявления ребенка в игровой деятельности: любит сочинять сюжеты, любит разыгрывать роли, стремится быть организатором игр?

Данные наблюдения могут быть при необходимости дополнены диагностическими ситуациями. Диагностические ситуации создаются в том случае, если необходимые для регистрации проявления детей в игре не выявляются методом наблюдения. Диагностические ситуации носят проблемно–игровой характер, основанный на задачах образовательной программы. Диагностические ситуации включаются в педагогический процесс по мере решения задач развития игровой деятельности детей.

Старшая группа
Диагностическая ситуация 1. Сначала нужно выяснить, какую сказку дети любят больше всего, а затем предложить вспомнить её вместе сначала немножко расскажу я (воспитатель), затем Маша, затем Вася, затруднения – взрослый берёт ход вне очереди. Изучается способность совместному построению игрового сюжета со сверстниками.

Диагностическая ситуация 2. Воспитатель включает детей в игру разными по контексту ролями: «Баба–Яга и продавец» (участвуют 1 ребенка, которые взаимодействуют по желанию).

Диагностическая ситуация 3. Детям (участвуют2–3ребенка которые взаимодействуют по желанию) предлагается сочинить «письмо друзьям из другого детского сада и описать, как они играют в свою любимую игру. Изучается способность самостоятельно придумать согласовать игровой сюжет.

Подготовительная группа
Диагностическая ситуация 1. Воспитатель и дети садятся кружком, каждый придумывает кусочек общей истории, сколько захочет от 1–2 предложений до кусочка истории. Важно согласование замыслов. Изучаются особенности освоения сюжетосложения. (Участвуют 2–3 ребенка, которые взаимодействуют по желанию)

Диагностическая ситуация 2. Детям предлагается придумать и разыграть рассказ о том, как живущие в Цветочном городе Незнайка и его друзья решили отправиться в путешествие в Страну Дураков. Изучается сюжет в режиссерской игре. (Участвуют 2–3 ребенка, которые взаимодействуют по желанию)
Диагностическая ситуация 3. Самостоятельные игры детей с использованием полифункционального игрового материала.

Возможностями для проявлений творчества. Изучается способность самостоятельно придумывать, согласовывать и разыгрывать сюжет в режиссерской игре. (Участвуют 2–3 ребенка, которые взаимодействуют по желанию)

Ребёнок, который овладел всеми видами творческих игр легко отличает учебную задачу от игровой, так как может абстрагироваться от содержания задачи и сосредоточиться на способе решения. Только «наигравшись» ребёнок начинает отвлекаться от содержания и концентрироваться на условиях, чему способствуют игры.
Диагностическая карта

Особенности освоения детьми  сюжетной игры

Условные обозначения:

«Критерий» не проявляется                        –
«Критерий» проявляется с помощью
 +

воспитателя, не всегда устойчиво

«Критерий» проявляется самостоятельно С

«Критерий» проявляется творчески
 Т

	Критерии оценки
	фамилия, имя, возраст ребенка

	
	дата
	дата
	дата
	дата
	примечание

	Сюжеты игр разнообразны
	
	
	
	
	

	Проявляет инициативу в создании новых сюжетов
	
	
	
	
	

	Придумывает «игры с продолжением»
	
	
	
	
	

	Предпочитаемые игровые темы
	
	
	
	
	

	Устойчивость игрового замысла
	
	
	
	
	

	Участвует в определении общего замысла игры до её начала
	
	
	
	
	

	Использует разнообразные способы распределения ролей (считалки, жребий и др.) 
	
	
	
	
	

	Создаёт игровую обстановку в зависимости от замысла
	
	
	
	
	

	Включает трудовую или изобразительную деятельность и создание игровой обстановки 
	
	
	
	
	

	Придумывает по ходу игры целостные сюжетные события
	
	
	
	
	

	Отражает в игре самостоятельно придуманные события на основе контаминации бытовых, литературных и фантазийных сюжетов
	
	
	
	
	

	В игре переплетаются разные сюжетные линии (многособытийность)
	
	
	
	
	

	Использует предметные игровые действия и действия с предметами – заместителями
	
	
	
	
	

	Передает в игре взаимоотношения между людьми
	
	
	
	
	

	Создаст выразительный игровой образ
	
	
	
	
	

	Использует смену роли дня развития сюжета
	
	
	
	
	

	Определяет словесно изображаемые события и место действия
	
	
	
	
	

	Любимые роли ребенка, их «ведущий» или «второстепенный» статус
	
	
	
	
	

	Использует разнообразные способы привлечения внимания партнеров к себе
	
	
	
	
	

	Согласовывает игровые инициативы с партнерами 
	
	
	
	
	

	Доброжелателен в игровом общении с партнерами
	
	
	
	
	

	Средняя продолжительность игры (в минутах)
	
	
	
	
	

	Участвует в индивидуальных режиссерских играх 
	
	
	
	
	

	Участвует в совместных режиссерских играх
	
	
	
	
	

	Сюжеты игр разнообразны
	
	
	
	
	

	Придумывает «игры с продолжением»
	
	
	
	
	

	Предпочитаемые игровые темы
	
	
	
	
	

	Участвует в определении общего замысла игры до ее начала
	
	
	
	
	

	Использует разнообразные способы распределения игровых персонажей (считалки, жребий и др.)
	
	
	
	
	

	Создает игровую обстановку
	
	
	
	
	

	Включает трудовую или изобразительную деятельность создание игровой обстановки 
	
	
	
	
	

	Сюжеты игр включают разнообразные ситуации
	
	
	
	
	

	Придумывает по ходу игры целостные сюжетные события
	
	
	
	
	

	Использует речь от имени игровых персонажей
	
	
	
	
	

	Передает в игре систему отношений между персонажами
	
	
	
	
	

	Использует средства выразительности для создания игрового образа
	
	
	
	
	

	Определяет словесно изображаемые события и место действия
	
	
	
	
	

	Любимые персонажи ребенка, их «ведущий» или «второстепенный» статус
	
	
	
	
	

	Стремится к проявлению инициативы в организационном общении по поводу игры
	
	
	
	
	

	Согласовывает игровые инициативы с партнерами
	
	
	
	
	

	Доброжелателен в игровом общении с партнерами
	
	
	
	
	

	Средняя продолжительность игры (в минутах) 
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