
Играем дома “Тайны космоса для детей» 

1.Дидактические игры 

1. «Планеты Солнечной системы» 

Цель: уточнить названия планет Солнечной Системы. Упражнять в назывании 

и запоминании планет: Меркурий, Венера, Земля, Марс, Юпитер, Сатурн, Уран, 

Нептун, Плутон. Развивать внимание и память. 

Материал: набор карточек с изображением планет – по две карточки на одно 

изображение. 

Ход игры. Игрок открывает сначала одну карточку, называет, что на ней 

нарисовано и показывает остальным. Затем открывает вторую карточку, тоже 

называет и показывает. Если карточки не совпадают – игрок кладет их на прежние 

места изображением вниз, а право хода переходит к следующему участнику. Если 

игрок откроет две одинаковые карточки, он забирает их себе, но прежде называет, 

какую планету выбрал,  и делает еще один ход.  Если игрок не назвал планету, он 

лишается хода. Когда непарные картинки возвращаются на место, все играющие 

стараются запомнить, где какая картинка лежит. В конце игры каждый игрок 

считает картинки парами. Ребенок, собравший больше всех картинок-парочек, 

выиграл. 

2. «Правильно расставь планеты» 

Цель: учить детей называть и запоминать расположение планет Солнечной 

системы по мере их удаления от Солнца. Закрепить представление об их размерах и 

количестве в солнечной системе. 

Материал: карточки с изображением Солнца (1) и планет Солнечной системы 

(2-9) по типу паззлов. На обратной стороне карточек указаны их порядковые номера 

от 1 до 9. 

Ход игры. На первом этапе игры ребенок, с помощью взрослого, находит 

начальную картинку (Солнце), а затем из остальных картинок составляет целую 

полоску. Ребята помладше делают это, подбирая картинки, контуры которых 

совпадают (по типу паззлов). Ребята постарше последовательность расположения 

планет устанавливают по памяти. Чтобы проверить результаты, картинки 

переворачиваются.     
 

3. «Подбери словечко» 

Цель: активизировать и расширить словарь по теме «Космос». Развивать 

восприятие, память, логическое мышление. 

Ход игры. У детей по одной звездочке и воспитатель просит подобрать к слову 

«звезда» родственное слово. Если дети затрудняются, допускаются наводящие 

фразы: 

-человек, который считает звезды – звездочет, 

-космический корабль, летящий к звездам – звездолет, 

-скопление звезд на небе- созвездие, 

-момент, когда звезды «падают» - звездопад, 

-небо, на котором много звезд – звездное, 

-небо, на котором нет звезд – беззвездное, 



-бывает большая звезда, а бывает маленькая – звездочка. 

4. «Собери предметы из геометрических фигур» 

Цель: закреплять знания детей о геометрических фигурах; учить детей 

конструировать по образцу и по памяти; развивать мышление, воображение, память; 

развивать мелкую моторику пальцев рук. 

Материал: карточки с изображением предметов: ракета, космонавт, спутник, 

робот, звезда. 

Ход игры. 

Вариант № 1 

Дети конструируют предмет по образцу. 

Вариант № 2 

Дети конструируют предмет по памяти. 

5. «Бывает – не бывает» 

Звук С 

Космонавты полетели в космос. 

Стас рисует космический спутник. 

Солнце светит ночью. 

Звук Ш 

Саша решил стать космонавтом. 

Маша дошла до солнца пешком. 

Наташа слышала истории о пришельцах. 

Звук Л 

Ласточка долетела до Луны. 

Космонавт обогнал луноход. 

Месяц – это неполная луна. 

Звук Р 

На ракете летают в другие страны. 

Сережа построил ракету из конструктора. 

Ракета быстрее катера. 

2.Подвижные игры 

1. «Полёт в космос». 

Описание: играть в эту игру могут все дети, как в помещении, так и на улице. 

Все дети становятся врассыпную. Руки поднимают вверх, соединяя в центре 

пальчики, как бы изображая ракету. Воспитатель: - Ракеты, приготовились. Дети 

присели. Воспитатель предлагает обратный отчёт произнести вместе. Все: - Пять, 

четыре, три, два, один, поехали! Дети летают, не наталкиваясь друг на друга. 

Воспитатель: - Приехали. Дети присели. 

2. «Космонавты» 

Описание: играть в эту игру могут дети, делясь на подгруппы, как в 

помещении, так и на улице. По всему игровому пространству раскладываем обручи 

– это «скафандры». Их должно быть на один меньше, чем участников. Играет 

космическая музыка, дети бегают везде, не наступая на обручи. Ведущий 

произносит слова: 

Друг, скорее, не зевай, а скафандр надевай! 



Игроки как можно быстрее должны встать в обруч, и поднять его вверх (как бы, 

надевая свой скафандр). Тот, кто не успел надеть скафандр, садится на скамеечку 

(остаётся на земле). Игра продолжается, опять на один обруч меньше. Итак, пока не 

останется один победитель. Вот кто первым полетит в космос. Остальные не 

расстраиваются, в следующий раз обязательно тоже выиграют. 

3. "Перебежки по луне" 

Описание: Пробежать в спокойном   темпе   как  можно  дальше   и дольше. 

Пробежать по краям площадки или по ровной дорожке, высоко поднимая 

колени. 

Пробежать, забрасывая ноги назад, стараясь коснуться пятками ягодиц. 

Пробегать, перешагивая на бегу линии, начерченные на земле на расстоянии 

1,5—2 м. 

Бежать, перешагивая через палки, рейки, положенные на землю или 

приподнятые на высоту 15—20 см. 

4. «Звездные ловишки» 

Описание: Дети находятся на площадке. Ловишка, назначенный воспитателем 

или выбранный играющими, становится на середине площадки, в руках у него 

объемная звездочка. По сигналу: «Раз, два, три — лови!» — все дети разбегаются по 

площадке, увертываются от ловишки, который старается догнать одного из 

играющих и коснуться его звездочкой (запятнать). Тот, кого ловишка коснулся 

звездочкой, отходит в сторону. Когда будет запятнано 3—4  ребёнка, то выбирается 

новый ловишка. 


