
Дидактические игры по ознакомлению с окружающим миром  

 (старшая группа) 
Воспитатель: Горбунова с.Г. 

 
Д.Игра «Путаница» 

Дидактическая задача: Уточнить знания детей об особенностях строения 

комнатного растения (корень, стебель, лист, цветок). Учить правильно 

называть части, строить предложения. Упражнять в составлении предмета из 

частей. Развивать зрительное восприятие, логическое мышление. 

Воспитывать у детей бережное отношение к растениям, интерес к ним. 

Словарь: герань, хлорофитум, стебель, кактус. 

Игровое правило: не ошибиться в выборе. 

Игровое действие: поиск частей и складывание целой картинки. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям рассмотреть части от целой 

картинки. Дети выбирают цветок, который будут складывать. Говорят его 

название. Затем из набора картинок складывают свой цветок. 

В ходе игры воспитатель задает детям вопросы: 

- Расположи растение правильно. 

- Почему части растения следует расположить именно так, а не по-

другому? 

- Зачем растению листья, стебли, корни, цветки. 

Итог игры: Выигрывает тот, кто раньше других сложил цветок. 

 

Д.Игра «Вершки и корешки» 

Дидактическая задача: Закреплять знание детей о том, что в овощах есть 

съедобные корни – корешки, и не съедобные – вершки. Упражнять в 

составлении целого растения из его частей. Развивать сообразительность, 

быстроту реакции. 

Словарь: вершки, корешки, огород, свекла, картофель, баклажан, редиска, 

репа, белокочанная, бордовая, овальный. 

Игровые правила: искать свой корешок или вершок можно только по 

сигналу. 

Игровые действия: поиск своей пары. 

Ход игры: Воспитатель делит детей на две группы. Одной из них отдает 

вершки, другой корешки. «Все вершки и корешки перепутались. Раз, два, 

три, свою пару найди!» - говорит воспитатель. После сигнала дети 

подбирают себе пару. 

Итог игры: Побеждает та пара, которая быстрей найдет друг друга. 

 

Д.Игра«Садовник» 

Дидактическая задача: определять характерные признаки фруктов, 

овощей, цветов. Развивать связную речь. Развивать слуховое внимание. 

Словарь: вкусное, сладкое, спелое, стебель, лепестки, наливное, 

вытянутая. 



Игровое правило: карточку берет тот ребенок, которого назвал 

воспитатель. 

Игровое действие: описание предмета. 

Ход игры: Дети сидят вокруг стола, на котором разложены карточки 

рисунком вниз. Один ребенок садовник. С лейкой он обходит детей 

и говорит: «У меня большой сад. Пойди, Аня, что-нибудь сорви». Аня 

выбирает себе картинку. Рассматривает ее и затем описывает то, что на ней 

изображено, но не называет. Дети отгадывают. 

Итог игры: Тот, кто отгадал становится садовником. 

 

Д. Игра «Угадай, что в мешочке?» 

Цель: Учить детей описывать предметы, воспринимаемые на ощупь и 

угадывать их по характерным признакам. 

Дидактический материал:  Овощи и фрукты характерной формы и различной 

плотности: лук, свекла, помидор, слива, яблоко, груша и д.р. 

Методика проведения: Играть нужно по типу игры «Чудесный мешочек». 

Дети нащупывают предмет в мешочке, прежде чем его вынуть, необходимо 

назвать его характерные признаки. 

 

Д.Игра «Что из чего сделано?» 

Цель: Учить детей определять материал из которого сделан предмет. 

Дидактический материал: деревянный кубик, алюминиевая мисочка, 

стеклянная баночка, металлический колокольчик., ключ и т.д. 

Методика проведения: Дети вынимают из мешочка разные предметы и 

называют, указывая, из чего сделан каждый предмет. 

 

Дид.Игра «Воздух, земля, вода» 

Цель: Закреплять знания детей об объектах природы. Развивать слуховое 

внимание, мышление, сообразительность. 

Дидактический материал: Мяч. 

Методика проведения: 

Вариант 1.Воспитатель бросает мяч ребенку и называет объект природы, 

например, «сорока». Ребенок должен ответить «воздух» и бросить мяч 

обратно. На слово «дельфин» ребенок отвечает «вода», на слово «волк» - 

«земля» и т.д. 



Вариант 2. Воспитатель называет слово «воздух» ребенок поймавший мяч, 

должен назвать птицу. На слово «земля» - животное, обитающие на земле; на 

слово «вода» - обитателя рек, морей, озер и океанов. 

 

Д.Игра «Какое время года?». 

Цели: учить слушать поэтический текст; воспитывать эстетические эмоции и 

переживания; закреплять знания о месяцах каждого времени года и основных 

признаках разных времен года; учить соотносить описание природы в стихах 

или прозе с определенным временем года; развивать слуховое внимание, 

быстроту мышления. 

Ход игры. Воспитатель, обращаясь к детям, говорит, что писатель и поэты в 

стихотворениях воспевают красоту природы в разное время года, затем 

читает стихотворение. Воспитатель задает вопрос «Когда это бывает?» и 

читает текст или загадку о разных временах года, а дети должны выделить 

признаки времени года. 

«Когда это бывает?». 

Цель: уточнить и углубить знания о временах года. 

Ход игры. Воспитатель называет времена года и отдает фишку ребенку. 

Ребенок называет, что бывает в это время, и передает фишку другому. Тот 

добавляет новое определение и передает фишку третьему. 

 

«Когда это бывает?» 

Цель: Учить детей различать признаки времен года. С помощью 

поэтического слова показать красоту различных времен года, разнообразие 

сезонных явлений и занятий людей. 

Дидактический материал: На каждого ребенка картинки с пейзажами весны, 

лета, осени и зимы, стихотворения  временах года. 

Методика проведения: Воспитатель читает стихотворение, а дети 

показывают картинку с изображением того сезона, о котором говорится  в 

стихотворении. 

Весна. 

На полянке, у тропинки пробиваются травинки. 

С бугорка ручей бежит, а под елкой снег лежит. 

Лето. 

И светла, и широка 

Наша тихая река. 



Побежим купаться, с рыбками плескаться… 

Осень. 

Вянет и желтеет, травка на лугах, 

Только зеленеет озимь на полях. 

Туча небо кроет, солнце не блестит, 

Ветер в поле воет, 

Дождик моросит. 

Зима. 

Под голубыми небесами 

Великолепными коврами, 

Блестя на солнце, снег лежит; 

Прозрачный лес один чернеет, 

И ель сквозь иней зеленеет, 

И речка подо льдом блестит. 

 

 

Д.Игра «Кто чем занимается» 

Цель. Закрепить названия действий, совершаемых людьми разных 

профессий. 

Ход игры. Дети берут картинку с изображением человека определенной 

профессии и говорят, чем он занимается. Повар… (варит еду), врач… (лечит 

людей), учитель… (учит детей), строитель… (строит дома), художник… 

(рисует картины), пианист…(играет на пианино), писатель…(пишет книги), 

портниха…(шьет одежду), прачка…(стирает одежду), уборщица…(моет 

полы), продавец…(продает товар), фотограф…(фотографирует людей), 

воспитательница…(воспитывает детей), машинист…(ведет поезд), 

контролер…(проверяет билеты) и т.д. 

 

Д.Игра «Кому это нужно» 

Цель: закреплять представления детей о предметах и их использовании в 

трудовых процессах. Знакомить с профессиями. 

Ход игры: педагог показывает детям различные предметы, просит назвать их 

и рассказать, когда они используются и с какой целью (это половник, он 

нужен повару, чтобы размешивать кашу, разливать суп и компот). 

 

 



ИГРА «КОСМОС» 

 Задачи: 

-учить детей плоскостному конструированию по образцу; 

-развивать мышление, творческое воображение, память; 

-развивать мелкую моторику пальцев рук. 

Материал: 

12 больших карточек с изображением какого-нибудь предмета (ракета, 

солнце, инопланетянин и др.) игеометрические фигуры разного цвета. 

Варианты игры: 

Вариант №1 

Дети накладывают детали на образец. 

Вариант № 2 

Дети конструируют, глядя на образец. 

Вариант № 3 

Дети конструируют по памяти. 

 

ИГРА «ДЕНЬ, НОЧЬ - СУТКИ ПРОЧЬ!» 

Задачи: 

 - формировать у детей элементарные представления о смене дня и ночи; 

-дать детям понятие о том, что Солнце восходит рано утром на Востоке, днем 

поднимается на небосклоне, вечером опускается на Западе и уходит за 

горизонт. Ночью видны звезды и Луна. Луна находится в разных фазах: 

молодой месяц, возрастающая Луна, полная Луна, убывающая Луна; вместе 

день и ночь называют сутками; 

-воспитывать интерес к окружающему миру; 

-формировать познавательно-исследовательский интерес и расширять 

кругозор; 

-побуждать детей к активному речевому общению. 

Ход игры: 

У каждого ребенка в одной руке макет неба, в другой макет солнца. Ребенок 

вставляет макет солнца в прорезь и передвигает его по дуге, находя восход, 

продвигает к небосклону, а затем к линии горизонта, внимательно слушая 

инструкции педагога. 

 

Д.Игра «Кто где живет» 

Цель: уточнить и расширить знания детей о птицах; развивать речь детей, 

обогащать их словарь; 

Ход игры. Каждой паре достается конверт с карточками с изображениями 

птиц. Ребята должны определить место обитания этих птиц и расположить их 

под соответствующими моделями 

«болото» - цапля, аист, журавль 

«водоем» - лебедь, дикая утка, чайка 

«лес» - кукушка, дятел, сова, клест, трясогузка, певчий дрозд 

«город» - воробей, голубь, ворона 



«птичий двор» - курица, гусь, индюк. 

 «Какая птица лишняя» 

Цель: упражнять в узнавании зимующих птиц по внешнему виду; уточнить 

понятие «перелётные птицы», вспомнить их названия, уметь различать с 

зимующими птиц, развивать внимание, память. 

Ход игры: педагог специально среди зимующих птиц, прилетевших к 

кормушке, размещает перелётную птицу. Дети внимательно рассматривают 

птиц и называют лишнюю птицу. Педагог предлагает детям объяснить свой 

выбор. Просит назвать ещё для примера перелётных птиц, найти их на 

картинках. 
 

 


