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ИГРА как один из наиболее естественных видов деятельности детей 

способствует становлению и развитию интеллектуальных и личностных 

проявлений, самовыражению, самостоятельности.  

Эта развивающая функция в полной мере свойственна и занимательным 

математическим играм. Игры математического содержания помогают 

воспитывать             у детей познавательный интерес, способность к 

исследовательскому и творческому поиску, желание и умение учиться.  

Необычная игровая ситуация с элементами проблемности, присущая 

занимательной задаче, интересна детям.  

В играх можно все потрогать, посмотреть, подвигаться, пообщаться с 

другими. Такой способ несомненно помогает лучшему усвоению.  

  

Достижение цели игры  

 Составить фигуру  

 Модель  

 Дать ответ  

 Найти фигуру  

Это все приводит к умственной активности, основанной на непосредственной 

заинтересованности ребенка в получении результата.  

ПРИЧИНЫ, по которым играть в математические игры с детьми дома 

стоит:  

1. Игры превращают математику в развлечение.  

Для многих детей математика - скука и безрадостный труд. А играть весело.  

У детей меняется отношение к математике, поскольку они начинают 

ассоциировать          ее с чем-то интересным. Математика - это весело!  

2. Игры помогают ребенку видеть связь математики с жизнью.  

Очень многие дети думают, что математика нужна только в школе.  

Помочь детям увидеть связь математики с жизнью - значит дать им 

мотивацию                       к изучению математики.  



3. Игры помогают детям понять, что математику творят люди для своей 

пользы                     и удовольствия.  

Часто дети думают, что все задания, которые они решают по математике, 

придуманы компьютером. Но в играх они сами могут даже менять правила, 

если хотят. Все это дает им понимание, что математика - человеческих рук 

дело, и они могут в нем участвовать.  

4. Игры помогают детям понять, что математика - дело коллективное.  

Очень часто на занятиях ребенок остается один на один с математикой.  

В реальной жизни математики нередко работают вместе. Игры с другими 

детьми - большая помощь в обучении.  

Детям нравится играть вместе. Часто за компанию они делаю то, что никогда 

                       бы не захотели не смогли делать сами.  

5. Математические игры помогают автоматизировать навыки.  

В игре часто приходится делать что-то несколько раз, что легко ведет к 

автоматизации навыка.  

6. Игры помогают сделать математику понятной.  

В играх есть возможность, повторяя одно и то же помногу раз и общаясь         

                           со сверстниками, понять, что математика - не волшебство, ее 

можно и нужно понимать.  

7. Игры помогают детям изучать математику разными способами.  

  

 
  

Играем вместе с детьми.  

  

Игра «Накрываем на стол»  

Кухня - это прекрасное место для математики. Нужно накрыть на стол – 

поручите это дело ребенку, пусть достанет необходимое количество 

столовых предметов, принесет                       из холодильника 2 или 3 яблока, 

принесет 2 чашки и стакан, ложек столько же, сколько тарелок и т.д. Задания 

рождаются сами собой, только стоит начать.  

  



Игры «Что или кто больше, длиннее, выше, ниже»  

По дороге в детский сад или домой рассматривайте деревья (выше - ниже, 

толще - тоньше).  

Рисует ваш ребенок — спросите его о длине карандашей, сравните их по 

длине, чтоб ребенок в жизни, в быту употреблял такие слова как длинный — 

короткий, широкий — узкий. Например: высокий — низкий (шкаф, стол, 

стул, диван), толще — тоньше (колбаса, сосиска, палка). Используйте 

игрушки разной величины (матрешки, куклы, машины) Важно чтобы эти 

слова были в лексиконе у детей, ребенок должен к школе научиться 

пользоваться правильными словами для сравнения по величине.  

  

Игры сколько?  

Обращайте внимание ребенка на то, что происходит вокруг: на прогулке, на 

пути в магазин и т. д.  

Задавайте вопросы, например: «Здесь больше мальчиков или девочек?», 

«Давай сосчитаем, сколько скамеек в парке»,  

«Сколько этажей в этом доме?», «Чего больше яблок или груш?» И т. д.  

Игра «Угадай, сколько в какой руке»  

В игре могут участвовать двое и больше игроков. Ведущий берет в руки 

определенное количество предметов, (это могут быть конфеты, пуговицы, и 

т. д.) и объявляет играющим, сколько всего у него предметов. После этого за 

спиной раскладывает их в обе руки и просит детей угадать, сколько 

предметов в какой руке.  

Игры с мячом  

Понятия пространственного расположения легко усваиваются в игре с мячом: 

мяч над головой (вверху, мяч у ног (внизу, бросим вправо, бросим влево, 

вперед — назад. Задание можно и усложнить: ты бросаешь мяч правой рукой 

к моей правой руке, а левой рукой —    к моей левой. В действии малыш 

гораздо лучше усваивает многие важные понятия. Разнообразить задания 

можно до бесконечности  
 

 

Игра: «Назови соседа» 
Цель: Закрепить знание числового ряда 0 – 10. 

Задачи: Учить узнавать и называть числа в пределах первого десятка. 

Правильно заполнять пропуски в числовом ряду в пределах первого десятка. 

Учить восстанавливать ряд чисел в прямом и обратном порядке. Развивать 

память, речь. Воспитывать коммуникативные качества, умение играть в паре. 

Воспитывать коммуникативные качества, умение играть в паре. 

Активизировать словарь за счет слов: «между», «справа», «слева», «перед», 

«после», «за». 

Ход игры: 1.Ребенок выбирает карточку с вагончиком, называет цифры, 



находит пропущенное число на маленькой карточке и закрывает пустое 

окошко. Использует слова: между, справа, слева, перед, после, за. 2. Игра в 

группе от 2 человек. Водящий показывает большую карточку и просит 

назвать пропущенное число. Например: «Какое число стоит между числами 4 

и 6?», или «Какое число будет следующим в ряду 5, 6…?» Игроки выбирают 

нужную карточку и показывают ее водящему. Задание можно сделать более 

интересным внеся элемент соревнования. Кто быстрее покажет или назовет 

недостающее число? 

 

Игра: «Математическая путаница» 

Цель: Закрепить знания цифр. Развивать наблюдательность, внимание. 

Задачи: Учить узнавать и называть числа в пределах первого десятка. 

Развивать внимание, память, речь. 

Ход игры: В игре «Путаница» цифры раскладывают на столе или 

выставляют на доске. В тот момент дети закрывают глаза, цифры меняют 

местами. Дети находят эти изменения и возвращают цифры на свои места. 

Ведущий комментирует действия детей. 

Игра: «Какой цифры не стало?» 

Цель: Развитие зрительного восприятия, произвольности внимания, памяти. 

Задачи: Развивать внимание, память. 

Ход игры: В игре «Какой цифры не стало?» также убираются одна-две 

цифры. Играющие не только замечают изменения, но и говорят, где какая 

цифра стоит и почему. Например, цифра пять сейчас стоит между цифрами 7 

и 8 (или она исчезла). Это неверно. Ее место между цифрами 4 и 6, потому 

что число 5 больше 4 на один, 5 должна стоять после 4. 

Реклама 

Игра: «Считай не ошибись» 

Цель: Закреплять знания порядка следования чисел натурального ряда. 

Задачи: Упражнять в прямом и обратном счете. 

Ход игры: В игре используется мяч. Дети встают полукругом. Перед 

началом игры говорю, в каком порядке (прямом или обратном) буду считать. 

Затем бросаю мяч и называю число. Тот, кто поймал мяч, продолжает 

считать дальше, Игра проходит в быстром темпе, задания повторяются 

многократно, чтобы дать возможность как можно большему количеству 

детей принять в ней участие. 

Такое разнообразие дидактических игр, упражнений, используемых на 

занятиях и в свободное время, помогает детям усвоить программный 

материал. 

 

Игра: «Угадай, какое число пропущено» 

Цель: Определить место числа в натуральном ряду, назвать пропущенное 

число. 

Ход игры: Воспитатель расставляет на фланелегре карточки в 

последовательности натурального ряда. Предлагает детям посмотреть, как 

они стоят, не пропущено ли какое-нибудь число. Затем ребята закрывают 

глаза, а воспитатель убирает одну карточку. После того, как дети отгадают, 



какое число пропущено, показывает спрятанную карточку и ставит ее на 

место. Тот, кто первый назовет пропущенное число, получает фишку. 

 

Игра: Числовая лесенка» 

Цель: продолжать развивать у детей представление о последовательности 

чисел. 

Ход игры. Воспитатель, обращаясь к детям, говорит: «Вы научились хорошо 

считать. А знаете ли вы, в каком порядке идут числа? Посмотрите на 

числовую лесенку. Рассмотрите ее внимательно. Она вам подскажет, в каком 

порядке идут числа, какие числа больше, какие - меньше. Сколько ступенек у 

лесенки? Пересчитаем их по порядку. Я буду называть ряд, а вы называйте 

который он по счету? Какое самое число на числовой лесенке? Какие числа 

идут до него? Сколько кружков в пятом ряду? Какое число идет до 5?6 

больше или меньше 5? 5 больше, какого числа? А какого числа оно меньше? 

Посмотрите, какое число идет до 3 и поле 3? 2 больше или меньше 3? А 4 

больше или меньше 3? Сколько кружков в 9 ряду? Какое число идет до 9? 

Какое после 9? 8 больше или меньше 9? Почему?» и. т. д. 

 

Игра: «Убери число» 

Цель: Развивать внимание, быстроту реакции и мышления, ловкость 

движений; совершенствовать навыки счета, закрепить обратный счет - от 10, 

последовательность построения числового ряда – до 10. 

Ход игры: Выложить в ряд фишки с цифрами, соответствующие цифрам от 1 

до 10. Ребенок переворачивает фишки, которые нужно убрать.Я – число 3. 

Убери, пожалуйста, моих соседей.Я – число 5. Убери число, которое больше 

меня на 2.Я – число 10. Убери 2 числа передо мной.Я – число 6. Убери число, 

которое меньше меня на 1.Я – число 1. Убери число, которое больше меня на 

2. 

 

Игра:«Убираем цифры» 

Цель: Закреплять прямой и обратный счет; закреплять знание цифр от 1 до 

10. 

Задачи: Формирование логического мышления. 

Ход игры: Игрой «Убираем цифры» можно заканчивать занятие или часть 

занятия, если в дальнейшем цифры не понадобятся. Перед всеми на столах 

лежат цифры первого десятка. Детям загадывают загадки про числа. Каждый 

ребенок, догадавшийся, о какой цифре идет речь, убирает из числового ряда 

эту цифру. Загадки могут быть самые разнообразные. Например, убрать 

цифру, которая стоит после цифры 6, пред цифрой 4; убрать цифру, которая 

показывает число на 1 больше 7; убрать цифру, которая показывает, сколько 

раз я хлопну в ладоши; убрать цифру, которая встречается в названии сказки 

про Белоснежку, и т.д. 

 

Игра: «Чудесный мешочек» 



Цель: Учить детей узнавать предметы по характерным признакам. 

Задачи: Закреплять порядковый счет; представление о количественных 

отношений между числами.Ход игры: В чудесном мешочке находятся 

счетный материал, два-три вида мелких игрушек. Ведущий выбирает кого–то 

из детей водящим и просит отсчитать столько предметов, сколько тот 

услышит ударов молоточка, ударов бубна, или столько предметов, сколько 

кружков на карточке. Дети, сидящие за столами, считают количество ударов 

и показывают цифру, соответствующую количеству ударов. Выполнение 

задания проверяют все вместе. Ведущим становится другой, игра 

повторяется. 

 

Игра: «Сколько» 

Цель: Развитие умения внимательно вслушиваться и различать тонкие 

звуковые нюансы. 

Задачи: Упражняет детей в счете. 

Ход игры: На доске закрепляется 6-8 карточек с различным количеством 

предметов. Ведущий говорит: «Сейчас я загадаю загадку. Тот, кто ее 

отгадает, пересчитает предметы на карточке и покажет цифру. Слушайте 

загадку: сидит девица в темнице, а коса на улице». Играющие, догадавшиеся, 

что это морковь, пересчитывают, сколько морковок нарисовано на карточке, 

и показываю цифру 4. Вместо загадок можно давать описание предметов. 

Например: «Это животное ласковое и доброе. Оно не разговаривает, но 

хорошо знает свое имя, любит играть с мячом, клубком ниток, пьет молоко и 

живет вместе с людьми. Кто это? Сосчитайте сколько». 

 

 


