
Игры в камешки с детьми 
Верты (вариант) 
Рассыпанные камешки нужно перевернуть или 

сдвинуть с места. 

Мостик 
Участники игры кладут в ряд близко друг к другу 

по четыре камешка. Пятый камешек бросают вверх, 
быстро берут со стола четыре камешка и ловят 
пятый. 

Из рук в руки (вариант) 
Нужно взять со стола как можно больше камешков и, прежде чем поймать 

брошенный камешек, переложить их в другую руку. 

Грудка 
Первый игрок берет в правую руку пять камешков. Один бросает вверх, а четыре 

грудкой кладет на стол и той же рукой ловит брошенный камешек. Затем снова 
подбрасывает вверх камешек, быстро берет лежащие на столе четыре камешка и 
ловит брошенный. Игра заканчивается, когда все играющие выполнят фигуру. 

На подолик 
Первый играющий рассыпает на столе четыре камешка, пятый подбрасывает вверх. 

Прежде чем поймать брошенный камешек, нужно успеть взять один камешек со стола 
и переложить на колени (подол платья). Игра продолжается до тех пор, пока все игроки 
не переложат все свои камешки на колени. 

Через реку (вариант) 
Камешек бросают из-под левой, вытянутой вперед руки. 

Мены 
Четыре камешка игрок рассыпает на столе, пятый бросает вверх. Нужно быстро 

взять один из лежащих камешков и успеть поймать брошенный. Один из двух камешков 
снова бросают вверх, а второй быстро кладут на стол; вместо него нужно взять 
следующий и поймать брошенный. Игра заканчивается, когда играющие обменяют все 
камешки. 

Одиночка 
Участник игры берет пять камешков в руку. Один из них подбрасывает вверх, а 

четыре рассыпает на столе. Брошенный камешек ловит и снова бросает его вверх. 
Быстро берет со стола один камешек и ловит брошенный. Игру повторяют несколько 
раз, пока не соберут со стола все камешки. 

Двойка 
Игрок держит пять камешков в руке. Один из них бросает вверх, два камешка быстро 

кладет на стол и ловит брошенный вверх. В руке остается три камешка. Играющий еще 
раз бросает один камешек вверх, а два оставшихся кладет на стол и ловит тот, который 
бросил. В третий раз камешек подбрасывается вверх, а со стола нужно успеть взять 
два камешка и поймать брошенный. В четвертый раз при подбрасывании надо успеть 
взять оставшиеся два камешка. 

Тройки 
Первый игрок держит в руке пять камешков, один подбрасывает вверх, а четыре 

кладет на стол, но так, чтобы три лежали вместе, а один отдельно, и ловит камешек, 
брошенный вверх. Еще раз подбрасывает камешек вверх. Прежде чем поймать его, 
нужно сначала успеть взять три камешка со стола. И снова игрок подбрасывает 
камешек вверх, быстро берет со стола оставшийся камешек и ловит брошенный. Затем 
то же самое проделывают другие игроки, соревнуясь в ловкости. 

Чет и нечет 
Один из играющих берет в горсть несколько камешков, бросает их вверх и, повернув 

руку ладонью вниз, ловит камешки. Прикрыв пойманные камешки другой рукой, 



спрашивает: «Чет или нечет?» Кто не угадал, платит фант. Тот, кто отдал все свои 
фанты, выходит из игры. В конце игры фанты разыгрываются. 

Царапки 
Для этой игры нужно 40 камешков. Все камешки, кроме одного, кладут на кон (место, 

где проходит игра). Первый игрок подбрасывает один камешек и, прежде чем поймать 
его, быстро берет с кона столько камешков, сколько успеет, и ловит брошенный. 
Поймав его, играющий откладывает в сторону все камешки, кроме одного, снова 
подбрасывает один камешек и, пока он летит, опять берет с кона камешки. 

Если играющий не поймал брошенный вверх камешек, игру начинает второй игрок. 
Кто больше поднимет камешков, тот и считается победителем. 
 

 


