
Картотека
дидактических игр по математике

в подготовительной группе

«Назови скорей» 

Цель: формирование знании о днях недели.

Содержание.

Дети образуют круг. С помощью считалки выбирается

ведущий. Он бросает мяч кому-либо из детей и

говорит: «Какой день недели перед четвергом?

Ребенок, поймавший мяч, отвечает «Среда». Теперь он

становится ведущим и задает вопрос: «Какой день

недели был вчера?» (Назови дни недели после

вторника. Назови день недели между средой и

пятницей)



«Сломанная машина» 

Цель: учить замечать нарушения в изображенном 

предмете.

Материал: машина, состоящая из геометрических

фигур, на которой не достает какой-либо части.

Содержание. На фланелеграфе строится машина,

состоящая из геометрических фигур. Затем все дети,

кроме одного - ведущего, отворачивается. Ведущий

убирает какую-либо деталь машины. Кто раньше

других скажет чего не стало и какой она формы,

становится ведущим. Если дети легко справляются с

задачей, можно одновременно убрать две детали.



«Карточки-домики» 

Цель: развивать представление о последовательности 

числе в пределах 10.

Содержание. В. размещает в ряд 9 карточек с

количеством кружков от 1 до 10 по порядку (причем

вторую, четвертую, шестую, восьмую карточку ставит

обратной стороной). Затем говорит: «Карточки — это

домики, в которых живут числа. Каждое число живет в

своем домике, но некоторые из них спрятались. Надо

определить, какие это числа. Тот, кто правильно

ответит, откроет карточку». Задает вопросы: «Сколько

всего домиков? На каком по счету месте домики, в

которых спрятались числа?». В конце занятия В.

предлагает посчитать домики в прямом и обратном

порядке.



«Числовая лесенка» 

Цель: продолжать развивать у детей представление о
последовательности чисел.

Материал. Наборное полотно с числовой лесенкой (до
10).

Содержание.
В., обращаясь к детям, говорит: «Вы научились хорошо

считать. А знаете ли вы, в каком порядке идут числа?
Посмотрите на числовую лесенку. Рассмотрите ее
внимательно. Она вам подскажет, в каком порядке идут
числа, какие числа больше, какие - меньше. Сколько
ступенек у лесенки? Пересчитаем их по порядку. Я буду
называть ряд, а вы называйте который он по счету?
Какое самое число на числовой лесенке? Какие числа
идут до него? Сколько кружков в пятом ряду? Какое
число идет до 5?6 больше или меньше 5? 5 больше,
какого числа? А какого числа оно меньше? Посмотрите,
какое число идет до 3 и поле 3? 2 больше или меньше
3? А 4 больше или меньше 3? Сколько кружков в 9 ряду?
Какое число идет до 9? Какое после 9? 8 больше или
меньше 9? Почему?» и. т. д.



«Художники»

Цель: развитие ориентировки в пространстве.

Содержание.

Ведущий предлагает детям нарисовать картину. Все

вместе продумывают ее сюжет: город, комната, зоопарк

и т. п. Затем каждый рассказывает о задуманном

элементе картины, поясняет, где он должен находиться

относительно других предметов. Воспитатель заполняет

картину предлагаемыми детьми элементами, рисуя ее

мелом на доске или фломастером на большом листе

бумаги. В центре можно нарисовать избушку

(изображение должно быть простым и узнаваемым)

вверху, на крыше дома – трубу. Из трубы вверх идет

дым. Внизу перед избушкой сидит кот. В задании

должны быть использованы слова: вверху, внизу, слева,

справа, от, за, перед, между, около, рядом и т. д.



«Докажи» 

Цель: продолжать развивать представление о
независимости числа, предметов от их расположения и
площади; прибегать к наглядным способам
доказательства.

Материал.
На доске нарисованы 2 лесенки, одна выше другой на

10 см. У высокой лесенки 8 ступенек, а у низкой 9,
расстояние между ступеньками меньше, чем у высокой.

Содержание.
В. обращается к детям: «Какая лесенка выше: левая

или правая? У какой лесенки больше ступенек? Почему
вы так думаете? Как доказать, что у низкой лесенки
ступенек больше, чем у высокой? Чем же отличаются
лесенки друг от друга?»



«Каких фигур не достает» 

Цель: упражнять детей в последовательной анализе
каждой группы фигур, выделении и обобщении
признаков, свойственных фигурам каждой из групп.

Материал.
Большие геометрические фигуры (круг, треугольник,
квадрат) и малые (круг, треугольник, квадрат (трех
цветов).

Содержание.
Распределив между играющими таблички, В.
объясняет задание: каждый игрок должен
проанализировать фигуры первого ряда. Внимание
обращается на то, что в рядах имеются большие белые
фигуры, внутри которых расположены малые фигуры
трех цветов. Сравнивая второй ряд с первым легко
увидеть, что в нем недостает квадрата с красным
кругом. Аналогично заполняется пустая клетка
третьего ряда. В этом ряду не хватает большого
треугольника с красным квадратом. Игру можно
разнообразить, по-иному расположив в таблице
фигуры и знаки вопроса.



«Встань на свое место»

Цель: упражнять в порядковом счете, в счете по

осязанию.

Материал.

Два набора карточек из картона с нашитыми на них в

ряд пуговицами от 2 до 10.

Содержание.

Играющие становятся в ряд, руки за спиной, перед

ними 10 стульев. В. раздает всем карточки. Дети

пересчитывают пуговицы, запоминают их число. По

сигналу: «Числа встаньте по порядку», каждый из

играющих становится за стульчиком, порядковый

номер которого соответствует числу пуговиц на его

карточке



«Найди парную картинку» 

Цель: ориентировка на плоскости листа; учить

описывать расположение геометрических фигур на

карточках.

Содержание.

На доске вывешивается 4-6 карточек, парные к ним

раскладываются на столе рисунками вниз. В.

объясняет задание: «Сейчас мы поиграем в игру

«Найди парную картинку «Тот, кого я вызову, возьмет

одну из карточек на этом столе, назовет, какие фигуры

на ней нарисованы и где они расположены. Затем

найдет такую же карточку среди висящих на доске и

поместит под ней свою». В. может вызывать детей

одного за другим, не дожидаясь, пока будет найдена

нужная карточка.



«Найди свою фигуру» 

Цель: учить детей различать и правильно называть 

геометрические фигуры, выбирать фигуры по 

зрительно воспринимаемому образцу.

Материал.

Ящик из картона с прорезанными отверстиями

треугольной, круглой, квадратной и т. д. формы,

геометрические фигуры, подобранные соответственно

прорезям на ящике, конверты с изображением

геометрических фигур.

Содержание.

Игра заключается в том, что одни дети опускают в

ящик геометрические

фигуры (каждую в соответствующую прорезь), а другие

должны выбрать их из ящика, ориентируясь на

изображения в своих конвертах. В этой игре

обязательно возникает познавательное общение

детей, благодаря чему возникает речевая активность

детей„ дети хорошо видят ошибки друг друга: «Что ты

берешь? У тебя же треугольник!» Группы детей в этой

игре рекомендуется менять местами.



«Как расположены фигуры» 

Цель: учить детей располагать геометрические фигуры

на плоскости.

Материал. 2 таблицы, на которых посередине

нарисована 1 фигура и вокруг нее (вверху, внизу,

справа, слева), по одной фигуре, лист бумаги, конверт

с моделями геометрических фигур (круг, квадрат,

прямоугольник, треугольник, овал).

Содержание. В. вывешивает таблицу с

геометрическими фигурами и объясняет задание:

«Внимательно рассмотрите таблицу, запомните, как

расположены фигуры и разместите свои фигуры на

листе точно так же. Чтобы хорошо все запомнить, надо

рассмотреть таблицу в следующем порядке: сначала

назвать фигуру, расположенную посередине, затем

вверху и внизу, справа и слева. Кто хочет рассказать,

как те положены фигуры? После этого В. поворачивает

таблицу обратной стороной к детям. Выполнив

задание, дети рассказывают, как они разместили

фигуры, сверяют результат своей работы с образцом,

исправляют ошибки. Могут быть даны аналогичные

задания.



«Матрешки»

Цель: упражнять в порядковом счете; развивать

внимание, память. Материал. Цветные косынки от 5

до 10.

Содержание.

Выбирается водящий. Дети повязывают косынки и

становятся в ряд — это матрешки. Они

пересчитываются вслух по порядку: первая, вторая,

третья и т. д. Водящий запоминает, на котором месте

стоят все матрешки и выход? за дверь. В это время

две матрешки меняются местами. Водящий входит и

говорит, что изменилось, например: «Красная

матрешка была пятой, а стала второй, а вторая стала

пятой» Иногда матрешки остаются на местах.



«Клумба» 

Цель: закрепить понятие, что число предметов не

зависит от расстояния между ними.

Материал.

Наборное полотно с 2 полосками, предметные

картинки с изображением цветов (по 7 штук), карточки с

2 свободными полосками.

Содержание.

На наборном полотне в 2 ряда точно один под другим

расположены по 6 рисунков маков и астр. В. говорит:

«Представьте себе, что это клумба и на ней в два ряда

растут цветы. Сколько маков? Давайте все вместе

сосчитаем! Можно сказать, сколько астр, не

пересчитывая их? Почему это можно сказать? Давайте

проверим. Коля, громко сосчитай астры! Сейчас я

пересажу маки и астры. В. размещает маки вплотную

друг к другу и увеличивает расстояние между астрами.

Что изменилось? Как теперь растут маки? Астры?

Поровну ли теперь цветов? Как можно доказать, что

цветов поровну? (Добавляет 1 мак). Сколько стало

маков? Как мы получили 7 маков? Каких цветов теперь

больше (меньше)? Как доказать, что маков больше?

Какое число больше? (меньше:6 или 7? ) Как сделать,

чтобы было видно, что маков больше, - чем астр?


