
Картотека

дидактических игр по математике

в старшей группе

«Сделай столько же движений» 

Цель: упражнять в воспроизведении определенного 

количества движений.

Содержание.

В. строит детей в 2 шеренги друг против друга и

объясняет задание: «Вы будете выполнять столько

движений, сколько предметов нарисовано на

карточке, которую я покажу. Считать надо молча.

Сначала выполнять движения будут дети, стоящие в

этой шеренге, а дети из другой шеренги будут их

проверять, а потом наоборот. Каждой шеренге дают

по 2 задания. Предлагают выполнить несложные

упражнения.



«Назови и сосчитай» 

Цель: учить детей считать звуки, называя итоговое 

число. 

Содержание.

Занятие лучше начать со счета игрушек, вызвав к столу

2-3 детей, после этого сказать, что дети хорошо умеют

считать игрушки, вещи, а сегодня они научатся считать

звуки. В. предлагает детям сосчитать, помогая рукой,

сколько раз он ударит по столу. Он показывает, как надо

в такт ударам производить взмах кистью правой руки,

стоящей на локте. Удары производят негромко и не

слишком часто, чтобы дети успевали их считать. Сначала

извлекают не более 1-3 звуков и только тогда, когда

дети перестанут ошибаться, количество ударов

увеличивается. Далее, предлагается воспроизвести

указанное количество звуков. Педагог по очереди

вызывает детей к столу и предлагает им ударить

молоточком, палочкой о палочку 2-5 раз. В заключение

всем детям предлагают поднять руку (наклониться

вперед, присесть) столько раз, сколько раз ударит

молоточек.



«Хватит ли?» 

Цель: учить детей видеть равенство и неравенство

групп предметов разного размера, подвести к

понятию, что число не зависит от размера.

Содержание.

В. предлагает угостить зверей. Предварительно

выясняет: «Хватит ли зайчикам морковок, белочкам

орехов? Как узнать? Как проверить? Дети считают

игрушки, сравнивают их число, затем угощают зверят,

прикладывая мелкие игрушки к крупным. Выявив

равенство ж неравенство числа игрушек в группе, они

добавляют недостающий предмет или убирают

лишний.



«Незнайка в гостях» 

Цель: учить видеть равное количество разных 
предметов, закрепить умение вести счет предметов.

Содержание.
В. обращается к детям: «Мы с вами еще раз поучимся

делать так, чтобы разных предметов было поровну».
Он указывает на стол и говорит: «Утром я попросила
Незнайку к каждой группе игрушек поставить карточку,
на которой столько же кружков, сколько стоит игрушек.
Посмотрите, правильно ли Незнайка расставил игрушки
и карточки? (Незнайка ошибся). Выслушав ответы
детей, В. предлагает 1 ребенку подобрать к каждой
группе соответствующую карточку. Дети по очереди
пересчитывает ют игрушки и кружки на карточках.
Последнюю группу игрушек педагог предлагает
сосчитать всем детям вместе.



«Путешествие в булочную» 

Цель: учить детей делить предметы на 2, 4 равные части
складыванием и разрезанием, устанавливать отношения
между целым и частью.

Содержание.
«Сегодня вечером я пойду в булочную за хлебом, - говорит

В. - мне нужна половина буханки хлеба. Как продавец
разделит буханку? Возьмите прямоугольник, это как будто
буханка хлеба. Разделите его так, как разрезал бы буханку
продавец. Что вы сделали? Что у вас получилось? Покажите
1 из 2-х равных частей. А теперь обе половины. Соедините
их вместе, как будто остался целый прямоугольник
(Сравнивают целую часть с половинами. Находят 1, 2 части).
Догадайтесь, как разделил бы продавец, если бы мне было
достаточно четвертушки хлеба. Правильно, он бы разделил
буханку на 4 части и дал бы мне одну их из них. Второй
прямоугольник дети делят на 4 части.



«Где фигура» 

Цель: учить правильно, называть фигуры и их
пространственное расположение: посередине, вверху,
внизу, слева, справа; запоминать расположение фигур.

Содержание. В. объясняет задание: «Сегодня мы будем
учиться запоминать, где какая фигура находится. Для
этого их нужно назвать по порядку: сначала фигуру,
расположенную в центре (посередине), затем вверху,
внизу, слева, справа». Вызывает 1 ребенка. Он по
порядку показывает и называет фигуры, место их
расположения. Другому ребенку показывает. Другому
ребенку предлагают разложить фигуры, как он хочет,
назвать их место расположения. Затем ребенок
становится спиной к фланелеграфу, а воспитатель
меняет фигуры, расположенные слева и справа.
Ребенок поворачивается и отгадывает, что изменилось.
Затем все дети называют фигуры и закрывают глаза.
Педагог меняет местами фигуры. Открыв глаза, дети
угадывают, что изменилось.



«Вчера, сегодня, завтра»

Цель: в игровой форме упражнять в активном
различении временных понятий «вчера», «сегодня»,
«завтра».

Содержание.
По углам игровой комнаты мелом рисуют три домика.
Это «вчера», «сегодня», «завтра». В каждом домике по
одной плоской модели, отражающей конкретное
временное понятие. Дети, идут по кругу, читают при
этом четверостишие из знакомого стихотворения. По
окончании останавливаются, а воспитатель громко
говорит: «Да, да, да, это было … вчера!» Дети бегут к
домику под названием «вчера». Затем возвращаются в
круг, игра продолжается.



«Заполни пустые клетки» 

Цель: закрепление представление о геометрических

фигурах, умений составлять, а сравнивать 2 гр. фигур,

находить отличительные признаки.

Содержание.

Каждый игрок должен изучить расположение фигур в

таблице, обращая внимание не только на их форму, но и

на цвет, найти закономерность в их расположении и

заполнить пустые клетки со знаками вопроса Можно

игру проводить по - иному, расположить в таблице

фигуры и знаки вопроса.

Пример игрового материала



«Сломанная лестница» 

Цель: учить замечать нарушения в равномерности
нарастания величин.

Материал. 10 прямоугольников, величина большого
10x15, меньшего 1xl5. Каждый последующий ниже
предыдущего на 1 см; фланелеграф.

Содержание.
На фланелеграфе строится лестница. Затем все дети,
кроме одного ведущего, отворачиваются. Ведущий
вынимает одну ступеньку и сдвигает остальные. Кто
раньше других укажет, где лестница «сломана»,
становится ведущим. Если при первом проведении игры
дети допускают ошибки, то можно использовать мерку.
Ею измеряют каждую ступеньку и находят сломанную.
Если дети легко справляются с задачей, можно
одновременно вынуть две ступеньки в разных местах.



«Назови свой автобус» 

Цель: упражнять в различении круга, квадрата,

прямоугольника, треугольника, находить одинаковые

по форме фигуры, отличающиеся цветом и размером.

Содержание.

В. ставит на некотором расстоянии друг от друга 4

стула, к которым прикреплены модели треугольника,

прямоугольника и т. д. (марки автобусов). Дети

садятся в автобусы (становится в 3 колонны за

стульями Педагог-кондуктор раздает им билеты. На

каждом билете такая же фигура как на автобусе. На

сигнал «Остановка!» дети идут гулять, а педагог

меняет модели местами. На сигнал «В автобус» дети

находят сбои автобус и становятся друг за другом.

Игру повторяют 2-3 раза.



«Новогодние елочки» 

Цель: учить детей пользоваться меркой для

определения высоты (одного из параметров высоты).

Материал. 5 наборов: в каждом наборе 5 елочек

высотой 5, 10, 15, 20, 25 см. (елки могут быть

изготовлены их картона на подставках). Узкие

картонные полоски той же длины.

Содержание.

В. собирает детей полукругом и говорит: «Дети,

приближается Новый год, и всем нужны елочки. Мы

будем играть так: наша группа поедет в лес, и каждый

найдет там елочку, по мерке. Я вам раздам мерки, и вы

будете подбирать елочки нужной высоты. Кто найдет

такую елочку, подойдет ко мне с елочкой и меркой и

покажет, как измерил свою елочку. Мерить надо,

поставив мерку рядом с елочкой, чтобы низ у них

совпадал, если верх тоже совпадает, значит вы нашли

нужную елку (показывает прием измерения)». Дети едут

в лес, где на нескольких столиках вперемешку стоят

разные елочки. Каждый подбирает нужную ему елочку.

Если ребенок ошибся, то он возвращается в лес и

подбирает нужную елочку. В заключение обыгрывается

поездка по городу и доставка елок по местам.



«Путешествие по комнате»

Цель: учить находить предметы разной формы.

Содержание.

Детям показывают картинку, изображающую комнату

с различными предметами. В. начинает рассказ:

«Однажды к мальчику прилетел Карлсон: «Ах, какая

красивая комната, - воскликнул он. - Сколько тут

интересных вещей! Я такого никогда не видел».

«Давай я тебе все покажу и расскажу, - ответил

мальчик и повел Карлсона по комнате. «Вот это стол» -

начал он. «А какой он формы?» - тут же спросил

Карлсон. Тогда мальчик стал очень подробно

рассказывать все про каждую вещь. А теперь

попробуйте вы так же, как тот мальчик, рассказать

Карлсону все-все про эту комнату и предметы, которые

в ней находятся.



«Кто правильно пойдет, тот 

игрушку найдет» 

Цель: учить передвигаться в заданном направлении и

считать шаги.

Содержание.

Педагог объясняет задание: «Будем учиться идти в

нужном направлении и считать шаги. Поиграем в игру

«Кто правильно пойдет, тот игрушку найдет». Я

заранее спрятала игрушки. Сейчас буду вызывать вас

по одному и говорить в каком направлении надо идти

и сколько шагов сделать, чтобы найти игрушку. Если вы

будете точно выполнять мою команду, то придете

правильно». Педагог вызывает ребенка и предлагает:

«Сделай 6 шагов вперед, поверни налево, сделай 4

шага и найди игрушку». Одному ребенку можно

поручить назвать игрушку и описать ее форму, всем

детям - назвать предмет такой же формы (задание

делят по частям), вызывают 5-6 детей.


