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проекта 
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Участники проекта  дети старшего дошкольного возраста (5-7 лет) 

 воспитатель старшей группы 

 родители 

Цель Развитие основных познавательных процессов (мышление, па-

мять, внимание, воображение), образующих интегральное каче-

ство личности. 

Задачи  научить решать предлагаемые в игре развивающие задачи; 

 научить анализировать последовательность своих действий, 

самостоятельно принимать решения, планировать свои 

действия; 

 формировать умение работать в команде, воспитывать чувства 

ответственности, взаимопомощи; 

 формировать и развивать коммуникативные умения: умение 

общаться и взаимодействовать в коллективе, уважать мнение 

других; 

 формировать навыки творческого мышления; 

 развивать умение решать нестандартные задачи;  

 развивать познавательную активность и самостоятельность 

мыслительной деятельности учащихся;  

 воспитывать волю к победе, целеустремленность; 

 повысить компетентность родителей по вопросу 

интеллектуального развития детей с использованием 

современных игр, а также игр, созданных своими руками. 

Актуальность Сейчас во всем мире активно развивается направление настоль-

ных игр. Они изменились, стали другими. Современные, каче-

ственные настольные игры это уже не просто "ходилки". Это ро-

левые игры для детей и взрослых, моделирующие различные си-

туации или особенности какой-либо профессии, направленные на 

развитие интеллекта игроков, яркое и образное ассоциативное 

мышление, стремление логически выстраивать события, умение 

искать нестандартные выходы из ситуации – всему этому учат 

настольные игры.  



Современные настольные игры помогают адаптироваться к ме-

няющимся жизненным обстоятельствам, искать и находить реше-

ние сложных ситуаций, развивают умение работать в команде, 

учат принимать информацию по множеству разных каналов и 

анализировать ее, учат достойно проигрывать, планировать свои 

действия и принимать решения. 

Предполагаемый 

результат 
 историю создания современных настольных игр; 

 как организовать участников игры и рассказать правила 

настольной игры; 

 самостоятельно выбрать игру, подходящую для 

определенных условий, ситуации и интересов; 

 находить варианты выхода из предложенных игровых 

ситуаций; 

 выявлять закономерности и проводить аналогии; 

 хорошо ориентироваться в многообразии современных 

настольных игр: 

 играть в команде. 

Этапы реализации 

проекта 

Реализация проекта осуществляется как в игровой форме 

всамостоятельной деятельности, так и в совместной 

деятельности взрослых и детей, как часть образовательных 

мероприятий, также игровой фоме в разных видах деятельности 

детей и самостоятельно.  

Реализация проекта предполагает работу потрем этапам: 

 Подготовительный (изучение методической литературы, 

пополнение среды играми фабричного и самостоятельного 

производства, проведение практикума для родителей). 

 Основной (реализация мероприятий согласно разработанного 

плана). 

 Заключительный (оценка результативности проекта, турнир 

между детьми по играм, трансляция опыта). 

Продукт проекта 1. Интегративные качества детей. 

2. Картотека игр для дошкольников. 

Приложения  1. Перспективный план работы по реализации проекта. 

2. Картотека игр нового поколения и игр сделанных своими 

руками. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Перспективный план  

применения современных игр и игр, сделанных своими руками по темам недели 

 

 

№ 

п/п 

Тема недели Игра Фото 

1 «Здравствуй, 

детский сад» 

Магнитный театр: 

" Верные друзья" 

 

Задачи: Развивать у детей 

чувства, память, воображение, 

навыки, общения, моторику, 

пространственную 

ориентацию. 

Содержание: Разместить 

магнитные сюжеты на доске, 

создавая сюжеты. Создавая 

свою историю. 

 

2 «Здравствуй осень» Настольная игра: 

" Времена года с Ксюшей и 

Анрюшей" 

  

Задачи: развивать зрительную 

память, внимание и логическое 

мышление. 

Содержание: путешествие по 

временам года с героями, путем 

голосования, стать 

обладателем фишки. 

 

3 «Человек» "Составь человека по образцу. 

" 

(игра сделанная своими 

руками)  

 

Задачи: учить анализировать, 

создать из частей человека в 

движениях, развивать 

пространственное 

представление, мышление. 

Содержание: собрать человека 

по образцу. 

 

4 «Огород, сад» Игра: "Умные весы" 

 

Задачи: развитие 

математическик навыков. 

Развитие речи. 

Содержание: выполнять 

задания по карточкам. 

Взвешивать овощи, фрукты, 

считать гири, уравновешивать 

чаши весов. 

 



5 «Наш дом. 

Квартира» 

 

Игра :"Маленький дизайнер" 

 

Задачи: развивать память, 

мышление, воображение. 

Создание дизайнерских 

проектов для дома, квартир. 

Содержание: дети создают 

выразительный образ витражей 

паркета, ковриков. 

 

6 «Чудеса под Новый 

год» 

 

Анимационный проектор 

  

Задачи: учить собирать 

проектор,знать детали, 

развивать сообразитнльность, 

мышление 

 
 

7 «Обитатели 

водоёма» 

 

Игра: Логический квадрат. 

Головоломка. 

 

Задачи: развивать 

пространственное 

представление, мышление, 

сообразитнльность. 

Содержание: на первом этапе 

детям 

предлагается  посмотреть в 

собранном виде. Затем дети 

могут играть самостоятельно 

или при помощи. 

 

8 «Животные 

холодных и жарких 

стран» 

 

Игра :Монгольская. 

(сделанная своими руками) 

 

Задачи: знать геометрические 

формы, владеть способностями 

обследования форм 

зрительный путем. 

Содержание: правила просты, 

собрать животных по принципу 

мозаики, по образцу.  
 



9 «День 

космонавтики» 

Игра-конструктор: Солнечная 

система. 

 

Задачи: с обрать собственную 

солнечную систему, развитие 

фантазии, мышления.  

Содержание игры: рассмотреть 

детали, образец. Предложить 

собрать модель солнечной 

системы  по образцу, а затем 

можно по фантазировать.  

10 «Ах, лето!» Игра - головоломка "Красная" 

"Шапочка и серый волк. 

 

Цель: помочь найти дорогу к 

своей бабушке. Развитие 

логического мышления. 

Содержание игры:взять 

задание 1 (их 4) 

Расставить фигуры на игровое 

поле указанным образом, затем 

двигаться по тропинке к 

домику выполняя следующие 

задания, пополняя деталями. 

Обратить внимание, что есть 

одно верное  решение у 

каждого задания. 

 

11 «Домашние 

животные» 

Игра «Волшебный круг» 

(игра, сделанная своими 

руками) 

 
 

12 «Дикие животные» Игра «Монгольская». 

(сделанная своими руками) 

 
 



13 «Зимующие птицы» Игра «Гексамино» 

(сделанная своими руками) 

 

 
 

12 «Транспорт» Игра Электричество 

(электронный конструктор) 

 

Цель: принцип создания 

простой электроцепи. 

Содкржание: напервом этапе 

рассматривается все в 

собранном виде, все детами. 

Потом сбор простой 

электроцепи совместно с 

детьми. 

 

13 На страже мира. 

Военная техника 

Игра «Математический 

планшет» 

 

Задачи: развитие мышления, 

воображения, ориенитровка на 

плоскости. 

Содержание: собрать по 

образцу или придумать свое с 

использованием резинки. 

 
 

14 Любая тема Игра «Лабиринт» 

(сделанная своими руками) 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 


