
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Практическая значимость.  

Комплекс дидактических игр может быть полезен воспитателям, учителям-

логопедам, родителям воспитанников. Практическая значимость заключается также во 

внедрении системы взаимодействия педагогов, детей и их родителей в педагогическую 

работу ДОУ по речевому развитию дошкольников, в обогащении предметно – 

развивающей среды по развитию речи дошкольников, в разработке цикла дидактических 

игр по развитию речи по различным инновационным и развивающим технологиям. 

 

Актуальность. 

С каждым годом жизнь предъявляет все более высокие требования не только к нам, 

взрослым людям, но и к детям. Неуклонно растет объем знаний, которые нужно им 

передать. Мало того, педагоги хотят, чтобы усвоение этих знаний было не механическим, 

а осмысленным. Одной из проблем развития речи детей дошкольного возраста является 

обогащение и активизация словарного запаса, развитие монологической речи. Ее 

невозможно развить без систематической словарной работы. Словарная работа в детском 

саду - это планомерное расширение активного словаря детей за счет незнакомых или 

трудных для них слов. Основой развития речи является знание ребенком окружающей 

действительности. Каждый вновь усвоенный им предмет или явление должны быть 

скреплены соответствующим словом. Окружающая ребенка действительность - предметы 

обихода, люди, животные, картины, игрушки, природа - предоставляет богатый материал, 

который должен быть использован для расширения детских восприятий и обогащения 

речи. Дидактическая игра - одно из средств развития словаря у детей старшего 

дошкольного возраста. В программах детского сада не дается указаний относительно 

объема лексики, лишь в качестве примеров приводятся некоторые слова. Отсутствие 

определенного словаря, подлежащего усвоению детьми, приводит к эпизодичности и 

стихийности словарной работы, ее планирования и проведения. Детский сад – первое 

звено в системе образования. Расширяя кругозор детей, формируя их поведение, волю, 

характер, педагог воздействует на ребенка посредством слова. Сообщение детям новых 

знаний в процессе дидактической игры, ознакомления с окружающей жизнью, выяснение 

степени понимания и запоминания этих сведений детьми, показ действий с игрушками, 

предметами, учебными пособиями, орудиями труда – все это требует специальных, 

прочно выработанных навыков речи воспитателя: точности использования языковых 

средств, выразительности. Педагог всегда стремится к развитию осознанной и активной 

речи детей. Именно речевая активность, ее объем, и характер становятся главными 

показателями успешности учебно-познавательной, игровой, коммуникативной, трудовой и 

других видов деятельности. Все достижения ребенка в разных образовательных областях 

не будут заметны, если они не выражаются в его активной речи. В настоящее время 

наблюдается критическая ситуация в развитии речевой активности детей, что обусловлено 

рядом негативных факторов, влияющих на речевую функцию: 

 - ухудшение состояния здоровья детей;  

- существенное сужение объема "живого" общения родителей и детей;  

- глобальное снижение уровня речевой культуры в обществе;  

- недостаточное внимание педагогов к речевому развитию ребенка; 

 - дисбаланс семейного воспитания в вопросах развития речи, что проявляется либо в 

его необоснованной интенсификации (стремление к раннему обучению письменной речи 

в ущерб устной), либо в равнодушном к нему отношении. «Родное слово есть основа 

всякого умственного развития и сокровищница всех знаний: с него начинается всякое 

понимание, через него проходит и к нему возвращается». Эта цитата Константина 

Дмитриевича Ушинского очень точно выражают содержание целевого ориентира по 

ФГОС ДО, применительно к образовательной области «Речевое развитие». В связи с этим 

актуально выявление особенностей развития словаря детей дошкольного возраста; 

разработка методов обогащения, активизации словаря детей 5-6лет в процессе проведения 

дидактических игр. 



Цель: Практическое использование дидактических игр в области речевого развития 

направленных на наиболее эффективную активизацию, уточнение и обогащение 

пассивного и активного словаря детей старшего дошкольного возраста. 

Задачи:  
1. Обогащение словаря, т. е. усвоение новых слов, а также новых значений ряда слов, уже 

имеющихся в лексиконе детей.  

2. Уточнение словаря, овладение точностью и выразительностью языка, наполнение 

содержанием слов, известных детям, усвоение многозначности, синонимики. 

3. Активизация словаря, перенесение как можно большего числа слов из пассивного в 

активный словарь, включение слов в предложения, словосочетания; 

4. Развитие слухового анализатора, мускульно-двигательного и кинестетического 

анализатора.  

5. Устранение нелитературных слов, перевод их в пассивный словарь.            

Рекомендации к проведению дидактических игр по развитию речи. 

Организация дидактических игр с целью развития речи осуществляется педагогом в 

трех основных направлениях: подготовка к проведению дидактической игры, её 

проведение и анализ. 

В подготовку к проведению дидактической игры с целью развития речи детей 

дошкольного возраста входят: 

-отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения, углубление и 

обобщение знаний, развитие сенсорных способностей, активизация психических 

процессов (память, внимание, мышление, речь); 

- установление соответствия отобранной игры программным требованиям 

воспитания и обучения детей определенной возрастной группы; 

- определение наиболее удобного времени проведения дидактической игры (в 

процессе организованного обучения на занятиях или в свободное от занятий и других 

режимных процессов время); 

- выбор места для игры, где дети могут спокойно играть, не мешая другим. Такое 

место, как правило, отводят в групповой комнате или на участке. 

- определение количества играющих (вся группа, небольшие подгруппы, 

индивидуально); 

- подготовка необходимого дидактического материала для выбранной игры 

(игрушки, разные предметы, картинки, природный материал); 

- подготовка к игре самого воспитателя: он должен изучить и осмыслить весь ход 

игры, свое место в игре, методы руководства игрой; 

- подготовка к игре детей: обогащение их знаниями, представлениями о предметах и 

явлениях окружающей жизни, необходимыми для решения игровой задачи. 

Проведение дидактических игр с целью развития речи включает: 

- ознакомление детей с содержанием игры, с дидактическим материалом, 

который будет использован в игре (показ предметов, картинок, краткая беседа, в 

ходе которой уточняются знания и представления детей о них); 

- объяснение хода и правил игры. При этом педагог обращает внимание на 

поведение детей в соответствии с правилами игры, на четкое выполнение правил (что они 

запрещают, разрешают, предписывают); 

- показ игровых действий, в процессе которого воспитатель учит детей правильно 

выполнять действие, доказывая, что в противном случае игра не приведет к нужному 

результату (например, кто-то из ребят подсматривает, когда надо закрыть глаза); 

- определение роли педагога в игре, его участие в качестве играющего, болельщика 

или арбитра; 

- подведение итогов игры – это ответственный момент в руководстве ею, так как по 

результатам, которых дети добиваются в игре, можно судить об её эффективности, о том 

будет ли она с интересом использоваться в самостоятельной игровой деятельности ребят. 



Анализ проведенной игры направлен на выявление приемов её подготовки и 

проведения: какие приемы оказались эффективными в достижении поставленной цели, 

что не сработало и почему. Это поможет совершенствовать как подготовку, так и сам 

процесс проведения игры, избежать впоследствии ошибок. Кроме того, анализ позволит 

выявить индивидуальные особенности в поведении, характере детей, и, значит, правильно 

организовать индивидуальную работу с ними. 

Руководя играми, необходимо учитывать возможности детей. Ребенку свойственны 

любознательность, наблюдательность, интерес ко всему новому, необычному: ему хочется 

самому отгадать загадку, найти правильное решение задачи, высказать собственное 

суждение. С расширением объема знаний происходят изменения и в характере 

умственной деятельности. Поэтому при отборе игр главное внимание обращается на 

степень трудности игровых правил и действий. Они должны способствовать проявлению 

детьми умственных и волевых усилий при их выполнении. 

Большое место в играх занимают мотивы соревнования: дошкольникам 

предоставляется большая самостоятельность, как в выборе игры, так и в творческом 

решении её задач. 

Педагог сохраняя роль партнера, четко и эмоционально знакомит воспитанников с её 

содержанием, правилами и действиями, проверяет, как они поняты. Затем он предлагает 

детям поиграть самостоятельно, при этом на первых порах следит за действиями, 

выступает в качестве арбитра в спорных ситуациях. Однако не все игры требуют такого 

активного участия педагога. Часто он ограничивается объяснением правил игры до её 

начала. Прежде всего это относится ко многим настольно-печатным играм. 

В дидактической игре необходимо правильное сочетание наглядности, слова 

педагога и действий самих детей с игрушками, игровыми пособиями, предметами. 

Таким образом, руководство дидактическими играми с целью развития речи детей в 

дошкольном возрасте требует от педагога большой, продуманной работы в процессе их 

подготовки и проведения: 

- обогащение детей соответствующими знаниями, 

- подбор дидактического материала,  

-совместное изготовление игрового материала  вместе с воспитанниками, 

- организация обстановки для игры, 

- четкое определение своей роли в игре. 

 

СЛОВЕСНЫЕ ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ 

ИГРЫ ДЛЯ РАЗВИТИЯ СЛОВАРЯ 
 

Игра «Лови да бросай - цвета называй» 
Цель: Упражнять в подборе существительных к прилагательному, обозначающему 

цвет. 

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Что у нас какого цвета - мы расскажем вам об этом.  

Взрослый, бросая мяч ребенку, называет прилагательное, обозначающее цвет, а 

ребенок, возвращая мяч, называет существительное, подходящее к данному 

прилагательному.  

Взрослый: красный –  

Ребёнок: мак, огонь, флаг 

оранжевый - апельсин, морковь, заря;  

желтый - цыпленок, солнце, репа; 

зеленый - огурец, трава, лес; 

голубой - небо, лед, незабудки; 

синий - колокольчик, море, чернила; 

фиолетовый - слива, сирень, сумерки. 



 

Игра «Какой это предмет?» 
Цель: Закреплять согласование прилагательного с существительным. 

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Взрослый называет признак и бросает мяч одному из детей. Поймавший мяч ребенок 

называет предмет, которым обладает этим признаком, и возвращает мяч логопеду. Далее 

взрослый бросает мяч по очереди другим детям. Например,: 

Длинная — веревка, шуба, нитка, улица, резинка, коса, юбка, дорога, резинка, лента, 

рубашка, занавеска. 

Длинный — поезд, шнурок, огурец, день, карандаш, нож, пиджак. 

Широкая — улица, речка, лента, дорога, кофта, юбка, резинка. 

Широкий — шарф, переулок, двор, коридор, подоконник. 

Красная — звезда, ягода, лента, шапочка, рубашка, майка, малина. 

Красный — шар, шарф, помидор, мак, дом, карандаш. 

Круглый — мяч, шар, лепесток, помидор. 

Круглое — солнце, яйцо, яблоко, колесо. 

 

Игра «Подбери словечко» 
Цель: Расширить словарный запас у детей, развивать умение согласовывать 

прилагательное с существительным. 

Ход игры: 
В эту игру можно играть с мячом, перекидывая, его друг другу. 

Про что можно сказать: 

«Свежий»… (воздух, огурец, хлеб, ветер); 

«старый»… (дом, пень, человек, ботинок); 

«свежая»… (булочка, новость, газета, скатерть); 

«старая»…(мебель, сказка, книга, бабушка); 

«свежее»… (молоко, мясо, варенье); 

«старое»…(кресло, сиденье, окно). 

 

Игра «Угадай предмет» 
Цель: Развивать мышление, активизировать словарный запас. 

Ход игры: 
Отгадай предмет по названию его частей. 

Кузов, кабина, колеса, руль, фары, дверцы (грузовик). 

Ствол, ветки, сучья, листья, кора, корни (дерево). 

Дно, крышка, стенки, ручки (кастрюля). 

Палуба, каюта, якорь, корма, нос (корабль). 

Подъезд, этаж, лестница, квартиры, чердак (дом). 

Крылья, кабина, хвост, мотор (самолет). 

Глаза, лоб, нос, рот, брови, щеки (лицо). 

Рукава, воротник, манжеты (рубашка). 

Голова, туловище, ноги, хвост, вымя (корова). 

Пол, стены, потолок (комната). 

 

Игра «Мяч бросай, четко фрукты/ овощи/ деревья/ (обобщения) называй»  

Цель: Расширить словарный запас за счет употребления обобщающих слов, 

развивать внимание и память, умение соотносить родовые и видовые понятия.  

Материал: Мяч. 

Вариант 1. 

Ход игры: 



Взрослый называет обобщающее понятие и бросает мяч ребенку. Ребенок, 

возвращая мяч взрослому, должен назвать относящиеся к этому обобщающему понятию 

предметы.  

Взрослый: - Овощи; Дети: - Картофель, капуста, помидор, огурец, редиска, свекла, 

морковь.  

Взрослый: - Фрукты; Дети: - Яблоко, груша, лимон, мандарин, апельсин, абрикос.  

Взрослый: - Ягоды; Дети: - Малина, клубника, смородина, брусника, черника, 

ежевика.  

Взрослый: деревья;  

Дети: береза, ель, сосна, дуб, липа, тополь и т.д. 

Вариант 2. 

Ход игры: 
Взрослый называет видовые понятия, а ребенок - обобщающие слова.  

Взрослый: огурец, помидор, репа. 

Ребенок: овощи. 

 

Игра «Подскажи словечко» 
Цель: Развивать мышление, быстроту реакции.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Есть всего один ответ. Кто-то знает, кто-то - нет. Взрослый, бросая мяч ребенку, 

спрашивает: Ворона каркает, а сорока? Ребенок, возвращая мяч, должен ответить: Сорока 

стрекочет.  

Примеры вопросов: 

Сова летает, а кролик?   

Корова ест сено, а лиса?  

Крот роет норки, а сорока?   

Петух кукарекает, а курица?  

Лягушка квакает, а лошадь?  

У коровы теленок, а у овцы? 

У медвежонка мама медведица, а у бельчонка?  

 

Игра «Кто где живет?» 
Цель: Закреплять знания детей о жилищах животных, насекомых. 

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Кто в берлоге, кто в норе? Назови-ка поскорей!  

Бросая мяч ребенку, родители задают вопрос, а ребенок, возвращая мяч, отвечает.  

 

Вариант 1. 

Взрослый: Кто живет в дупле? Белка.  

Кто живет в скворечнике? Скворцы.  

Кто живет в гнезде? Птицы: ласточки, кукушки сойки и т. д.  

Кто живет в будке? Собака.  

Кто живет в улье? Пчелы. 

Кто живет в норе? Лиса. 

Кто живет в логове? Волк.  

Кто живет в берлоге? Медведь.  

 

Вариант 2. 

Взрослый: Где живет медведь? Где живет волк? 

Ребёнок: В берлоге. В логове.  

Вариант 3. 



Работа над правильной конструкцией предложения. Ребенку предлагается дать 

полный ответ: «Медведь живет в берлоге».  

 

Игра «Как назвать того, кто...?» 
Цель: Развивать мышление, активизировать словарный запас. 

Ход игры: 
Вариант 1. 

Взрослый предлагает детям назвать того, кто ... 

 Кто на паровозе ездит? (Машинист) 

 Кто утром делает зарядку? (Физкультурник, спортсмен) 

 Кто песни сочиняет? (Композитор) 

 Кто играет на рояле? (Пианист) 

 Кто все ломает? (Хулиган) 

 Кто водит самолет? (Летчик, пилот) 

 Кто такой полководец? 

 Кто главнее: маршал или полководец? 

Вариант 2. 

Взрослый называют глагол, а ребенок профессию (продает - продавец).  

 

Игра «Подбери действия к предметам» 
Цель: Закреплять согласование существительного с глаголом. 

Ход игры: 
Подберите как можно больше действий к предметам: 

Ветер — дует, воет, свистит, ревёт; 

снег — падает, сыплется, ложится, тает, скрипит, искрится; 

собака — лает, рычит, догоняет, встречает, обнюхивает, кусает, прыгает, вертится, 

ласкается; 

мышь — скребётся, шуршит, грызёт, крадётся, прячется, забирается, пищит; 

слон — топает, трубит, шагает, отдыхает, торопится, брызгается, жуёт; 

вьюга — метёт, свистит, злится, завывает, заносит, осыпает; 

лягушка — квакает, прыгает, плавает, забирается, ловит; 

огонь — горит, греет, обжигает, сжигает, сверкает, мигает; 

карандаш — рисует, чертит, пишет, набрасывает, штрихует, обводит; 

цветок — растёт, поднимается, расцветает, склоняется, пахнет; 

яблоко — растёт, висит, наливается, поспевает, созревает, падает, катится; 

медведь — ревёт, охотится, спит, ломает, ловит, пробирается, шумит; 

дождь — идёт, моросит, льёт, капает, хлещет, поливает, орошает 

 

Игра «Кто может совершать эти движения?» 
Цель: Активизировать глагольный словарь детей. Развивать воображение, память, 

ловкость.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Кто и что - летит, бежит, ходит, плавает, лежит?  

Взрослый, бросая мяч ребенку, называет глагол, а ребенок, возвращая мяч, называет 

существительное, подходящее к названному глаголу.  

Взрослый: идет   

Ребёнок: человек, животное, поезд, пароход, дождь, снег, град, время, дорога;  

Бежит (человек, животное, ручей, время);  

Летит (птица, бабочка, стрекоза, муха, жук, комар, самолет, вертолет, ракета, 

спутник, время, телеграмма);  

Плывет (рыба, кит, дельфин, лебедь, лодка, корабль, человек, облако). 

 



Игра «Третий лишний» («Четвертый лишний») 
Цель: Закреплять умение детей выделять общий признак в словах. Развивать 

способность к обобщению.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Распознаем мы сейчас, что же лишнее у нас.  

Родители, бросая мяч ребенку, называют три или четыре слова и просят определить, 

какое слово лишнее.  

Например: 

Голубой, красный, спелый.  

Кабачок, огурец, лимон.  

Пасмурно, ненастно, ясно. 

Осень, лето, суббота, зима.  

Понедельник, вторник, лето, воскресенье.  

День, ночь, утро, весна.  

Ребёнок, бросая мяч обратно, называет лишнее слово.  

 

Игра «Что бывает круглым?» 
Цель: Расширять словарь детей за счет прилагательных. Развивать воображение, 

память, ловкость.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Тут, конечно, каждый знает, что каким у нас бывает.  

Перебрасывая мяч ребёнку различными способами, взрослый задает вопрос, на 

который ребенок, поймав мяч, должен ответить, после чего вернуть мяч.  

• Что бывает круглым? (Мяч, шар, колесо, солнце, луна яблоко, вишня...)  

• Что бывает длинным? (Дорога, река, веревка, нитка, лента, шнур...)  

• Что бывает высоким? (Гора, дерево, человек, дом, шкаф...)  

• Что бывает зеленым? (Трава, деревья, кусты, кузнечики, платье...)  

• Что бывает холодным? (Вода, снег, лед, роса, иней камень, ночь...)  

• Что бывает гладким? (Стекло, зеркало, камень, яблоко...)  

• Что бывает сладким? (Сахар, конфеты, пирожки торты, вафли...)  

• Что бывает шерстяным? (Платье, свитер, варежки перчатки, шапка...)  

• Что бывает колючим? (Еж, роза, кактус, иголки, ель проволока...)  

• Что бывает острым? (Нож, шило, стекло, ножницы кинжал, клинок...)  

• Что бывает легким? (Пух, перо, вата, снежинка).  

• Что бывает глубоким? (Канава, ров, овраг, колодец река, ручей...)  

 

Игра «Кто как передвигается?» 
Цель: Обогащать глагольный словарь детей. Развивать мышление, внимание, 

ловкость.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Кто летает, кто плывет, кто ползет, а кто идет.  

Взрослый, бросая мяч ребенку, задает вопрос, ребенок, возвращая мяч, должен на 

заданный вопрос ответить. Игра проводится с перебрасыванием мяча различными 

способами.  

Взрослый: Летают.  

Ребёнок: Птицы, бабочки, мухи, стрекозы, комары, мошки.  

Плавают: Рыбы, дельфины, киты, моржи, акулы.  

Ползают: Змеи, гусеницы, черви.  

Прыгают: Кузнечики, лягушки, жабы блохи, зайцы. 

 



Игра «Что делают животные?»  

Цель: Активизировать глагольный словарь детей. Закреплять знания о животных. 

Развивать воображение, ловкость.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Что животные умеют – птицы, рыбы, кошки, змеи?  

Взрослый разными способами, бросая мяч ребенку по очереди, называет какое-либо 

животное, а ребенок, возвращая мяч, произносит глагол, который можно отнести к 

названному животному.  

Взрослый: собака;  

Ребёнок - стоит, сидит, лежит, идет, бежит, спит, ест, лает, играет, кусается, 

ласкается, служит;  

Кошка (мурлычет, мяукает, крадется, лакает, царапается, умывается, облизывается); 

Мышка (шуршит, пищит, грызет, прячется, запасает);  

Утка (летает, плавает, ныряет, крякает);  

Ворона (летает, ходит, каркает, клюет);  

Змея (ползет, шипит, извивается, жалит, нападает). 

 

Игра «Игра в неделю» 
Цель: Закреплять временные понятия в активном словаре ребенка. 

Ход игры: 
В игре принимают участие 7 детей. Каждый из них получает «имя» одного из дней 

недели. Взрослый предлагает детям встать друг за другом так, как идут дни недели, затем 

задает такие, например, вопросы: «Вторник, скажи, кто идет за тобой? А кто перед тобой? 

Среда, кто приходит раньше тебя? А кто позже тебя?» 

Аналогичным образом проводится игра в части сути, игра во времена года, в месяцы. 

 

Игра «Говори наоборот» 
Цель: Развивать мышление, активизировать словарный запас. Закреплять в 

представлении и словаре ребенка противоположных признаков предметов или слов-

антонимов.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Ведущий кидает мяч ребенку, называет слово, а ребенок бросает мяч обратно и 

называет слово с противоположным значением: 

веселый – грустный, 

быстрый – медленный, 

красивый – безобразный, 

пустой – полный, 

худой – толстый, 

умный – глупый, 

трудолюбивый – ленивый, 

тяжелый – легкий, 

трусливый – храбрый, 

твердый – мягкий, 

светлый – темный, 

длинный – короткий, 

высокий – низкий, 

острый – тупой, 

горячий – холодный, 

больной – здоровый, 

широкий – узкий, 

глубокий – мелкий, 



сильный – слабый, 

жидкий – густой, 

добрый – злой, 

вежливый - грубый, 

аккуратный – неряшливый, 

чистый – грязный, 

ясный – пасмурный, 

хороший – плохой. 

 

ИГРЫ НА ФОРМИРОВАНИЕ ГРАММАТИЧЕСКОГО СТРОЯ РЕЧИ 
 

Игра «Магазин посуды» 
Цель: Расширять словарь. Развивать умение подбирать обобщающее слово. 

Развивать речевого внимания. 

Материал: Игрушечная или настоящая посуда. 

Ход игры: 
Давай поиграем в магазин. Я буду покупателем, а ты продавцом. Мне нужна посуда 

для супа — супница. 

Посуда для салата — салатница; 

посуда для хлеба — хлебница; 

посуда для молока — молочник; 

посуда для масла — маслёнка; 

посуда для конфет — конфетница; 

посуда для сухарей — сухарница; 

посуда для соли — солонка; 

посуда для сахара — сахарница. 

После проговаривания всей имеющейся посуды, можно поменяться ролями. Наша 

задача побуждать ребёнка произносить названия посуды самостоятельно. 

 

Игра «Куда положим» 
Цель: Упражнять в образовании слов морфологическим способом. 

Ход игры: 
Хлеб кладут в … хлебницу. 

Мыло кладут в … .мыльницу. 

Масло кладут в … 

Сахар насыпают в … 

Салфетки ставят в … 

Масло кладут в … 

 

Игра «Чьё, чьё? – Моё» 
Цель: Упражнять в образовании притяжательных местоимений. 

Материал: Мешочек с детскими вещами и игрушками. 

Ход игры: 
Воспитатель показывает детям мешочек с детскими вещами и игрушками и говорит. 

- Это сорока – воровка насобирала разных вещей в нашей группе, которые плохо 

лежали. Смеётся над вами: «Чьё, чьё всё? Моё! Давайте рассмотрим что чьё? 

Это что? (Носок). Чей носок? И т.д. (чья, чьё, чьи, чей). 

Хозяин получает вещь и убирает на место. 

 

Игра «Скажи ласково» 
Цель: Закреплять умения образовывать существительные при помощи 

уменьшительно - ласкательных суффиксов. Развивать ловкость, быстроту реакции.  

Материал: Мяч. 



Ход игры: 
Взрослый, бросая мяч ребенку, называет первое слово (например, шар), а ребенок, 

возвращая мяч, называет второе слово (шарик). Слова можно cгpyппиpoвaть по сходству 

окончаний. 

Стол - столик, ключ - ключик. 

Шапка - шапочка, белка - белочка.  

Книга - книжечка, ложка - ложечка.  

Голова - головка, картина - картинка.  

Мыло - мыльце, зеркало - зеркальце.  

Кукла - куколка, свекла - свеколка.  

Коса - косичка, вода - водичка.  

Жук - жучок, дуб - дубок.  

Вишня - вишенка, башня - башенка. 

Платье - платьице, кресло - креслице. 

Перо - перышко, стекло - стеклышко. 

Часы - часики, трусы - трусики.  

 

Игра «Кто это?» 
Цель: Активизировать словарь детей по теме «Спорт». Формировать звуко-

слоговую структуру слова. Развивать грамматический строй речи. 

Ход игры: 
Занимается спортом (кто?) – спортсмен, спортсменка 

занимается гимнастикой – гимнаст, гимнастка 

занимается фигурным катанием – фигурист, фигуристка 

занимается теннисом – теннисист, теннисистка 

занимается борьбой — борец 

занимается акробатикой — акробат, акробатка 

катается на лыжах – лыжник, лыжница 

бегает на коньках – конькобежец, конькобежка 

играет в футбол – футболист, футболистка 

играет в хоккей – хоккеист, хоккеистка 

играет в шахматы — шахматист, шахматистка 

стреляет из винтовки — стрелок 

стреляет из лука — лучник, лучница 

ездит на велосипеде — велосипедист, велосипедистка 

ездит на мотоцикле — мотоциклист, мотоциклистка 

прыгает в высоту, в длину – прыгун, прыгунья 

прыгает с парашютом — парашютист, парашютистка  

плавает – пловец, пловчиха. 

 

Игра «Животные и их детеныши» 
Цель: Закреплять в речи детей названия детенышей животных. Закреплять навыки 

словообразования. Развивать ловкость, внимание, память.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Человеческие дети знают всех зверят на свете. Бросая мяч ребенку, взрослый 

называет какое-либо животное, а ребенок, возвращая мяч, называет детеныша этого 

животного. Основные движения: перебрасывание мяча с ударом об пол, перебрасывание 

мяча; прокатывание мяча, сидя на ковре. Слова скомпонованы в три группы по способу их 

образования. Третья группа требует запоминания названий детенышей.  

Группа 1. У тигра, у льва, у слона, у оленя, у лося, у лисы. 

Группа 2. У медведя – медвежонок, у верблюда – верблюжонок, у волка – волчонок, 

у зайца – зайчонок, у кролика – крольчонок, у белки – бельчонок, у коровы – теленок, у 



лошади – жеребенок, у свиньи – поросенок, у овцы – ягненок, у курицы – цыпленок, у 

собаки – щенок.  

Группа 3. Тигренок, львенок, слоненок, олененок, лосенок, лисенок.  

 

Игра «Кто кем был?» 
Цель: Развивать мышление, расширить словарь. Закрепить падежные окончания.  

Ход игры: 
Мы, конечно, не забыли, кем еще вчера вы были.  

Родители, бросая мяч ребёнку, называют предмет или животное, а ребенок, 

возвращая мяч, отвечает на вопрос, кем (чем) был раньше названный объект:  

цыпленок – яйцом, 

лошадь – жеребенком, 

корова – теленком, 

дуб – желудем, 

рыба – икринкой, 

яблоня – семечком,  

лягушка – головастиком, 

бабочка – гусеницей, 

хлеб – мукой,  

шкаф – доской,  

велосипед – железом,  

рубашка – тканью, 

ботинки – кожей,  

дом – кирпичом.  

 

Игра «Кто кем будет?» 
Цель: Развивать мышление, воображение, быстроту реакции. Расширять словарь.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Знаем мы с тобой о том, что бывает с кем потом.   

Взрослый, бросая мяч, задает вопросы: 

«Кем (чем) будет - яйцо, цыпленок, мальчик, желудь, семечко, икринка, гусеница, 

мука, железо, кирпич, ткань, ученик, больной, слабый» и т. д. 

Ребёнок, бросая мяч обратно, может дать несколько вариантов ответа. 

Например, : «Из яйца может быть птенец, крокодил, черепаха, змея и даже яичница». 

  

Игра «Что без чего?» 
Цель: Закреплять формы родительного падежа существительных по теме «Мебель, 

посуда, транспорт, одежда. 

Материал: Картинки с изображением предметов, которые надо починить. 

Ход игры: 
На доске картинки с изображением предметов, которые надо починить. 

Взрослый задает вопрос: «Что без чего?» 

Стул без ножки. 

Стул без спинки. 

Платье без рукава 

Кастрюля без ручки. 

Чайник без носика. 

Кофта без пуговиц. 

Расческа без зубчиков. 

Грузовик без фары. 

Ботинки без шнурков. 

Машина без колеса. 



Шуба без воротника. 

 

Игра «Один - много» 
Цель: Закреплять образование существительных во множественном числе. 

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Вариант 1. 

Мы - волшебники немного: был один, а станет много.  

Родители бросают мяч ребёнку, называя имена существительные в единственном 

числе. Ребёнок бросает мяч обратно, называя существительные во множественном числе. 

Можно перебрасывать мяч с ударами об пол, прокатывать мяч, сидя на ковре.  

Примеры: 

Стол - столы  

двор – дворы, 

нос – носы, 

гора – горы, 

нора – норы, 

мост – мосты, 

дом – дома, 

глаз – глаза, 

луг – луга, 

город – города, 

провод – провода, 

холод – холода, 

день – дни, 

пень – пни, 

сон – сны, 

лоб – лбы, 

ухо – уши, 

стул – стулья, 

кол – колья, 

лист – листья, 

перо – перья, 

крыло – крылья, 

дерево – деревья, 

носок – носки, 

чулок – чулки, 

кусок – куски, 

кружок – кружки, 

дружок – дружки, 

прыжок – прыжки, 

утенок – утята, 

гусенок – гусята, 

цыпленок – цыплята, 

тигренок – тигрята, 

слоненок – слонята. 

 

Вариант 2. 

Цель: Учить детей правильному употреблению родительного падежа 

множественного числа имен существительных. 

Ход игры: 
Одно колесо — много колес. 

Одно яблоко — много яблоко. 



Одна кукла — много кукол. 

Одна книга — много книг. 

Одна кисточка — много кисточек. 

Одно полотенце — много полотенец. 

Одно кресло — много кресел. 

Один карандаш — много карандашей. 

Один стул — много стульев. 

Один помидор — много помидоров. 

Один апельсин — много апельсинов. 

Один лимон — много лимонов. 

 

Игра «Веселый счет» 
Цель: Закреплять в речи детей согласования существительных с числительными. 

Развитие ловкости, быстроты реакции.  

Материал: Мяч. 

Ход игры: 
Сколько их - всегда мы знаем. Хорошо мы все считаем.  

Родители бросают мяч ребенку и произносят сочетание существительного с 

числительным «один», а ребенок, возвращая мяч, в ответ называет это же 

существительное, но в сочетании с числительным «пять» (или «шесть», «семь», 

«восемь»...). Сначала лучше называть сочетания по принципу сходства окончаний имен 

существительных. 

Примеры: один стол - пять столов 

один слон - пять слонов 

один шкаф - пять шкафов  

один гусь - пять гусей 

один лебедь - пять лебедей  

один журавль - пять журавлей  

одна гайка - пять гаек  

одна майка - пять маек  

одна шишка - пять шишек 

один утенок - пять утят  

один гусенок - пять гусят  

один цыпленок - пять цыплят 

один заяц - пять зайцев  

один палец - пять пальцев  

одно платье - пять платьев 

одна шапка - пять шапок 

одна перчатка - пять перчаток  

одна банка - пять банок  

одна рукавица - пять рукавиц  

одна пуговица - пять пуговиц  

одна мыльница - пять мыльниц  

одна шляпа - пять шляп 

одна книга - пять книг  

одна конфета - пять конфет  

Вариант «А у меня»  

Родитель бросает мяч и произносит: «У меня один стол». Ребенок, бросая мяч 

обратно, отвечает: «А у меня пять столов».  

 

Игра «Где мы были, что мы видели?» 
Цель: Закреплять окончания существительных родительного падежа 

множественного числа. 



Материал: Сюжетные картинки: «Огород», «Сад», «Лес», «Зоопарк». 

Ход игры: 
Педагог обращается с вопросами к детям: «Где ты был? Что ты видел?» 

- Я был в огороде. Видел много помидоров, огурцов, кабачков... 

- Я был в саду. Видел много яблок, груш, слив, абрикосов... 

- Я был в лесу. Видел много сосен, елок, дубов, кустов... 

- Я был в зоопарке. Видел много тигров, обезьян, волков... 

 

Игра «Кто чем управляет?» 
Цель: Закреплять формы творительного падежа существительных по теме 

«Транспорт». 

Материал: Картинки с изображением различных видов транспорта. 

Ход игры: 
На доске картинки с изображением транспорта. 

Взрослый показывает картинку и задет вопросы: «Кто управляет ... автобусом, 

самолетом и т. д.)»? Дети должны ответить полным предложением. 

Автобусом управляет водитель. 

Грузовиком управляет шофер. 

Поездом управляет машинист. 

Вертолетом управляет вертолетчик. 

Самолетом управляет летчик. 

Кораблем управляет капитан. 

Мотоциклом управляет мотоциклист. 

Велосипедом управляет велосипедист. 

Ракетой управляет космонавт. 

 

Игра «Кто где живет?» 
Цель: Закреплять формы существительных предложного падежа. 

Материал: Картинки с изображением жилищ животных. 

Ход игры: 
Педагог предлагает детям ответить на вопрос: «Где кто живет (или зимует)?» 

Собака живет в конуре. 

Белка живет в дупле. 

Лиса живет в норе. 

Ежик живет в гнезде. 

Медведь зимует в берлоге. 

Мышка живет в норе. 

Волк живет в логове. 

Лошади живут в конюшне. 

Корова живет в коровнике. 

Свиньи живут в свинарнике. 

Телята живут в телятнике. 

Кролики живут в крольчатнике. 

 

Игра «Про кота» 
Цель: Учить согласовывать прилагательные с существительными. 

Ход игры: 
Взрослый предлагает детям закончить предложение по смыслу, добавив слово кот: 

- На крылечке спит (кто?) кот. 

- Мы налили молока (для кого?) для кота. 

- Рыбку тоже дадим (кому?) коту. 

- Мы смотрим (на кого?) на кота, 

- Мы любуемся (кем?) котом. 



- Говорили мы (о ком?) о коте. 

 

Игра «Сравни предметы» 
Цель: Упражнять в образовании сравнительной степени прилагательных. 

Апельсин большой, а арбуз еще больше. 

Клубника маленькая, а смородина еще ... 

Дыня сладкая, а арбуз еще ... 

Персик мягкий, а вишня еще ... 

Яблоко твердое, а айва еще ... 

Груша вкусная, а ананас еще ... 

Дерево высокое, а башня еще ... 

Куст низкий, а трава еще ... 

Клен толстый, а дуб еще ... 

Рябина тонкая, а камыш еще ... 

Шар легкий, а пушинка еще ... 

Сумка тяжелая, а чемодан еще ... 

Диван мягкий, а подушка еще ... 

Дерево твердое, а железо еще ... 

Лед прозрачный, а стекло еще ... 

Лента узкая, а нитка еще ... 

Шнурок длинный, а нитка еще ... 

Линейка короткая, а карандаш еще ... 

Волк большой, а медведь еще ... 

Олень высокий, а жираф еще ... 

Медведь тяжелый, а слон еще ... 

Утром светло, а днем еще …. 

Вечером темно, а ночью еще ... 

Осенью холодно, а зимой еще ... 

В пальто тепло, а в шубе еще ... 

Весной солнце светит ярко, а летом еще ... 

Весной птицы поют звонко, а летом еще ... 

Поезд едет быстро, а самолет летит еще ... 

Черепаха ползет медленно, а улитка еще ... 

 

Игра «Какой? Какая?» 
Цель: Учить согласованию в речи существительного с прилагательным, 

обозначающим цвет, форму, вкус. 

Ход игры: 
На доске картинки с изображением овощей и фруктов. Взрослый спрашивает: 

— Морковь (какая?)…(оранжевая); 

огурец (какой?)… (длинный)... 

Дети выходят к доске, берут картинки и говорят: 

— У меня кислый лимон. У меня круглый помидор. У меня спелое яблоко. 

 

Игра «Подбери прилагательное» 
Цель: Учить подбирать однородные прилагательные к существительному. 

Ход игры: 
Воспитатель выставляет на доску сюжетные картинки с изображением домашних 

животных и птиц. Дети подбирают слова для их описания: 

— кошка (какая?)…(рыжая, пушистая, ласковая); 

— лошадь (какая?)…(большая, сильная, красивая); 

— цыпленок (какой?)..(маленький, пушистый, желтенький). 

 



Игра «Магазин» 
Цель: Учить подбирать однородные определения. 

Ход игры: 
«Покупатель» описывает вещь, которую он хочет купить: 

— Мне нужен длинный, теплый, полосатый ... (шарф). 

— Мне нужно голубое, кружевное, нарядное ... (платье). 

— Мне нужна меховая, зимняя, черная ... (шапка). 

 

Игра «Что из чего сделано?» 
Цель: Активизировать произношение прилагательных, согласовывать 

существительное и прилагательное в роде и числе. 

Материал: Карточки лото с изображением различных предметов, фишки. 

Ход игры: 
Воспитатель называет предмет и тот материал, из которого он сделан. Например, 

стакан из стекла. Дети находят изображение этого предмета на карточках. Тот, у кого на 

карточке есть изображение этого предмета, должен назвать словосочетание 

прилагательного и существительного, т. е. ответить на вопрос: «Какой?», «Какая?», 

«Какое?» (стеклянный стакан) и закрыть картинку фишкой. 

Выигрывает тот, кто не ошибался и раньше других закрыл все картинки. 

Стакан из стекла — стеклянный, 

сковорода из чугуна — чугунная, 

ложка из дерева — деревянная, 

нож из металла — металлический, 

ведро из железа — железное, 

ваза из хрусталя — хрустальная, 

чашка из фарфора — фарфоровая, 

платье из шелка — шелковое, 

коробка из картона — картонная, 

шарф из шерсти — шерстяной, 

булка из пшеницы — пшеничная, 

хлеб из ржи — ржаной, 

варенье из вишни — вишневое, 

дорога из песка — песчаная, 

сумка из кожи — кожаная, 

мяч из резины — резиновый, 

шуба из меха — меховая, 

крыша из соломы — соломенная, 

игрушка из пластмассы — пластмассовая, 

шарик из пластилина — пластилиновый, 

труба из кирпича — кирпичная, 

подушка из пуха — пуховая, 

одеяло из ваты — ватное, 

салфетка из бумаги — бумажная, 

сарафан из ситца — ситцевый, 

кувшин из глины — глиняный, 

погреб из камня — каменный, 

шинель из сукна — суконная. 

За каждый правильный ответ дети получают фишки, в конце игры по ним 

определяется победитель. 

 

Игра «Отгадай предмет по признакам» 



Цель: Упражнять детей в понимании смысла слов и предложений. Развивать их 

слуховую память. Закрепить понятие о признаке предмета. Учить подбирать подходящий 

предмет к признакам. 

Материал: Предметные картинки с изображением предметов для каждого ряда 

признаков. 

Ход игры: 
Взрослый раскладывает на столе предметные картинки и называет ряды признаков, а 

ребенок должен найти подходящую для каждого ряда картинку и повторить 

словосочетания целиком. 

Например: 

Красивая, заботливая, любимая, единственная - мама; 

сильный, строгий, высокий - папа; 

пушистая, рыжая, хитрая - лиса; 

деревянный, квадратный, обеденный - стол и т. д. 

По мере тренировки игра может проводиться на слух, без использования картинок, 

но взрослый должен подобрать наиболее яркие, характерные именно для этого предмета 

слова-признаки. 

 

Игра «Закончи предложение» 
Цель: Учить правильно, строить предложения с причинно-следственной связью. 

Развивать логическое мышление. 

Ход игры: 
Воспитатель предлагает детям закончить предложение. 

Маша взяла утюг, она будет… (гладить белье). 

Дима взял пилу, он будет… (пилить бревно). 

Юра взял топор, он будет …(рубить). 

Папа купил Алеше велосипед, Алеша будет… (кататься на велосипеде). 

Сережа взял карандаш, чтобы… (рисовать). 

Максим не достает до звонка, потому что он… (маленький). 

Дети поливают морковь для того, чтобы… (она хорошо росла). 

Мы пойдем гулять, если... (не будет дождя). 

Цветы засохнут, если... (их не поливать). 

Если бы я не помог Наташе, она бы... (могла упасть). 

Чашка разобьется, если... (ее уронить). 

Марина не пошла сегодня в школу, потому что... (заболела) 

Мы включили обогреватели, потому что... (стало холодно) 

Я не хочу спать, потому что... (ещё рано) 

Мы поедем завтра в лес, если... (будет хорошая погода) 

Мама пошла на рынок, чтобы... (купить продукты) 

Кошка забралась на дерево, чтобы... (спастись то собаки) 

 

Игра «Что делает, что делают?» 
Цель: Учить правильному употреблению глаголов в единственном и 

множественном числе. 

Ход игры: 
Дети учатся правильно употреблять глаголы в единственном и множественном 

числе: 

— птица летит, а птицы летят; 

— дерево растет, а деревья растут; 

— лист желтеет, а листья желтеют; 

— дождь идет, а дожди идут; 

— лист падает» а листья падают. 

 



Игра «Добавь слово» 

Цель: 

Ход игры: 
Добавить одно общее слово к двум словам. 

Дерево, цветы — что делают? 

Сидит, стоит — кто? 

Кошка, собака — что делают? 

Льется, журчит — что? 

Тарелка, кружка — что делают? 

Шумит, дует — что? 

Дождь, снег — что делают? 

Растет, зеленеет — что? 

Фрукты, овощи — что делают? 

Круглое, сочное — что? 

Мяч, яблоко — какие? 

Желтый, кислый — что? 

Сахар, мед — какие? 

Высокое, зеленое — что? 

Снег, лед — какие? 

Длинный, деревянный — что? 

Вода, молоко — какие? 

Яркое, теплое — что? 

 

Игра «Почему так называется?» 
Цель: Обогатить глагольный словарь детей. 

Ход игры: 
Объяснить, почему так называется: 

Рыболов (рыбу ловит), 

листопад (листья падают), 

пчеловод (пчел разводит), 

ледоход (лед ходит, идет), 

землекоп (землю копает), 

самокат (сам катается), 

пешеход (ходит пешком), 

вездеход (везде ходит), 

ледокол (колет лед), 

самосвал (сам сваливает), 

лесоруб (рубит лес), 

паровоз (возит с помощью пара), 

трубочист (трубы чистит), 

пароход (ходит, едет с помощью пара), самолет (сам летает). 

 

Игра «Договори предложение» 
Цель: Упражнять в подборе слов со сходным значением. 

Ход игры: 
Когда идёт весёлая передача, мне ... смешно (весело). 

Когда мамы нет дома, мне ... грустно (тоскливо). 

Когда я болею, я чувствую себя ... плохо (уныло). 

Здороваться нужно ... приветливо (доброжелательно). 

Когда мама приходит с работы, она выглядит ... устало (грустно). 

Когда идёт ужастик, мне немного ... страшно (тревожно). 

Когда брата наказывают, он смотрит ... хмуро (печаль но). 

В день рождения мне всегда ... радостно (весело). 



Если делать нечего, мне очень ... скучно (тоскливо). 

Когда все уроки сделаны, я чувствую себя ... спокойно (бодро). 

 

Игра «Слова – неприятели» 
Цель: Развивать у детей умение подбирать противоположные по смыслу слова. 

Ход игры: 
Закончить предложение и назвать слова — «неприятели». 

Слон большой, а комар ... 

Камень тяжелый, а пушинка ... 

Золушка добрая, а мачеха ... 

Зимой погода холодная, а летом ... 

Сахар сладкий, а горчица ... 

Дерево высокое, а куст ... 

Дедушка старый, а внук ... 

Суп горячий, а компот ... 

Сажа черная, а снег ... 

Лев смелый, а заяц ... 

Молоко жидкое, а сметана ... 

Река широкая, а ручеек... 

Работать трудно, а отдыхать ... 

Днем светло, а ночью ... 

Сегодня мне весело, а вчера было ... 

Заяц скачет быстро, а черепаха ползает ... 

Переходя улицу, сначала посмотри налево, а потом ... 

Кричат громко, а шепчут ... 

Я больна, но скоро буду ... 

Я живу близко от реки, а мой друг ... 

Продавец продает, а покупатель ... 

Друзья часто ссорятся, но легко ... 

Легко заболеть, но трудно ... 

Воспитатель спрашивает, а дети ... 

Утром дети приходят в детский сад, а вечером... 

Сначала гостей встречают, а потом ... 

При встрече здороваются, а при расставании ... 

Вечером ложатся в кровать, а утром ... 

 

Игра «Размытое письмо» 
Цель: Упражнять в составлении распространенных предложений. 

Материал: Письмо от медвежонка. 

Ход игры: 
Воспитатель: 

- Медвежонок получил письмо от брата. Но дождём размыло некоторые слова. Надо 

ему помочь прочитать письмо. Вот это письмо: 

«Здравствуй, Мишутка. Я пишу тебе из зоопарка. Как-то раз я не послушался маму и 

забрался так далеко, что … я долго блуждал по лесу и … Выйдя на поляну, я попал … Я 

попал в яму, потому что … Там было так глубоко, что… Пришли охотники и … Теперь я 

живу в… У нас есть площадка для … На площадке для молодняка есть много … Мы 

играем с … За ними ухаживают… Они нас любят, потому что… Скоро к нам приедет 

дрессировщик из… Надеюсь попасть в … Как здорово уметь… Жди следующего письма 

из … До свидания. Топтыгин». 

Читая письмо, воспитатель интонацией побуждает детей дополнять предложения. 

 

ИГРЫ НА РАЗВИТИЕ СВЯЗНОЙ РЕЧИ 



 

Игра «Найди картинке место» 
Цель: Учить соблюдать последовательность хода действия. Формировать умение 

составлять рассказ по картинкам с последовательно развивающимся действием. 

Материал: Наборы серийных картинок для выкладывания. 

Ход игры: Перед ребенком выкладывают серию картинок, но одну картинку не 

помещают в ряд, а дают ребёнку с тем, чтобы он нашёл ей нужное место. После этого 

просят ребёнка составить рассказ по восстановленной серии картинок. 

 

Игра «Какая картинка не нужна?» 
Цель: Учить находить лишние для данного рассказа детали.   

Ход игры: 
Перед ребёнком выкладывают серию картинок в правильной последовательности, но 

одну картинку берут из другого набора. Ребёнок должен найти ненужную картинку, 

убрать ее, а затем составить рассказ.   

 

Игра «Составь два рассказа» 
Цель: Учить различать сюжеты разных рассказов. 

Ход игры:  
Перед ребёнком кладут вперемешку два набора серийных картинок и просят 

выложить сразу две серии, а затем составить рассказы по каждой серии. 

 

Игра «Почемучкины вопросы» 
Цель: Развивать у детей связную речь, мышление. 

Ход игры: 
1. Почему птицы улетают на юг? 

2. Почему наступает зима? 

3. Почему ночью темно? 

4. Почему зимой нельзя купаться в реке? 

5. Почему летом жарко? 

6. Почему медведь зимой спит? 

7. Почему заяц зимой белый? 

8. Почему дома нельзя играть с мячом? 

9. Почему из трубы идет дым? 

10. Почему в доме делают окна? 

11. Почему листья на деревьях появляются весной? 

 

Игра «Составь рассказ» 
Цель: Учить составлять небольшие рассказы о людях разных профессий; 

Ход игры: 
Дети учатся составлять рассказы о профессиях. 

Педагог дает образец: «Это доктор. Он лечит людей. Каждому больному он 

прописывает разные лекарства. Доктор смотрит горло, слушает, меряет температуру, 

делает уколы. 

Следуя образцу, дети составляют по картинкам короткие рассказы о профессии 

продавца, парикмахера, летчика и т.д. 

 

Игра «Пойми меня» 
Цель: Развивать у детей умение составлять короткий рассказ по картинке, используя 

разные характеристики предмета. 

Материал: Коробка с сюжетными картинками. 

Ход игры: 



Педагог показывает детям красивую коробочку и говорит, что эта коробочка не 

простая, а волшебная. В ней приготовлены для детей разные подарки. Получить подарок 

может только тот, кто умеет хранить секреты. 

- Что это значит? (Это значит, не рассказывать раньше времени). 

Дальше педагог объясняет детям, что когда он подойдет к кому-то, то этот ребенок 

должен закрыть глаза и, не глядя, вытянуть из коробочки картинку, посмотреть на нее, но 

никому не показывать и не говорить, что на ней. Это нужно сохранить в секрете. После 

того, как все дети вытянут себе по одной картинке, педагог спрашивает детей, хочется ли 

им узнать, кому что досталось? Дети отвечают, что да. Тогда педагог говорит, что 

показывать подарки нельзя, но про них можно рассказать. Но слово-подарок тоже 

называть нельзя. Потом педагог рассказывает про свой подарок, показывая детям, как это 

нужно делать правильно, а дети угадывают, что досталось педагог. 

После этого дети рассказывают про свои подарки по очереди и, когда подарок 

угадан, открывают свою картинку. Лучше эту игру проводить сидя на ковре в кругу. 

 

Игра «Если бы...» 
Цель: Развивать у детей связную речь, воображение, высших форм мышления — 

синтез, прогнозирование, экспериментирование. 

Ход игры: 
Педагог предлагает детям пофантазировать на такие темы, как: 

«Если бы я был волшебником, то ...» 

«Если бы я стал невидимым ...» 

«Если весна не наступит никогда ...» 

 

Игра «А я бы…» 
Цель: Развивать творческое воображение. Учить свободному рассказыванию. 

Ход игры: 
После прочтения ребёнку сказки предложите ему рассказать, что бы он сделал, если 

бы попал в данную сказку и стал бы одним из главных персонажей. 

 

Игра «Закончи сам» 
Цель: Развивать у детей воображение, связную речь. 

Ход игры: 
Педагог рассказывает детям начало сказки или рассказа, а детям дается задание 

продолжить или придумать концовку. 

 

Игра «Нарисуй сказку» 
Цель: Учить составлять рисуночный план к тесту, использовать его при 

рассказывании. 

Ход игры:  
Ребёнку читают текст сказки и предлагают ее записать с помощью рисунков. Таким 

образом, ребёнок сам изготавливает серию последовательных картинок, по которым 

потом рассказывает сказку. Сказка должна быть краткой. Конечно, можно ребёнку 

помочь, показать, как схематично нарисовать человека, домик, дорогу; определить вместе 

с ним, какие эпизоды сказки обязательно надо изобразить, т.е. выделить главные 

повороты сюжета. 

 

Игра «Опиши-угадай» 
Цель: Формировать умение составлять небольшие рассказы творческого характера 

на тему, предложенную воспитателем. Развивать монологическую форму речи. 

Ход игры: 
Ребенок должен описать внешний вид другого ребенка, а остальные дети должны 

назвать, о ком говорил их товарищ. 



 

Игра «Волшебный мешочек» («Черный ящик») 
Цель: Развивать воображение, умение рассказывать о характерных свойствах 

описываемых предметов, их предназначении, материалах, из которых они сделаны, 

определять тематическую группу, к которой относятся предметы.  

Материал: Коробка с предметом. 

Ход игры: 
В мешочек или коробку кладется предмет. 

Дети постепенно определяют, что лежит в мешочке (ящике), задавая вопросы об 

определенных свойствах и признаках предметов: «Это игрушка? Она деревянная? Она 

пластмассовая? Ее можно катать? И т.д.». 

 

Игра «Отгадай-ка» 
Цель: Учить детей описывать предмет, не глядя на него, находить в нем 

существенные признаки; по описанию узнавать предмет. 

Ход игры:  

Воспитатель напоминает детям, как они рассказали о знакомых предметах, 

загадывали и отгадывали о них загадки и предлагает: «Давайте поиграем. Пусть предметы 

нашей комнаты расскажут о себе, а мы по описанию отгадаем, какой предмет говорит. 

Надо соблюдать правила игры: когда будете рассказывать о предмете, не смотрите на 

него, чтобы мы сразу не отгадали. Говорите только о тех предметах, которые находятся в 

комнате». После небольшой паузы (дети должны выбрать предмет для описания, 

приготовиться к ответу) воспитатель кладет камешек на колени любому играющему. 

Ребёнок встает и дает описание предмета, а затем передает камешек тому, кто будет 

отгадывать. Отгадав, ребёнок описывает свой предмет и передаёт камешек другому 

играющему, чтобы тот отгадал. 

План описания предмета: Он разноцветный, круглой формы. Его можно  бросать 

вверх, катать по земле, а в группе нельзя им играть, так как можно разбить стекло. 

        

ИГРЫ С ПРЕДМЕТАМИ 
Игры с предметами или дидактические игры с окружающими вещами 

в первую очередь направлены на развитие тактильных ощущений ребенка, его 

умения правильно использовать игрушки и иные предметы обихода. Развивают 

предметные игры также и воображение малыша — он учится мыслить творчески. 

Эти игры обязательно содержат дидактический материал: игрушки, природные 

объекты (макеты овощей, фруктов или настоящие жёлуди, шишки, семена, листья и т.д.); 

реальные предметы (предметы быта, орудия труда, произведения декоративно-

прикладного искусства и т.д.) 

 

Игра «Угадай игрушку» 
Цель: сформировать у ребенка умение находить предмет, ориентируясь на его 

признаки. 

Ход игры: 
Взрослый показывает 3—4 игрушки. Ребенок называет их. Взрослый рассказывает о 

каждой игрушке, называя внешние признаки: «Это мягкая игрушка. Она серая, хвостик 

короткий, уши длинные, любит морковку. Угадай, что это за игрушка?». Также взрослый 

описывает другие игрушки, ребенок называет их. 

  

Игра «Чудесный мешочек» 
Цель: научить выделять и называть признаки предмета. 

Ход игры: 
Взрослый достает по одному предмету (например, фрукт) из чудесного мешочка, 

называет его: «Это груша, она желтая, сладкая, вкусная». Так взрослый описывает 3-4 



фрукта. Затем взрослый предлагает ребенку ответить на вопрос: «Груша какая?»  Ребенок 

называет признаки: «Она желтая, сладкая». 

По такому же принципу игра проводится с овощами или другими предметами.   

 

Игра «Сравни мишку и мышку» 
Цель: учить ребенка сравнивать разных животных, выделяя противоположные 

признаки. 

Ход игры: 
Взрослый предлагает рассмотреть мишку и мышку. 

«Мишка большой, а мышка какая? Маленькая. Еще, какой мишка? Толстый, 

косолапый. Мышка какая? Маленькая, серенькая, быстрая. Мишка любит есть мед, 

малину, а мышка любит есть сыр» 

Ребенок отвечает на вопросы взрослого: «Кто большой? Кто любит сыр? Кто 

косолапый? Кто маленький?» 

 

Игра «Что за предмет?» /Сундучок с картинками 
Цель: учить называть увиденный предмет. 

Ход игры: 
Воспитатель или малыш достает из мешочка/ сундучка игрушку или другой предмет, 

а затем просто называет его (например, телефон, чашка или мягкая игрушка). 

 

Игра «У кого, какая игрушка?» 
Цель: учить определять и называть признаки животных по образцу взрослого. 

Ход игры: 
Взрослый берет себе одну игрушку (медведя), а ребенку дает зайца. И начинается 

игра: «У меня медведь. А у тебя?». Ребенок: «А у меня заяц». 

Взрослый: «У медведя коричневая шубка». Ребенок: «А у зайца белая шубка». 

Взрослый: «У меня медведь большой». Ребенок: «У меня заяц маленький». 

Взрослый: «У медведя маленькие уши». Ребенок: «А у зайца длинные уши». 

    

Игра «В гостях у матрешек» 
Цель: учить ребенка обращать внимание на слова, близкие и противоположные по 

смыслу. 

Ход игры: 
Взрослый предлагает отправиться в гости к матрешкам. Одна матрешка большая, а 

другая маленькая. Матрешки приглашают пойти погулять. Большая матрешка пошла по 

широкой дороге, а маленькая матрешка по узкой дороге. Вдруг начался дождь, большая 

матрешка взяла большой зонтик, а маленькая матрешка маленький зонтик. Дождик 

закончился, они пришли домой, стали рисовать. Большая матрешка взяла длинный 

карандаш, а маленькая взяла короткий карандаш. Большая матрешка нарисовала большой 

мяч, а маленькая, какой мяч нарисовала? (Маленький). Потом матрешки стали пить чай. 

Взрослый спрашивает у ребенка: «Какую чашку возьмет большая матрешка?» (Большую 

чашку). «Какую чашку возьмет маленькая матрешка?» (Маленькую чашку). Наступил 

вечер, и матрешки легли спать, большая матрешка кладет одежду в большой шкаф, а 

маленькая матрешка в какой шкаф? Какая кровать у большой матрешки, а какая у 

маленькой? Ребенок отвечает на вопросы. 

      

Игра «Сашины помощники» 
Цель: понять разницу между единственным и множественным числом в глаголах, а 

также знакомит ребенка с устройством человеческого тела. 

Ход игры: 
Воспитатель говорит детям, что сейчас к ним придет кукла Саша с помощниками, а 

задача ребят – отгадать, как они называются. Педагог «ведет» куклу, а затем показывает 



на ее ноги, спрашивая у детей, как называется эта часть тела и что она может делать (ноги 

– бегать, ходить, танцевать). Когда ребята отвечают, воспитатель начинает показывать на 

другие части тела и спрашивать то же самое (глаза – смотрят, моргают, рот — говорит, 

жует пищу, зевает и т.п). 

 

Игра «Назови одним словом» 
Цель: формировать представление об обобщающих словах. 

Ход игры: 
Взрослый предлагает ребенку вспомнить, на чем спали матрешки? Куда они 

складывали свою одежду? На чем они сидели, когда рисовали? Взрослый рассказывает: 

кровать, шкаф, стул – это мебель. Спрашивает у ребенка: «шкаф, кровать, стул - как 

назвать эти предметы одним словом?» (Мебель). «Какая мебель у тебя в комнате (дома)?» 

Ребенок перечисляет предметы мебели. 

Взрослый: «Сели матрешки за стол. Там стоят чашки, блюдца, ложки – это посуда. 

Какая посуда у нас на кухне?» Ребенок перечисляет предметы посуды. «Наши матрешки 

любят играть. Что им для этого нужно?» Ребенок отвечает: «игрушки». «Назови, какие 

игрушки ты знаешь? Какие у тебя любимые игрушки?» 

 

Игра «Кубик» 
Цель: улучшение дикции, развитие/ улучшение звукоподражания 

Материал: кубик, на каждой грани которого изображено животное или предмет, 

который может издавать узнаваемые звуки (например, самолет — «ууу»). 

Ход игры: 
Ребёнок подбрасывает кубик (можно также проговорить «крутись-вертись, на бочок 

ложись»), а воспитатель просит его проговорить, что на выпавшей грани изображено, 

какие звуки этот предмет издаёт (например, корова – «мууу», ослик – «иа»). 

 

Игра Какой предмет подойдет? 
Цель: учить детей сопоставлять размеры предметов, а также находить аналогии 

между этими размерами. 

Ход игры: 
Взять, например, несколько плюшевых медведей и разные по размеру тарелочки, а 

затем предложить ребенку сопоставить – какому мишутке какая тарелка подойдет по 

размеру (большому — большая, маленькому — маленькая). 
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