
 

 

 

 

 

 

 

 

Младший дошкольный возраст 

«Найди пару» 

 
Цель: Закрепляет название геометрических фигур, умение находить предмет нужной 

формы. 

Материал: вырезанные из бумаги рукавички с изображенными геометрическими 

фигурами. 

Ход игры: На столе лежат вырезанные из бумаги рукавички, на одной из которых 

изображены, например, круг и треугольник, на другой — круг и квадрат, на третьей — два 

треугольника и т. д. У каждого из детей тоже по одной рукавичке, они должны найти себе 

Картотека игр на 

геометрические фигуры для 

детей дошкольного возраста 



парную рукавичку, ориентируясь по рисунку. Эта игра полезна также и тем, что 

предполагает живое общение детей, при котором активизируется речь. 

 

«Геометрическое лото»  

 
Цель: закрепление знания геометрических форм. 
Материал: карточки, на которых в ряд изображены геометрические фигуры 

(одноцветные контуры). На карточках — разный подбор фигур. На одной — круг, 

квадрат, треугольник; на другой — круг, квадрат, круг; на третьей — треугольник, 

треугольник, круг; на четвертой — квадрат, треугольник, круг и т. д. Кроме того, у 

каждого ребенка — набор геометрических фигур той же величины, что и контурные 

изображения на карточках (по две фигуры каждой формы разных цветов). 
Ход игры: В начале занятия ребенок раскладывает все фигуры перед собой. Карточка 

лежит на столе перед ним. Воспитатель показывает фигуру, предлагает детям найти у себя 

такую же и разложить на карточках так, чтобы они совпали с нарисованными. 
В зависимости от знаний и умений детей игру упрощают или усложняют (фигур может 

быть больше или меньше 

 

«Разложи в коробки» 

Цель: формировать умение группировать геометрические фигуры, абстрагируясь от цвета 

и величины. 
Материал: коробки (столы на каждом из которых лежит геометрическая фигура), на 

которых даны контурные изображения фигур, и различные по цвету и величине круги, 

квадраты, треугольники. 
 Ход игры: Задание детям — навести порядок, разложить все фигуры по коробкам 

(столам). Дети вначале рассматривают коробки и определяют, в какую из них что нужно 

положить. Затем они раскладывают фигуры по коробкам (столам), соотнося их форму с 

контурным изображением. 

 

Средняя группа 

 

«Что бывает такой формы?» 
Цель: учить различать фигуры, развивать мышление. 
Материал: карточки с геометрическими фигурами с нарисованными в них предметами 

определенной формы 
Ход игры: Яблоко: какое? — Круглое. Окно: какое? — Квадратное. 
Что бывает круглым? Квадратным? И т.д. 

 

 

«Узнай фигуру» 
Цель игры: совершенствовать восприятие формы, развивать произвольное внимание, 

быстроту движений. 



Материал: карточки с изображением геометрических фигур – квадрата, треугольника, 

круга или предметы, похожие на эти фигуры, - колесо, пирамидка, модули. 
Ход игры: Воспитатель знакомит детей с заготовленными геометрическими фигурами, 

которые раскладывает в разных частях зала, и объясняет правила игры. По сигналу дети 

произвольно перемещаются по залу, выполняя различные движения. После того как 

воспитатель называет одну из фигур, например «Квадрат», дети должны быстро 

построиться вокруг этой фигуры. 
Отмечаются дети быстро и правильно выполнившие задание. 

 

Упражнение «Геометрические деревья» 
Цель: совершенствовать знания о геометрических фигурах и форме предметов; 
Материал: рабочие листы с заданиями «геометрические деревья» 
Ход игры: Перед вами карточки, на которых изображены деревья с кронами, похожими на 

геометрические фигуры. Сосчитайте, сколько всего деревьев на рисунке? (Четыре дерева). 
Покажите дерево, с кроной похожей на круг (треугольник, прямоугольник, квадрат). 
Какое по счету дерево с круглой кроной (треугольной, прямоугольной, квадратной)? 
 
 

Старшая группа 

 
Найди лишнее» 

Цель игры: развивать логическое мышление дошкольников. 
Материал: карточки с изображением геометрических фигур. 
Ход игры. На карте изображены ряды геометрических фигур. Детям предлагают 

рассмотреть их и определить, что на них лишнее, затем обосновать, почему. 
 

Дидактическая игра " Продолжи ряд" 
Цель: Развивать умения осуществлять последовательные умственные действия: 

анализировать, обобщать по признакам, целенаправленно думать. 
Ход игры: Уловив закономерность в следовании предметов, надо продолжить ряд 



 
 

«Сломанная машина» 
Цель: учить замечать нарушения в изображенном предмете. 
Материал: машина, состоящая из геометрических фигур, на которой не достает какой-

либо части. 
Ход игры. На фланелеграфе строится машина, состоящая из геометрических фигур. Затем 

все дети, кроме одного - ведущего, отворачивается. Ведущий убирает какую-либо деталь 

машины. Кто раньше других скажет, чего не стало и какой она формы, становится 

ведущим. Если дети легко справляются с задачей, можно одновременно убрать две детали. 
 

 

 

 

Подготовительная группа 

«Принеси и покажи» 

Игровое правило: выполняют поручение только те дети, кого вызвал Воспитатель; прежде 

чем искать фигуру, нужно рассмотреть образец и мысленно  представить, что нужно 

найти; искать фигуру только на своем столе, выбранную фигуру проверить, приложив к 

контуру. 

Ход игры: 

Воспитатель вместе с детьми раскладывает полный комплект фигур сначала на одном 

столе, потом еще на трех. Дети садятся на стульчики. 

     Воспитатель говорит: «Я буду вызывать вас и показывать какую фигуру нужно найти, а 

вы будете искать и показывать нам, что нашли». 

      Воспитатель выбирает четырѐх детей, показывает контур одной из трех фигур сначала 

сидящим детям, а затем четырем выбранным. Говорит им: «Пойдите и принесите нам вот 

такой треугольник, но сначала рассмотрите его со всех сторон» (педагог обводит пальцем 

контур фигуры). Затем дети по сигналу идут выполнять поручение. Для проверки дети 

самостоятельно прикладывают выбранную фигуру к контуру-образцу. 

«Сложи узор» 

Задачи: развивать умение различать геометрические фигуры, определять их цвет, 

анализировать положение предметов в пространстве; закреплять знание основных цветов, 

умение сравнивать геометрические фигуры по размеру; развивать внимание, 

мыслительные операции. 



Оборудование: большие карточки с геометрическим узором, набор геометрических фигур 

(круги, квадраты, треугольники). 

Игровое правило: брать только одну карту и геометрические фигуры к ней. 

Ход игры: 

1.Воспитатель предлагает детям рассмотреть большую карточку и ответить на вопрос: «Из 

каких геометрических фигур составлен узор на образце?». Затем дети определяют - какого 

цвета фигуры и где они расположены. После этого ребенок выбирает нужные 

геометрические фигуры и выкладывает точно такой же узор. (Если ребенку трудно 

выполнить задание, то используем способ наложения фигур). 

2.Если ребенок хорошо справляется, то можно попросить его выполнить такой же узор по 

памяти.  

3.Можно предложить ребенку составить свой узор 

 

«Собери целое из частей» 

Задачи: формировать представления геометрических фигурах, умение составлять целое из 

частей; закреплять знание основных цветов, умение сопоставлять предметы по цвету; 

развивать зрительное восприятие, мышление. 

Оборудование: деревянная платформа с рамками разной формы; детали-вкладыши. 

Игровое правило: ребенок должен заполнить рамки по порядку, слева на право (от 

простого к сложному). 

Ход игры: 

Воспитатель предлагает ребенку: «Рассмотри рамку (окошко). Найди вкладыш, который 

подойдет для этого окошка. Какого он цвета?». Ребенок находит подходящую деталь и 

закрывает окошко. 

Затем воспитатель предлагает рассмотреть следующую рамку и спрашивает: «Есть ли 

вкладыш такой же формы? Из каких двух частей можно составить такую форму?» И т.д. 

 


