
Игры, развивающие мышление, сообразительность 

3-5 лет 

1. Игра "Как это можно использовать" 

Предложите ребенку игру: найти возможно большее число вариантов 

использования какого-либо предмета. 

Например, вы называете слово "карандаш", а ребенок придумывает, как 

можно использовать этот предмет. Называет такие варианты: рисовать, 

писать, использовать как палочку, указку, балку в строительстве, 

градусник для куклы, скалку для раскатывания теста, удочку и т. д. 

2. Игра "Говори наоборот" 

А) Выучите с ребенком стихотворение: 

Скажу я слово "высоко", 

А ты ответишь - ("низко"), 

Скажу я слово "далеко", 

А ты ответишь - ("близко"), 

Скажу тебе я слово "трус", 

Ответишь ты - ("храбрец"), 

Теперь "начало" я скажу, 

Ну, отвечай - ("конец"). 

Б) Предложите ребенку игру: "Я буду говорить слово, ты тоже говори, но 

только наоборот, например: большой - маленький". Можно использовать 

следующие пары слов: 

веселый - грустный 

быстрый - медленный 

красивый - безобразный 

пустой - полный 



худой - толстый 

умный - глупый 

трудолюбивый - ленивый 

тяжелый - легкий 

трусливый - храбрый 

белый - черный 

твердый - мягкий 

шершавый - гладкий 

и т. д. 

Эта игра способствует расширению кругозора и сообразительности 

ребенка. 

 

3. Игра "Бывает - не бывает" 

Называете какую-нибудь ситуацию и бросаете ребенку мяч. Ребенок 

должен поймать мяч в том случае, если названная ситуация бывает, а если 

- нет, то мяч ловить не нужно. 

Например, вы говорите: "Кошка варит кашу", и бросаете ребенку мяч. Он 

не ловит его. Затем сам ребенок придумывает что-нибудь и бросает мяч 

вам. И так далее. 

Ситуации можно предлагать разные: 
Папа ушел на работу. 
Поезд летит по небу. 
Кошка хочет есть. 
Человек вьет гнездо. 
Почтальон принес письмо. 
Зайчик пошел в школу. 
Яблоко соленое. 
Бегемот залез на дерево. 
Шапочка резиновая. 


