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«Путешествие по Цивилизациям»
Методическая разработка по художественно-эстетическому развитию  детей старшего дошкольного возраста

Введение.
Понятие «музейная педагогика» было введено в научный оборот в конце 19 века в Германии. Те методы и приемы, которые впоследствии получили название «музейная педагогика», использовались в Советской России создателями первых детских музеев еще в 1920-е годы. Это Н.Д. Бартрам - основатель первого детского музея в нашей стране - Музея игрушки, Я.П. Мексин - директор Музея детской книги, А.У. Зеленко -создатель неосуществленного проекта Детского дворца, в котором, как предполагалось, найдется место не только музейным экспозициям, но и театру и даже площадкам отдыха для детей.. Принципы ориентации на возрастные особенности музейной аудитории, взаимосвязи школы и музеев, подготовки юного поколения к взрослой жизни через игру и с помощью музейных средств стали возрождаться в России только в 1990-е гг.
Отечественные музеи практически одновременно и повсеместно активизировали работу с детьми, стали создавать для них интерактивные мероприятия и экскурсии, музейно-педагогические программы. Отделы массовой научно-просветительной работы и научной пропаганды во многих музеях были преобразованы в отделы музейной педагогики. В 1990 г. в Санкт-Петербурге впервые в нашей стране был создан Российский научно-практический центр по проблемам музейной педагогики. В Москве в это же время начинает действовать творческая лаборатория «Музейная педагогика» на кафедре музейного дела Академии переподготовки работников искусства, культуры и туризма (АПРИКТ). Музейно-педагогическими исследованиями занимаются в Российском институте культуры и в Московском институте развития образовательных систем (МИРОС).
Использование музеев в целях образования и воспитания привело к возникновению музейной педагогики, которая объединяет в себе элементы и музееведения, и педагогики и дополняется социологическими и психологическими исследованиями.
Детская аудитория послужила своеобразным стимулом для переоценки сложившихся представлений о сущности образовательной деятельности музея, о способах общения с ней. 
Уже в самом раннем возрасте дети начинают интересоваться предметным миром. Познание осуществляется путем накопления чувственных впечатлений от окружающих ребенка вещей. Музей способен обогатить ребенка впечатлениями от подчас совершенно новых, незнакомых предметов, которые он никогда не встречал в доступной ему действительности. Это необычайно расширяет кругозор, представление о мире.
Существенной особенностью детского восприятия является то, что дети  лучше  усваивают материал  через  осязание.   Необходимым  этапом развития интеллекта ребенка выступает манипулирование предметами, так   как осязание дополняет и обогащает зрительную информацию. 
Музейная информация может быть активно освоена в процессе игровой деятельности. Игра в жизни дошкольников - ведущая форма познания. Именно в ней дети лучше сосредотачиваются и больше запоминают, пробуждается творческое начало, развивается воображение.
Традиционное направление музея - это культурно-образовательная деятельность. Участие музея в воспитании детской аудитории, изучение их возможностей в учебно-воспитательном процессе на всех уровнях образования - это компетенция музейной педагогики как науки.
Новые социальные ориентиры обусловили необходимость расширения культурологического пространства уже в условиях дошкольного образовательного учреждения. Сегодня предстоит по-новому осмыслить и оценить огромное культурное наследие, накопленное человечеством, сформировать у подрастающего поколения потребность в общении с культурным наследием, решить задачи его постижения и приумножения. Музейная педагогика позволяет в условиях образовательного процесса в ДОУ расширить связи ребенка с окружающим миром, с социумом, обеспечить проникновение дошкольников в мир людей разных исторических эпох, особенно на местном региональном содержании.
Включение музейной педагогики в образовательный процесс детского сада не простое дело, как может показаться на первый взгляд. Педагог должен отдавать себе отчет в том, что ребенок не подготовлен к восприятию сложного символического языка музея, постижению скрытого смысла окружающих его вещей. Познать этот скрытый смысл вещей, «расшифровать» его - довольно трудная задача, которая успешно решается в рамках музейной педагогики.
Для более эффективного решения задач по музейной педагогике предполагается интеграция разных видов деятельности: развитие речи, ознакомление с окружающим, художественной литературой, игровую деятельность, музыкальную деятельность, рисование, лепку, двигательную активность дошкольников.

Из всех существующих детских видов деятельности, именно продуктивная изобразительная деятельность способствует художественно-творческой самореализации ребенка (Н.А. Ветлугина, Т.С. Комарова, Н.П. Сакулина, Е.А. Флерина и др.). В теории и практике развития художественной деятельности дошкольников довольно мало обращалось внимания на особенности художественного мышления, связанного с обслуживанием этой специфической сферы. Исследователями изучались различные аспекты эстетического восприятия, эстетических суждений, оценок и т.д. в контексте развития наглядно-образного мышления детей. Вместе с тем, освоение художественной действительности, особенности ее объектов, использование художественно-изобразительных средств и художественных эталонов обусловливают и своеобразие оперирования ими в мыслительном плане, что накладывает отпечаток на психологическую структуру и особенности мышления, определяет его направленность.
Рассмотренные положения музейной педагогики в ее историческом аспекте и современные подходы и методы работы в России и других странах будут полезны всем тем, кто ориентирован на профессиональное саморазвитие и создание развивающейся педагогической системы в дошкольном учреждении. 

Методологические основы программы

Методологическими основами программы являются общетеоретиче​ские положения Отечественной психологии и педагогики:
· Учение о личности и ее развитии (Л.С.Выготский, Л.И.Божович,
Д.Б.Эльконин)
· Учение о деятельности и ее влиянии на развитие личности (А.Н.
Леонтьев, А.В. Запорожец, В.И. Слободчиков)
· Учение о ценностных ориентациях (С.Л. Рубинштейн, Ш. Амонашвили, В.Н. Мясищев, В.А. Караковский)
Программа «Путешествие по Цивилизациям» разработана в соответствии с действующим законодательством в сфере образования (
Федеральный закон от 21.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации»), Приказ Министерства образования и науки Российской федерации  от 17 октября 2013 г. № 1155 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования, Государственная программа РФ «Развитие образования на 2013-2022 годы», утвержденная Распоряжением Правительства от 15.05.2013г. №792-р, ООП ДО МБДОУ г. Иркутска детский сад №76 и Устава МБДОУ г. Иркутска детский сад  №76).
Данная программа рассчитана на возраст детей 5-7 лет и предпола​гает работу по воспитанию чувственно-эмоционального и художественно-эстетического восприятия мира, появлению утилитарного отношения к художественным ценностям, категоричности и однозначности эстетических оценок. Программа рассчитана на 2 года с учетом гибкого планирования и вариативности  программного содержания. 

Мероприятия проводятся в старших и подготовительных группах 1 раз в месяц (последняя неделя месяца). Содержание программы реализуется в речевом, познавательном, социально-коммуникативном, художественно-эстетическом и физическом направлениях через воспитате​лей старших и подготовительных групп и узких специалистов ДОУ.

Цели и задачи программы
Цель программы: формирование у детей ценностных ориентации и социального опыта, формирование устойчивого интереса к познанию изучаемой культуры, уважения к его прошлому, настоящему и  будущему своей страны и культуре других народов.
Задачи программы:
· Познакомить детей с природой и климатом изучаемой страны, дать представление о красоте и разнообразии растительного и животного мира.

· Дать представление об особенностях жизни человека в данных природных условиях, познакомить с внешним видом, жилищем, одеждой и бытом, основными видами деятельности представителей изучаемой эпохи и цивилизации.

· Способствовать использованию полученных знаний в разнообразных видах деятельности.
· Развивать эмоционально-ценностное отношение у детей к таланту и мастерству предков посредством музейной педагогики.

· Воспитывать бережное отношение к историческим и культурным ценностям.

· Формировать навыки культурного поведения детей в музее.

· Формировать бережное отношение ко всему, что создали и оставили наши предки.

· Воспитывать интерес детей к традициям своего народа и других народов.
· Формировать у детей ценностные ориентации, социальный опыт
и сопричастность к явлениям общественной жизни;
· Формировать «образ музея» как храма искусства, в котором хранятся художественные коллекции культурно-исторического значения разнообразной направленности (исторические, художественные, профильные и т.д.);

· Развивать художественное восприятие, воображение, образное и ассоциативное мышление ребенка и обогащать словарь детей понятиями и терминами.

· Развивать представления о принятых в обществе социально приемлемых и неприемлемых способах действий;

· Развивать общие познавательные способности детей: наблюдать, описывать, строить предположения, находить причины и следствия событий, происходящих в историко-географическом пространстве, сравнивать свой образ жизни и других людей, живших в другом времени или в другом географическом пространстве, выделять общее и частное в поведении людей и явлениях культуры;

· формировать толерантность, чувство уважения и симпатии к другим людям, народам, их традициям;

Эти задачи решаются во всех видах детской деятельности: на занятиях, в играх, в труде, в быту и т.д., т.к. воспитывает в ребенке патриота вся его жизнь: в детском саду и дома, его взаимоотношения со сверстниками.

Программа строится на основе общих педагогических принципов:
•
Здоровьесбережение.
Все виды деятельности направлены на укрепление и сбережение здо​ровья ребёнка
•
Доступность.
Принцип доступности предполагает соотнесение содержания, объема и характера материала с уровнем развития, подготовленности детей.
•
Непрерывность.
Данный принцип позволяет формировать у детей устойчивый инте​рес к постоянному пополнению своего интеллектуального багажа и со​вершенствованию нравственных чувств.
•
 Культуросообразность.

Этот принцип понимается как «открытость» различных культур, создание условий для наиболее полного ознакомления с достижениями и развитием культуры современного общества и формирование разнообразных познавательных интересов.

· Принцип вариативности содержания.

Предполагает возможность сосуществования различных подходов к отбору содержания и технологии обучения, по-разному осуществляющих реализацию целей обучения с учетом развития современных технологий, потребностей общества. 

Структура программы «Путешествие по Цивилизациям»
Программа включает 10 комплексных тем:
· Здравствуй музей
· Эпоха динозавров
· Эпоха Древнего мира
· Египет 
· Греция 
· Восток 
· Индия 
· Африка
· Россия 
· Средневековая Европа
Каждая тема охватывает комплекс 8-12 занятий-экскурсий и включает практи​ческую деятельность детей: игровую, познавательную, трудовую, спор​тивную, художественно - эстетическую, ценностно-ориентированную че​рез разнообразные формы: экскурсии (в Краеведческий музей, музей де​ревянного зодчества «Тальцы», посещение мини-музеев ДОУ, посещение мини-музеев в группах ДОУ, мультимедийные видеоэкскурсии), тематические иг​ры, конкурсы, деловые игры (путешествие по карте), спортив​ные развлечения, защиту проектов совместно с родителями, выставки детского творчества, создание книг и альбомов и фотоальбомов «Записки путешественника», сюжетно - ролевые игры (археологи, экскурсоводы, первобытные люди), праздники, дефиле «Путешествие в прошлое одежды» и др. 

Принципы отбора содержания программы

Освоение детьми основного образовательного содержания программы осуществляется в повседневной жизни, путем интеграции естественных для дошкольников видов деятельности, главной из которых является игра. Поэтому, не отрицая значения занятий в педагогическом процессе детского сада, авторы считают их ведущим средством работы с дошкольниками. 

Деятельность, общение и отношения строятся в соответствии с  принципами  обучения и воспитания программы.

Принцип ценности личности заключается в познании самоценности личности каждого ребенка вне зависимости той роли, которую он играет, позиции, которую он занимает, мнения, которого он придерживается в признании примата общечеловеческих ценностей по отношению к интересам той или иной общности или государства.

Принцип уникальности личности состоит в признании неповторимости индивидуальности каждого ребенка, его способностей и соответственно, в утверждении необходимости построения учебно-воспитательного процесса, ориентированного на максимальное развитие этой индивидуальности (в противовес традиционному, направленному на усреднение детей).

Принцип гармоничности образования, этнокультурной соотнесенности дошкольного образования.

Принцип приоритета личностного развития заключается в рассмотрении процесса личностного развития ребенка как ведущего звена в учебно-воспитательном процессе школьника.

При таком подходе обучение выступает лишь как средство развития личности, а не как самостоятельная цель; в традиционной же системе обучения и воспитания приоритет отдавался именно процессу преобразования ребенком знаний, умений и навыков, по которым в конечном итоге и оценивалась эффективность педагогической работы.

Принцип ориентации на зону ближнего развития включает в себя как квантификацию учебных заданий в соответствии с индивидуальным темпом усвоения и способностями ребенка, обеспечивающую доступную для него величину «ступеней», так и построения совместно с каждым ребенком индивидуальных зон его личностного развития, обеспечивающую максимальную эффективность процесса самовоспитания.

Принцип субъективности учебно-воспитательного процесса предполагает, во-первых, ориентацию на внутреннюю, а не на внешнюю (оценка, поощрение, избегание наказания) мотивацию обучения, во-вторых, свободу выбора ребенком сфер приложения сил в процессе организации жизни ребенка в дошкольном учреждении.

Принцип эмоционально-целостной ориентации учебно-воспитательного процесса предполагает единство чувства и мысли в педагогическом процессе.

Это единство задается в двух плоскостях: на уровне общения человека с человеком в реальности дошкольного учреждения и на уровне эмоционально-целостного освоения человеческого опыта в ходе изучения отдельных предметов. Это обеспечивается как поддержание особой системы отношений, так и специальным построением учебных планов и программ, ориентированных на максимальную интеграцию знаний ребенка в единую эмоционально наполненную картину мира.

Основанный на этих принципах педагогический процесс должен охватывать ребенка полностью, принимая его таким, какой он есть, и помогать ему «творить себя» свободного, развитого, образованного человека.

Принцип интеграции  прослеживается в соответствии с возрастными возможностями и особенностями детей, спецификой и возможностями образовательных областей.

Основанный на этих принципах педагогический процесс должен охватывать ребенка полностью, принимая его таким, какой он есть, и помогать ему «творить себя» свободного, развитого, образованного человека.

Содержание программы «Путешествие по Цивилизациям»
	Темы программы
	Комплекс занятий

	Здравствуй  музей.
	· Что такое музей?

	
	· Знакомство с музеями города Иркутска

	
	· Знакомство с мини-музеями в детском саду.

	
	· Знакомство с мини-музеями, коллекциями в группах детского сада.

	
	· Путешествие в музей музыки. 

	Эпоха Динозавров
	· Знакомство детей с профессией археолог.

	
	· Динозавры, мамонты и другие вымершие животные.

	
	· Путешествие в страну динозавров.

	
	· Лепка «Динозавры»

	
	· Роспись динозавров

	
	· Когда жили динозавры.

	Эпоха Древнего Мира
	· Посещение мини-музея ДОУ «ОТ пещеры до цивилизации». Первобытные люди.

	
	· Рисование «Как жили люди в древности»

	
	· Какими были первобытные люди.

	
	· Сюжетно- ролевая игра «Первобытные люди»

	
	· Путешествие в каменный век.

	
	· Посуда первобытному племени.

	
	· Природа древнего мира.

	
	· Экспериментальная деятельность «Исторические действия»

	
	· Древние люди.

	
	· Путешествие в прошлое кораблей.

	
	· Лепка «Мамонт»

	
	· Лепка «Первобытный человек»

	
	· Как было написано первое письмо. Составление рисунчатого письма.

	
	· Как человек научился видеть и передавать красоту окружающего мира. Наскальные рисунки.

	
	· Физкультурный праздник «Зов предков»

	
	· Театрализованная деятельность «Как люди научились добывать огонь»

	
	· Дефиле «Путешествие в прошлое одежды»

	
	· Из чего добывают звуки.


	Темы программы
	Комплекс занятий

	Эпоха Цивилизаций

	Египет
	· Мультимедийная экскурсия «Путешествие в Египет»

	
	· Рисование «Путешествие по Египту»

	
	· Лепка «Сфинкс»

	
	· Портрет Египтянки.

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Охота в нильских зарослях»

	
	· Знакомство детей с папирусом и иероглифами.

	
	· Вечер досуга «Жизнь маленьких Египтян»

	Греция 
	· Путешествие в Грецию.

	
	· Знакомство с мифами Древней Греции

	
	· Рисование «Герои греческих мифов».

	
	· Греческие мастера изготавливают амфоры.

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Игры с быком», макет Парфенона, посуда, «Воины на колеснице»

	
	· Рисование «Роспись амфор»

	
	· Знакомство с греческим театром.

	
	· Физкультурный праздник «Древнегреческие Олимпийские игры»

	
	· Ориентиры звездного неба.

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Космос»

	
	· Рисование «Звездный коллаж»

	
	· Вечер досуга «Афродита, Пан и Сиринга»

	
	· Театрализованная деятельность «Встреча с героями мифов Эллады»

	Восток
	· Видеоэкскурсия по Китаю

	
	· Путешествие по Японии

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ  «Карп и глициния»

	
	· Животные Китая

	
	· Рисование «Тигр» 

	
	· Китайский пейзаж

	
	· Рисование «Веер»

	
	· Оригами «Журавлик»

	
	· Китайский фонарик.

	
	· Чайная церемония

	
	· Искусство составления икебана.

	
	· Театрализованная деятельность «Страна восходящего солнца - Япония»


	Темы программы
	Комплекс занятий

	Индия
	· Путешествие по Индии

	
	· Экскурсия в мини-музей детского сада – батик «Охота на слонах»

	
	· Лепка «Слон»

	
	· Праздничный слон.

	
	· Индийская танцовщица.

	Африка
	· Видеоэкскурсия - Путешествие в Африку

	
	· Рисование «Путешествие по Африке»

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Африканские маски»

	
	· Коллективная аппликация «Животный мир Африки»

	
	· Лепка «Африканская маска».

	
	· Роспись «Африканская маска»

	
	· Топают по острову слоны и носороги.

	Россия
	· Как жили люди в старину.

	
	· Экскурсия в мини-музей «Русская изба»

	
	· Домик в деревне.

	
	· Русские богатыри.

	
	· Деревянное кружево

	
	· Люблю березу русскую.

	
	· Ярмарка.

	
	· Путешествие в страну волшебной прялки

	
	· Дефиле «Из истории мужской и женской одежды»

	
	· Путешествие в прошлое лампочки

	
	· Путешествие в прошлое стиральной машины

	Средневековая Европа
	· Как жили люди в эпоху Средневековья

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ (витражи, шпалера, доспехи рыцаря).

	
	· На балу у Золушки.

	
	· Дворцовый парк.

	
	· Дворцовая площадь.

	
	· Дамы и кавалеры.

	
	· Украшение костюмов.

	
	· Изготовление макета замка.

	
	· Волшебное окно королевы Кисточки.

	
	· Развлечение «Рыцарский турнир»


Программное содержание темы «Здравствуй музей»
Комплекс занятий
· Что такое музей?
· Знакомство с музеями города Иркутска
· Знакомство с мини-музеями в детском саду.
· Знакомство с мини-музеями, коллекциями в группах детского сада.
· Путешествие в музей музыки. 
Формирование знаний детей о понятиях коллекция, музей; истории создания музеев, их видов. Знакомство детей с правилами поведения в музее.
Программное содержание занятия: «Что такое музей?»
Познакомить детей с историей создания музеев, кто в России открыл первый музей, какие бывают музеи. Формирование навыков правильного поведения в музее.
Словарь: коллекция, экспонат, экскурсовод, исторический, краеведческий, царь Пётр 1, Кунсткамера, древние рукописи, Музей игрушки, Зоологический музей, древние предметы.
Программное содержание занятия - видеоэкскурсии: «Знакомство с музеями города Иркутска»

Познакомить детей с историей родного города, что представлял собой Иркутск несколько веков назад,  как преобразовался город. Формировать знания о музеях современного Иркутска. Развивать любознательность, внимательность, наблюдательность. Воспитывать интерес и любовь к своему городу, гордость за его достижения.
Словарь: Иркутский областной краеведческий музей, макет деревянного острога, лесные жители - баркуты, герб, печать, Предбайкалье, юрты,  река Иркут,  бабр, этнографические предметы из кости, дерева, металла, нефритовые изделия, мамонты, бивень, ледокол «Ангара», художественный музей им. В.П.Сукачёва, коллекция музея произведения живописи, графики, скульптуры и декоративно – прикладного искусства.
Программное содержание занятия: «Знакомство с мини-музеями детского сада».
Ознакомление детей с мини-музеями детского сада,  знакомство с экспонатами и схемами правила поведения музеев ДОУ, расширение представлений о флоре и фауне родного края, о жизни человека в древности, о техническом прогрессе, архитектуре жилища, об искусстве разных цивилизаций.

Словарь: флора, фауна, горностай, колонок, соболь, ласка, степная и красноухая черепаха, глухарь, тетерев, утка-чирок, пещера, деревянная изба, скотный двор, сеновал, русская печь, лавка, рушник, домотканый половик, люлька, юрта, рыцарь, витраж, макет, Парфенон, колонна, каллиграфия.
Программное содержание занятия: «Знакомство с коллекциями и мини-музеями в группах детского сада»
Расширение представления о своем детском саде, своей группе, коллекциях и мини-музеях групп детского сада. Знакомство с пра​вилами поведения в общественных местах, в гостях. Формирование  умения детей показывать и рассказывать о достопримечательностях своей группы. Воспитывать у детей желание посещать и принимать гостей. 
Развитие умения самообслуживания, навыки поведения с взрослыми и сверстниками.
Словарь: мини-музей, коллекция, экспонат, экскурсия, экскурсовод, привлекательный,  разносторонний, любопытный. Играть, рисовать, наблюдать, учиться,  праздно​вать, веселиться, посещать, осматриваться, передвигаться, дружить, презентовать, достопримечательности группы, гостеприимство, ответный визит.
Программное содержание занятия: «Путешествие в музей музыки»

Закреплять знания детей о разнообразии музыкальных инструментов, их внешнем виде, звучании. Научить различать группы музыкальных инструментов: ударные, струнные, духовые. Познакомить с историей возникновения этих групп инструментов.  Подвести к пониманию того, что человек – создатель и исполнитель музыки.  Посещение театра Народной Драмы, знакомство детей с русскими народными музыкальными инструментами.
Словарь: ударные, струнные, духовые инструменты, барабан, ритмичные танцы,  бубен, шкуры животных, деревянные или берестяные коробочки, маракасы, погремушки, балалайка, лук и стрелы, тетива, мелодичный звук, гусли, морская раковина, трубочка тростника, рог животных, дудочка, рожок, свирель, жалейка, флейта, гобой, валторна, саксофон, дирижер.
Программное содержание темы «Эпоха динозавров»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Знакомство детей с профессией археолог.
· Динозавры, мамонты и другие вымершие животные.
· Путешествие в страну динозавров.
· Динозавры
· Роспись динозавров
· Когда жили динозавры.
Программное содержание занятия: «Знакомство детей с профессией археолог».
Продолжать знакомить детей с профессией археолог, с орудиями труда археолога, формировать представление о внешнем облике, жилище, особенностях деятельности и отдыхе древних людей и животных. Научить детей сравнению и анализу предметов древности и современности. Развивать любознательность и кругозор.
Словарь: археолог, орудия труда археолога: сантиметр, щетка, кисть, фонари, факел, отвес для разметки территории, лопаточка, грунт, колышек, раскопки, фотокамера, поселение, тачка, корзина, лупа, веревка, острога, племя, хижина, пещера, шалаш, ловушка, лук и стрелы, сеть, наскальные рисунки, бивни мамонта, динозавры, кости древних животных.
Программное содержание занятия: «Динозавры, мамонты и другие вымершие животные»
Познакомить  детей с вымершими животными. На примере динозавров и мамонтов показать зависимость животных от среды обитания. Рассказать о причинах исчезновения с Земли некоторых животных (стеллеровой коровы, дронта).

Словарь: стеллеровая корова, дронт, земноводные, тритон, жаба, пресмыкающиеся, хамелеон, зубастая пасть, личинки, взрослая особь, рукастая ящерица, пастись, брахиозавр, зубы – жернова, перемалывать.
Программное содержание занятия: «Путешествие в страну динозавров».
Формировать знания детей о динозаврах, их видах, внешнем облике, местах обитания, питания и размножения. Развивать фантазию детей, учить претворять замысел в рисунке. Соотносить воображаемый образ со словесным описанием.

Экскурсия в группу «Ручеёк», посещение детьми мини-музея группы «Эпоха динозавров», просмотр видеоролика и жизни динозавров. Выставка научной и художественной литературы о динозаврах. Сюжетно-ролевая игра «Археологические раскопки». Дидактическое упражнение: «Собери динозавра», дети собирают пазлы с изображением динозавров. 
Словарь: стегозавр, диплодок, трицератопс, брахиозавр, хищник, травоядный, откладывать яйца, гнездо, вымершие животные,
уголь, сангина, плавники, крылья, пасть, гребень, когти, капюшон, бивни.
Программное содержание занятия: «Динозавры».

Закреплять знания детей о динозаврах, особенностях их строения. Лепить скульптурную группу из двух, трех фигур, укреплять на основании, передавать пропорциональные соотношения, динамику действия. Добиваться выразительности в передаче движения, характера образа, закреплять умение регулировать силу нажатия пальцев на комок (глина, тесто, пластилин). Сглаживать поверхность лепки влажными пальцами, пользоваться стекой.
Просмотр мультфильмов и фильмов о динозаврах, режиссерские игры с использованием макетов и игрушек динозавров. Экспериментальная деятельность – «Выращивание динозаврика» использование игрового материала «Инкубатор».
Словарь: яйцо, гнездо, проклюнуться, инкубатор, примазывание, сглаживание.
Программное содержание занятия: «Роспись динозавров»
Закреплять название динозавров, развивать воображение при расписывании своего динозаврика, интерес к процессу и результату рисования. Закреплять навыки работы с гуашью. Доводить начатое дело до конца, правильно оценивать свою работу и работу товарища. Развивать самостоятельность, творчество. 
Словарь: стегозавр, диплодок, трицератопс, брахиозавр, хищник, травоядный, откладывать яйца, гнездо, вымершие животные,
уголь,  сангина,  плавники,  крылья,  пасть, гребень, когти,  капюшон, бивни.
Программное содержание игры - викторины: «Когда жили динозавры»
Закреплять знания детей о динозаврах, эпохе в которой они жили, особенностях их строения, видах. Итоговое занятие.
Программное содержание темы «Эпоха Древнего Мира»
Эта тема охватывает циклы занятий.
· Посещение мини-музея ДОУ «От пещеры до цивилизации». 
· Первобытные     люди.
· Рисование «Как жили люди в древности»
· Какими были первобытные люди.
· Путешествие в каменный век.
· Посуда первобытному племени.
· Древние люди.
· Путешествие в прошлое кораблей.
· Лепка «Мамонт»
· Лепка «Первобытный человек»
· Как было написано первое письмо. Составление рисунчатого письма.
· Как человек научился видеть и передавать красоту окружающего мира. Наскальные рисунки.
Программное содержание занятия: «Посещение мини-музея ДОУ «От пещеры до цивилизации»».
Сформировать представления о жизни первобытных людей, первых стоянках, животном и растительном мире в древние времена, внешнем виде мужчины, женщины, ребёнка, вождя. О занятиях (охоте, изготовлении одежды и прочее). Развивать любознательность, наблюдательность.
Словарь: первобытные люди,  очаг, костяная игла, мамонт, пещера, похолодание, вождь, стоянка, бивни, наскальные рисунки.
     Программное содержание занятия: «Первобытные     люди.»
Выяснить с детьми,  какое главное отличие человека от животных, какие первоначальные спортивные навыки имелись у первобытного человека, развивать мелкую моторику пальцев посредством рисования; помочь детям вспомнить культурно-гигиенические требования, которые необходимо выполнять для того, чтобы жизнь была здоровой и долгой; учить предвидеть последствия лени и нечистоплотности, совершенствовать навыки в метании, прыжках, ползании.
Программное содержание занятия: «Как жили люди в древности»
Формировать общее представление о культуре и быте первобытных людей. Формировать у детей умения применять полученные знания в сюжетных рисунках, проявлять фантазию, творчество. Закреплять умение работать с разными изобразительными материалами.

Словарь: первобытные люди,  очаг, костяная игла, мамонт, пещера, похолодание, вождь, стоянка, бивни, наскальные рисунки, вялить, охотиться, делать украшения, шкуры животных, дикие животные, приручать.

 Программное содержание занятия: «Какими были первобытные люди»
Познакомить с особенностями восприятия окружающей действительности первобытными людьми, сформировать элементарные представления о роли органов чувств в жизни человека.

Словарь: подвижные, обоняние, многообразие красок, вкусовые качества, сырое мясо, сваренное на костре.
Программное содержание занятия «Путешествие в каменный век»
Познакомить с тем как люди общались с помощью знаков, жестов, мимики, как они научились говорить. Закрепить знания о звонких и глухих, твердых и мягких согласных. Воспитывать любознательность.

Словарь: письменные памятники, рукописи,  мир безмолвия, каменные орудия.
Программное содержание занятия: «Посуда первобытному племени»
Учить детей создавать изображение посуды из целого куска глины ленточным способом. Закреплять умения сглаживать поверхность изделия пальцами, смоченными в воде. Развивать самостоятельность, творчество.
Словарь: кувшин, вазы, хозяйственная утварь для приготовления пищи, подача пищи для хранения припасов, посудина, кухонная посуда.

Программное содержание занятия: «Древние люди»
Продолжать знакомить детей с профессией археолог, продолжать формировать представление о внешнем облике, жилище, деятельности и отдыхе древних людей. Научить детей сравнению и анализу древности и современности. Развивать любознательность. Подвести детей к пониманию того, что человек всегда преобразовывал предметы для себя и других.

Словарь: древние люди, хижина, острога, археолог, племя, путешественник, раскопки, поселение, ученые, лук, стрелы, ловушка, бамбук, факел, фонарь, лопата, копьё.
Программное содержание занятия: «Как человек научился видеть красоту окружающего мира»
Познакомить детей с простейшими наскальными изображениями «древних» художников. Сюжетами охоты, силуэтным и прорисованным изображением животных и человека. Расширять знания детей об истории наскальных рисунков. Формировать у детей умения применять полученные знания в сюжете своего рисунка, проявляя фантазию, обогащать речь детей для умения составлять рассказ о своём сюжете в рисунке. Закреплять умение рисовать гуашью, восковыми мелками, углём.

Программное содержание занятия: «Путешествие в прошлое кораблей»
Развивать представления детей об изменении видов и форм водного транспорта в связи с потребностями общества и техническим прогрессом, привлекая опыт детей при построении суждений. Воспитывать интерес к прошлому.

Словарь: пирога, плот, выдалбливать, выжигать, брусья, сбить, пакля, смола, ладья, парусник, колесный пароход, теплоход, корабельный мастер, судостроитель, карта, порт, механик, штурман.

Программное содержание занятия: «Мамонт»
Развивать творчество детей, свободно использовать для создания образа мамонта полученные умения и навыки при работе с соленым тестом. Учить использовать при создании поверхности шерсти налепы из чеснокодавилки.

Программное содержание занятия: «Лепка первобытного человека»
Учить детей изображать в лепке несложную сцену – жизнь первобытного племени. Передавать пропорциональные отношения между персонажами. Закреплять умение передавать фигуры в движении, располагать фигуры на подставке. Упражнять в использовании основных приемов лепки.
Программное содержание темы «Эпоха Цивилизаций»

Программное содержание темы «Египет»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие по Древнему Египту
· Путешествие в Египет
· Аллея Сфинксов 
· Портрет Египтянки
· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Охота в нильских зарослях»
· Знакомство детей с папирусом и иероглифами.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Древнему Египту»
Знакомство детей с Египтом, природой,  растительным и животным миром, 

внешним обликом египтян, египетском доме, одежде, мебели, жизнью египетских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Египта и получить новые впечатления.
Словарь: Египет, Нил, финиковые, кокосовые пальмы, худощавые, черные как вороново крыло, юбки, накидки из шкуры, нагрудник, сандалии, вельможи, драгоценности, очаг, колонны, вельможи, лотос, сфинкс, пирамиды,  папирус.

Программное содержание занятия: «Путешествие в Египет»
Продолжать учить передавать запомнившиеся эпизоды из экскурсий,  задумывать содержание своего рисунка, воплощать задуманное. Размещать изображение на листе в соответствии с их реальным расположением (ближе, дальше). Умение строить композицию рисунка, передавать движения людей, животных. 
Программное содержание занятия: «Аллея Сфинксов»

Обратить внимание детей на выразительность создаваемого образа. Формировать 

Умение отражать характерные особенности, формы мифологических существ и их разнообразие. Продолжать учить детей прочно устанавливать фигурки на подставках. Воспитывать у детей креативные способности при создании индивидуального образа.

Словарь: Египет, фараон, сфинкс, аллея, раскопки, храм.

Программное содержание занятия: «Портрет Египтянки»

Учить рисовать портрет египтянки в профиль, стараясь передать особенности внешнего вида, характер, настроение, вызвать интерес к поиску изобразительно-выразительных средств, позволяющих раскрыть образ более полно, точно. Продолжать знакомство  с жанром живописи – портретом.
Программное содержание занятия: «Экскурсия в мини-музей ДОУ»

Познакомить детей с фреской «Охота в Нильских зарослях», показать детям разнообразие животного мира, одеяния людей изображенных на фреске. Познакомить с цветовой гаммой и фрагментами орнамента египетских росписей.
Словарь: фреска, рельеф, гробница, иволга, кошка, изысканность, пышные одежды, фараон, гибкость, грациозность, точеный профиль, миндалевидные глаза. 
Программное содержание занятия: «Знакомство детей с папирусом, иероглифами.»
Знакомство детей со школой Египта, письменностью, школьным бытом, школьными принадлежностями.

Словарь: деревянный пенал с тростниковыми кисточками, циновка, писец – учитель, чернильница, чернила, папирус, черепки, шершавый, желтоватый, из стеблей, сприсовывали, склеивали, письменные знаки – иероглифы, лютня, арфа, флейта.
Программное содержание темы «Греция»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие в Грецию
· Знакомство с мифами Древней Греции 
· Рисование «Герои греческих мифов»
· Греческие мастера изготавливают амфоры.
· Рисование «Роспись амфор»
· Знакомство с греческим театром.
· Ориентиры звездного неба.
· Рисование «Звездный коллаж»
Программное содержание занятия: « Путешествие в Грецию»
Знакомство детей с Грецией, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом греков, греческом доме, одежде, мебели, жизнью греческих детей, греческом театре. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Греции и получить новые впечатления.

Словарь: белоснежные песчаные пляжи, Эгейское и Ионическое море, мореплавание, буковые, каштановые леса, пастухи, оливковые деревья, греческий миф, Посейдон, Афина, храм, амфора,  хитон, гимати, туника, душистые масла, гимназия.
Программное содержание занятия: «Знакомство с мифами Древней Греции»
Продолжать учить детей эмоционально-образному восприятию мифа. Уточнять нравственные представления детей о том, что сила должна быть разумной и служить на благо людям; развивать умение применять образные выражения при пересказе событий и описаний персонажей.
Словарь: остров Крит, критский бык, Посейдон, Геракл, Минос.

Программное содержание занятия: « Герои греческих мифов»
Учить детей создавать рисунки по мотивам греческих мифов. Самостоятельно выбирая эпизод для изображения, добиваться более полного его выражения. Создавать эмоционально-образное настроение, развивать воображение творчество.

Программное содержание занятия: « Греческие мастера изготавливают амфоры»
Продолжать развивать интерес к искусству Древней Греции, к разнообразию посуды, названию и назначению. Полюбоваться изящными формами глиняных изделий, чернофигурной и краснофигурной стилями росписи. Закрепление ленточного способа лепки, умение примазывать, приглаживать, выравнивать концы.
Словарь: квартал, керамик, Афины, амфора, пифос, ойнохоя, калик, клеймо.

Программное содержание занятия: « Роспись амфор»
Учить детей расписывать амфоры концом кисти чернофигурным или краснофигурным стилем росписи. Закреплять знания об элементах греческого орнамента. Закрепление навыков работы с гуашью.
Программное содержание занятия: « Знакомство с греческим театром»
Познакомить детей с древнегреческим театром, внешним видом театров, с устройством театра, актерами, одеждой и обувью. Учить детей анализировать старинную и современную обстановку, находить сходства и отличия.
Словарь: подножие холма, амфитеатр, Дионис, каменные кресла, сцена, маска, котурны, каркас.
Программное содержание занятия: «Ориентиры Звездного неба»
Словарь: созвездие, легенда, космос, Большая медведица, Малая медведица, ковш.

Программное содержание темы «Восток»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Видеоэкскурсия по Китаю 
· Путешествие по Японии 
· Животные Китая
· Рисование «Тигр»
· Китайский пейзаж
· Рисование «Веер»
· Оригами «Журавлик»
· Китайский фонарик.
· Чайная церемония
· Искусство составления икебана.
Программное содержание занятия:  «Видеоэкскурсия по Китаю»
Знакомство детей с Китаем, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом китайцев, китайском доме, одежде, мебели, жизнью китайских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Китая и получить новые впечатления. Познакомить с архитектурными памятниками.
Словарь: азиатский континент, хребты, ковыль, пустыня, круглолицые,  халат, желтоватого цвета, узкие черные глаза, пурпурный, вышивка, простолюдин, символ, панда, войлочная подошва, шелкопряд, каллиграфия, пагода, Великая китайская стена, ширма, веер, джонка.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Японии»
Знакомство детей с Японией, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом японцев, японском доме, одежде, мебели, жизнью японских детей, японском театре. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Японии и получить новые впечатления.
Словарь: самурай, кимоно, сад камней, пруды, бонсай, каменный фонарь, лотос, водоем, утонченно, изящество, кукла – дарума,  икебана.
Программное содержание занятия: «Животные Китая»
Развивать интерес к животным Китая, вызвать стремление передавать характерные особенности внешнего вида животных; лепить из целого куска, пользоваться стекой. Закреплять навыки лепки. Правильно передавать пропорции тела, придавать линиям плавность, изящность в соответствии с характером животного.
Программное содержание занятия: «Тигр»
Побуждать к самостоятельному поиску способов изображения тигра. Учить составлять композицию варьируя размер животных, положение на листе бумаги. Формировать умение изображать животных в движении, развивать слитные, легкие движения при рисовании контура, зрительный контроль за движением руки, закреплять умение аккуратно закрашивать изображения.
Программное содержание занятия: «Китайский пейзаж»
Учить детей передавать в рисунке образы китайского пейзажа (пагода, сосны, горы). Учить продумывать композицию, цветовое решение, развивать воображение, совершенствовать технические навыки рисования красками.

Программное содержание занятия: «Китайский веер»
Расширять представление о китайских веерах, из чего изготавливали, какие материалы использовали. Развивать умение создавать на  плотном листе бумаги китайские символы (бамбук – стойкость, бабочка – счастье, цветы – радость и т.д.). Закреплять плавные движения руки при работе кистью, умение рисовать всем ворсом кисти и её концом.

Программное содержание занятия: «Журавлик»
Продолжать знакомить с историей искусства. Познакомить детей с изготовлением поделки в стиле оригами из прямоугольного листа бумаги; продолжать знакомить детей с японской историей девочки Садако Сасаки. Воспитывать чувство сострадания, совершенствовать умение мастерить поделки, используя пооперационную карту. Развивать мелкую моторику рук.
Программное содержание занятия: «Чайная церемония»
Продолжать знакомить детей с восточными национальными традициями – чайной церемонией. Познакомить с бытом и этикетом японцев. 

Словарь: сад камней, навес, чайный домик, беседка, татами, сакура, свиток с иероглифами, икебана, ритуал, нежный аромат, кимоно, майя.
Программное содержание занятия: «Искусство составления икебана»
Расширять знания детей об искусстве икебаны и профессии аранжировщика. Формировать эстетическое восприятие, развивать воображение. Учить самостоятельно создавать композиции из цветов. Воспитывать уважение к людям других национальностей, их традициям и обычаям.

Программное содержание темы «Индия»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие по Индии 
· Слон 
· Праздничный слон
· Индийская танцовщица.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Индии»

Знакомство детей с Индией, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом индийцев, индийском доме, одежде, мебели, жизнью индийских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Индии и получить новые впечатления.
Словарь:  Гималайский хребет, Ганг, королевская кобра, индийский слон, носорог, муссоны, сари, браслеты, рикша, храмы, заклинатель змей, индийский чай, хлебное дерево, гирлянда из цветов, йога, раджа.
Программное содержание занятия: «Слон»

Развивать интерес к животным Индии, вызвать стремление передавать характерные особенности внешнего вида индийского слона; лепить из целого куска, пользоваться стекой. Закреплять навыки лепки. Правильно передавать пропорции тела, придавать линиям плавность, изящность в соответствии с характером животного.

Словарь: бивень, слон, хобот.
Программное содержание занятия: «Праздничный слон»

Продолжать знакомить детей с характером индийской росписи, её колоритом, с составными элементами, закреплять умение расписывать, располагая цветочный узор на квадрате. Развивать чувство ритма, чувство композиции. Формировать эстетическое отношение к народному творчеству Индии.

Программное содержание занятия: «Индийская танцовщица»

Продолжать знакомить детей с характером индийского орнамента, её колоритом, цветовой гаммой,  с составными элементами, закреплять умение расписывать, располагая узор на одежде танцовщицы. Развивать чувство ритма, чувство композиции. Отрабатывать технику закрашивания цветными карандашами. Формировать эстетическое отношение к народному творчеству Индии.

Программное содержание темы «Африка»

Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие в Африку 
· Путешествие по Африке
· Животный мир Африки
· Африканская маска
· Топают по острову слоны и носороги.
Программное содержание занятия: «Путешествие в Африку»

Знакомство детей с Африкой, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом африканцев,  их доме, одежде, мебели, жизнью африканских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Африки и получить новые впечатления.
Словарь:  племя, глинобитные хижины, пустыня, Драконовы горы, Конго, Лимпопо, Нил, каучуковые и пробковые деревья, гориллы, шимпанзе, саванна, львы, гепарды, гиена, птица секретарь, пальмы, маски.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Африке»

Продолжать учить передавать запомнившиеся эпизоды из экскурсий,  задумывать содержание своего рисунка, воплощать задуманное. Размещать изображение на листе в соответствии с их реальным расположением (ближе, дальше). Умение строить композицию рисунка, передавать движения людей, животных Африки.

Программное содержание занятия: «Животный мир Африки»

Закреплять умение вырезать (силуэтное вырезание) из цветной бумаги животных жарких стран – слона, удава, жирафа; элементы африканского пейзажа – солнце, горы, пальмы; учить располагать элементы композиции на большом листе, делать композицию красочной, колоритной; развивать эстетический вкус.

Программное содержание занятия: «Африканская маска»

Учить выделять и передавать в лепке характерные особенности африканских масок, пользуясь усвоенными ранее приемами лепки их целого куска. Формировать уши – крендельки, оформлять прическу пучком шерстяных ниток, шкурками, бусинами, перьями. Покрывать грунтовкой и расписывать по своему желанию.

Программное содержание занятия: «Топают по острову слоны и носороги»

Продолжать освоение техники лепки. Создавать образы крупных животных (слон, носорог, бегемот) на основе общей исходной формы (валик согнутый дугой и надрезанный с обеих сторон стекой). Совершенствовать умение свободно варьировать разные приемы лепки (оттягивание, прищипывание, скрепление деталей и пр.) для создания выразительного образа. Развивать способности к формообразованию. Воспитывать интерес к познанию природы.
Программное содержание темы «Россия»

Эта тема охватывает цикл занятий:
· Как жили люди в старину.
· Экскурсия в мини-музей «Русская изба»
· Домик в деревне.
· Русские богатыри.
· Деревянное кружево
· Люблю березу русскую.
· Путешествие в страну волшебной прялки
· Путешествие в прошлое лампочки
· Путешествие в прошлое стиральной машины
· Ярмарка
Программное содержание занятия: «Как жили люди в старину»

Познакомить детей с заселением русскими людьми земли Сибирской, с историей возникновения города Иркутска, его гербом. Воспитывать у детей чувство уважения к далеким предкам и коренным жителям Предбайкалья, бережное отношение к истории родного города.
Словарь: баркуты – лесные жители, острог, город, герб, печать, юрта.

Программное содержание занятия: «Экскурсия в мини-музей «Русская изба» »

Воспитывать интерес к народному быту, формировать образную речь, употреблять в разговорной речи пословицы, поговорки. Познакомить детей с историей русского народа, обычаями, гостеприимством. 

Словарь: самовар, ухват, кочерга, печь, устьице, люлька, сарафан, лапти, прялки, вышитые полотенца, горшки, миски.
Программное содержание занятия: «Домик в деревне»

Учить создавать коллективную картину, объединяя части общей композиции; изображать предметы окружающего мира из геометрических форм (животных, птиц, растения); развивать творчество, фантазию; воспитывать любовь к Родине, деревне и её обитателям.
Программное содержание занятия: «Русские богатыри»

Познакомить детей с былинным жанром живописи, с полотном художника В.М. Васнецова «Три богатыря», с именами русских богатырей. Учить выделять выразительные средства (цвет, передача настроения богатырей, изображение одежды, доспехов). Воспитывать гордость за богатырей земли русской.

Словарь: былина, богатырь, Илья Муромец, Алёша Попович, Добрыня Никитич, кольчуга, щит, меч, палица, копье, шлем, каменная булава, лук и стрелы, гусли, мужественные, конь вороной.
Программное содержание занятия: «Деревянное кружево»

Знакомство детей с традициями строительства избы (художественные и символические особенности), её внешним и внутренним убранством. Воспитывать умение видеть прекрасное в деревянной архитектуре.
Словарь: полотенца, причалины, кружевница, резчик по дереву, конек, ставни, наличники.

Программное содержание занятия: «Люблю березу русскую»

Расширять представления детей об образе берёзы в поэзии, музыке, в произведениях изобразительного искусства и детском изобразительном творчестве. Воспитывать эмоциональную отзывчивость, любовь к природе родного края. Расширять и пополнять словарный запас детей.

Программное содержание занятия: «Путешествие в страну волшебной прялки»

Вызвать у детей интерес к прялке, к истории её создания, познакомить с назначением прялки; воспитывать уважительное отношение к труду взрослых.

Словарь: прялка, веретено, шерсть.

Программное содержание занятия: «Путешествие в прошлое лампочки»

Познакомить детей с историей электрической лампочки, подвести детей к пониманию того, что человек преобразует предметы для себя и других людей; вызвать положительный эмоциональный настрой к прошлому этого предмета.

Словарь:  лучина, свеча, спички, керосиновая лампа, электролампочка, светильник, торшер, люстра, фонарь, бра.
Программное содержание занятия: «Путешествие в прошлое стиральной машины»

Научить понимать назначение и функции стиральной машины; закреплять умения определять особенности предмета (форму, части, размеры), материал и его признаки. Развить ретроспективный взгляд на предметы.
Словарь: корыто, стиральная доска, таз, металлическое корыто, стиральная машина, выкручивать бельё, отжимать.

Программное содержание занятия: «Ярмарка»

Познакомить детей с праздником Свистунья. Формировать стремление активно участвовать в народном празднике. Расширять представления о традициях русского народа. Учить получать радость от результатов своей работы.
Программное содержание темы «Средневековая Европа»

Эта тема охватывает цикл занятий:
· Как жили люди в эпоху Средневековья
· На балу у Золушки.
· Дворцовый парк.
· Дворцовая площадь.
· Дамы и кавалеры.
· Украшение костюмов.
· Изготовление макета замка.
· Волшебное окно королевы Кисточки.
Программное содержание занятия: «Как  жили люди в эпоху Средневековья»

Знакомство детей со  средневековой Европой, внешним обликом жителей,  их доме, одежде, мебели. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Средневековья и получить новые впечатления. Познакомить детей с разнообразием архитектуры и народными промыслами данной эпохи.

Словарь:  замок, крепость, храм, дворец, парк, дворцовая площадь,  карета, коляска, экипаж, витраж, рыцарь, гобелен, охота, доспехи, камзол, фонтаны, аллея, скульптура.

Программное содержание занятия: «На балу у Золушки»

Расширять знания детей об архитектурных строениях – дворцах, их особенностях, украшениях; познакомить с архитектурными понятиями. Развивать интерес к профессии архитектора, каменщика, скульптора; продолжать учить видеть архитектурные средства выразительности. Учить выполнять чертеж здания с помощью линеек и шаблонов, коллективно рисовать, украшать дворец, договариваться о распределении выполнения работы.
Словарь: фасад, фронтон, колонна, балкон, барельеф, скульптурный декор, купол.

Программное содержание занятия: «Дворцовый парк»

Продолжать знакомить с различными видами архитектуры, учить видеть красоту парковой архитектуры, элементов паркового дизайна. Развивать интерес к коллективным работам, умение договариваться о распределении работы. Развивать навыки тонирования рисования деревьев и кустарников, создание беседок, фонтанов.

Словарь:  беседка, павильон, мост, фонтан, клумба, цветник, газон, парковая скульптура.

Программное содержание занятия: «Дворцовая площадь»

Развивать эстетическое восприятие, познакомить детей с профессиями шорник и каретник, старинным видом транспорта. Продолжать учить создавать совместную композицию, сочетая различные виды изобразительной деятельности, соотнося свою работу с работой товарища.
Словарь: шорник, каретник, карета, повозка, экипаж, коляска.

Программное содержание занятия: «Дамы и кавалеры»

Познакомить с портретной живописью; учить видеть красоту и особенности старинных причесок и костюма, силуэт дамского платья. Познакомить с искусством ткачей, кружевниц, портных; развивать эстетическое восприятие, чувство вкуса, творчества и фантазию, умение передавать в работе особенности костюма прошлого времени.
Словарь: платье, камзол, панталоны, башмаки, бархат, парча, атлас, гипюр, кружево, златошвейка.

Программное содержание занятия: «Украшение костюмов»

Расширять кругозор, знания об истории европейского костюма; учить видеть красоту изделий белошвеек, кружевниц, златошвеек, ювелиров, сапожников. Продолжать знакомить  с элементами старинного платья, головными уборами, их украшениями. Учить создавать образы сказочных принцев и принцесс. Украшать их костюмы с помощью бросового материала. Развивать аккуратность, чувство меры и вкуса.

Словарь: белошвейка, кружевница, златошвейка, ювелир, сапожник, жабо, рюши, оборки, заколки, пряжки, сутаж.

Программное содержание занятия: «Замок»

Развивать интерес к архитектурным шедеврам -  дворцам и замкам, их особенностях, украшениях. Поощрять желание передавать особенности в конструктивной деятельности. Закреплять навыки работы с картоном, бросовым материалом (ножницами, пластилином, стеками). Формировать навыки коллективной работы.

Программное содержание занятия: «Волшебное окно королевы Кисточки»

Продолжать знакомить детей с искусством витражной живописи и техникой её исполнения, основными мотивами узоров. Развивать цветоощущение, умение видеть красоту в окружающем мире. Использовать в работе нетрадиционные материалы (витражные краски), воспитывать умение находить товарища для работы, объединяться по двое для создания симметричного узора, воспитывать чувство взаимопомощи.

Словарь: эскиз, разноцветные стекла, витраж, симметрия.
Методическое обеспечение программы «Путешествие по Цивилизациям»
Программа реализуется через:
· Опросники для выявления знаний по темам программы
(приложение 1)
· Опыт работы по формированию у детей старшего дошкольного
возраста художественного мышления посредством музейной педагогики (приложение 2)
· Методические разработки занятий воспитателей д/с №76 старших и
подготовительных групп по комплексным темам программы, (прило​жение 3)
· Комплект видео- и аудио- материалов, мультимедийных видеоэкскурсий по комплексной теме  «Цивилизации» 

· Наглядный материал «Животный и растительный мир Африки»
· Фотоматериалы по темам «Музеи города Иркутска». 
· Материалы энциклопедий 
•
Фотоальбом «Записки путешественника»
Ожидаемый результат
Наличие у детей знаний о музеях – как храмах культуры, о родном городе, жизни людей в древности, о различных цивилизациях, о прошлом, настоящем человечества. Наличие интереса к истории и культуре своего народа и народов мира. Воспитание чувственно-эмоционального и художественно-эстетического восприятия мира, появление утилитарного отношения к художественным ценностям.
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Приложение 1
Диагностический инструментарий определения результатов работы
по программе
· Метод изучения продуктов детского творчества;
· Метод наблюдения;
· Метод беседы с детьми;

· Методы анкетирования, бесед с родителями с целью изучения отношения к программе и др.
Критерии диагностики уровня знаний и навыков детей по комплексным темам
Воспитатели в течение учебного года трижды проводят мониторинг качества знаний и навыков детей по программе музейной педагогики: начальное обследование (первая неделя сен​тября), промежуточное (январь) и итоговой (последняя неделя мая).
Оценка знаний производится по трёхбальной шкале:

	1 балл
	Низкий уровень знаний
	Ребенок не проявляет знаний: не отвечает на поставленный вопрос, не справляется с заданием. 

	2 балла
	Средний уровень знаний
	Ребенок демонстрирует частичные знания: не полно отвечает на вопрос, выполняет задания с помощью наводящих вопросов взрослого

	3 балла
	Высокий уровень знаний
	Ребенок демонстрирует полные знания: самостоятельно и полно отвечает на вопросы, справляется с заданиями.


Результаты помогают воспитателям выявить недостатки в работе и вовремя их скорректировать.
ОПРОСНИК

для выявления знаний по теме «Здравствуй музей» у детей старшего дошкольного возраста
1. Что такое музей? (Как ты думаешь, где хранятся старинные вещи, картины и прочее?)
2. Что хранят в музее? (Как ты думаешь, зачем берегут старинные вещи, картины и прочее?)
3. Какие музеи вы знаете?
4. Какие музеи в городе Иркутске вы знаете? (В нашем детском саду?)
5. Был ли ты в каком либо музее? (Города Иркутска, детского сада, других стран)
6. С кем ты ходил в музей?
7. Что тебе запомнилось больше всего?
8. Есть ли у вас дома коллекция интересных предметов? Кто их собирает?
9. Есть ли у вас в группе детского сада коллекция? Если есть, то какие?
10.Зачем вы (папа, мама и др.) коллекционируете эти вещи?
11 .Зачем вы собираете коллекции в  детском саду?
12.Как следует вести себя в музее?
Высокий уровень - Ребёнок знает, что такое музей и имеет представление о его назначении; ему знакомы правила поведения в музее, а также он вполне осознано выбирает предметы для рассматривания.
Средний уровень – Ребенок может объяснить, что такое музей; с помощью взрослого может назвать одно, два правила  поведения в музее; с трудом может вспомнить музейные предметы, с которыми знакомились при посещении музея.

Низкий уровень – Ребенок не знает, что такое музей; даже при помощи взрослого не может рассказать о правилах поведения в музее; к музейным предметам равнодушен (не может их даже перечислить).
ОПРОСНИК
для выявления знаний по теме «Эпоха динозавров» у детей старшего дошкольного возраста
1. Кто такие археологи? Чем они занимаются?
2. Всегда ли существовала наша Земля?
3. Какие животные жили в древности на нашей планете?
4. Всегда ли жили динозавры?
5. Назови каких динозавров ты знаешь? Чем они питались?
6. На какие две большие группы делятся динозавры?
7. Каких травоядных динозавров ты знаешь?
8. Каких хищных динозавров ты знаешь?
9. Почему динозавры вымерли?
10. Где сейчас мы можем встретить динозавров?
Обработка результатов
Высокий уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 8-10 вопро​сов.
Средний уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 5-7 вопросов.
Низкий уровень - ребёнок ответил правильно на 1-3 вопросов.
ОПРОСНИК
для выявления знаний по теме «Эпоха Древнего Мира» у детей старшего дошкольного возраста
1. Что знаешь о жизни людей в древности (жили очень давно)? Как жили люди в древности?

· Где  жили?

· Чем  занимались?

· Как одевались?

· Чем питались, как готовили еду?

2. Что изменилось в жизни людей?
· Какие средства передвижения были раньше (как передвигались в древности, раньше)?
· Какие современные средства передвижения ты знаешь?

· Что облегчает жизнь людей теперь, что есть в наших домах, квартирах для удобства жизни?

· Как люди связаны друг с другом (как они могут узнать о здоровье, о делах других, о новостях в городе, в стране, в мире; всегда ли были книги, почта, телеграф, телефон?

3. Кто такой первобытный человек? Чем он отличается от животных? 
· Чем могут отличаться люди (возраст, пол, национальность, физические и прочие особенности)?
· Кто помогал древним людям? Чем помогал?
4. Откуда ты так много знаешь о человеке? Как люди узнают обо всем на свете? 

Обработка результатов
Высокий уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 3-4 вопро​са.
Средний уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 1-2 вопроса. 
Низкий уровень - ребёнок ответил правильно на 1 вопрос или частично на 2 вопроса.
НАБЛЮДЕНИЯ ЗА ДЕТЬМИ
1. Проявляется ли у детей интерес к первобытному человеку, к его истории, культуре? В чем это выражено?

· Отношение к работе по ознакомлению с данным содержанием?

· Активность в познании  (освоении и использовании знаний)?

· Накопление представлений вне организованного обучения?
2.Востребованностьзнаний о человеке в жизни и деятельности детей?

· Использует (отражает) в игре?

· Применяет в изобразительной деятельности?

· Отражает знания, переносит их поведение, в отношения к людям, к предметам, к природе, к деятельности?
3. Удовлетворенность детей от овладения  представлениями и умением использовать их в жизни, в деятельности, в общении?

ОПРОСНИК
для выявления знаний по теме «Эпоха Цивилизаций» у детей старшего дошкольного возраста
1. Как называется страна?
2. Какие животные водятся?
3. Какие растения  растут?
4. Как называют жителей?

5. Какие строения этой страны ты можешь назвать? Где они жили?
6. Какими промыслами славится? Чем занимаются?
7. Во что одевались?
8. Чем питались жители? Как готовили еду? Как называется посуда?
9. На чём передвигались? Какие ещё средства передвижения были?

10. На чём писали?
Обработка результатов
Высокий уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 8-10 вопро​сов
Средний уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 5-7 вопросов.
Низкий уровень - ребёнок ответил правильно на 1-3 вопросов.
Приложение № 2

Перспективный план работы с детьми подготовительной группы

Сентябрь                                                                                                                                                 

	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	Здравствуй, музей!
	Воспитывать с помощью музейных средств гармонически развитую личность. Формировать у детей представления о музеях  как части окружающей их среды. Обратить внимание детей на то, что видели в музее «От  пещеры до цивилизации»  в музее «Мировых искусств»,  «Картинная  галерея», рассказать, что запомнилось больше всего. Какие музеи дети посетили летом?
	· Экскурсия  по музеям детского сада.

· Беседа «Что такое музей?»

· Просмотр  фотографий, открыток сделанных в музеях.

· Рассматривание предметов быта прошлого. 
	· Музеи в детском саду «Картинная галерея»,

 «От пещеры до цивилизации», 

 «Мировых искусств»

· Фотографии воспитателя и детей  из музеев.

	Рисование «Путешествие в страну динозавров»
	Познакомить детей с динозаврами: диплодоком, археоптерикс, брахиозавр, тираннозавр. Их обитание, питание. Развивать фантазию детей в передачи места жительства динозавров, учить притворять замысел в рисунки, соотносить воображаемые образы со словесным описанием. Совершенствовать навыки восковыми мелками, акварелью.
	· Экскурсия в музей «От пещеры до цивилизации» 

· Посещение  мини – музея  «Динозавры»  в группе «Ручеёк»

·  «Археологические раскопки»,

Дидактическая игра «Собери  динозавра»

·  Изготовление макета  для игры с мелкими игрушками динозавров.

· Рассматривание энциклопедий, книг.

· Просмотр фильмов, мультфильмов.
	· Восковые мелки,

·  пастель, 

сангина, 

· бумага формат  А3, 

· салфетки.  

· Аудиозапись «Звуки зверей»,

·  иллюстрации динозавров.

	Тестопластика «Динозавров»
	Закреплять знания о динозаврах, особенностях их строения, передавать в                                                                      лепке схожесть строения тела,                             соблюдать пропорции, предавать устойчивость своей фигурке. Учить тщательно отделывать форму фигуры, детали, добиваясь выразительности, использовать известные способы лепки, особое внимание обратить, на примазывание частей и дополнительных деталей к основе.
	· Экскурсия в музей «От пещеры до цивилизации» 

· Посещение  мини –музея  «Динозавры» группы «Ручеёк»

· Дидактическая игра «Археологические раскопки»,

«Собери  динозавра»

·  Изготовление макета  для игры с мелкими игрушками динозавров.

· Рассматривание энциклопедий, книг.

· Просмотр фильмов, мультфильмов.


	· Солёное тесто,

·  заготовки, 

·  стеки,  

· игрушки динозавров,  

· макет местности, 

· салфетки,

·  вода, 

· доски для лепки.

	Рисование «Роспись динозавров» 
	Закреплять название динозавров, развивать воображение, интерес к процессу и результату рисования. Закреплять навыки работы с гуашью. Учить доводить начатое дело до конца, правильно оценивать свою работу и работу товарища. Воспитывать самостоятельность, развивать творчество.
	· Экскурсия в музей «От пещеры до цивилизации» 

· Посещение  мини –музея  «Динозавры» группы «Ручеёк»

· Дидактическая игра «Археологические раскопки»,

«Собери  динозавра»

·  Изготовление макета  для игры с мелкими игрушками динозавров.

· Рассматривание энциклопедий, книг.

· Просмотр фильмов, мультфильмов.


	· Гуашь,

·  разные кисти, 

· стаканчики для воды.

	Аппликация «Цветы древнего мира»
	Продолжать учить выполнять аппликации по представлению. Развивать творческие способности, глазомер, чувство цвета; закреплять технические навыки; умение вырезать симметричную форму.
	Продолжать учить выполнять аппликацию по представлению. Развивать творческие способности, глазомер, чувство композиции, чувство цвета, закреплять умение вырезать симметричную форму.
	· Цветная бумага, 

· ножницы разных видов вырезывания.

·  Дырокол, 

· Салфетки

·  клей,

·  кисти,

·  подставки.


Октябрь

	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	Рисование  «Как жили люди в древности?»
	Формировать общее представление о культуре и быте первобытных людей. Формировать у детей умения  применять полученные знания в сюжетных рисунках, проявлять фантазию,  творчество. Закреплять умение работать с разными изобразительными материалами. 
	· Экскурсия в музей «От пещеры до цивилизации» 

· Рассматривание предметов, оружие, одежду, посуду, игрушки.

· Дидактическая игра «Помоги первобытному строителю»,

«Собери  бивень мамонта»

· Рассматривание энциклопедий, книг.

· Просмотр фильмов, мультфильмов.

· Викторина «ЧТО, ГДЕ, КОГДА?»

· «Придумай одежду для первобытного племени» свободное рисование

· Спортивный праздник «Первобытные охотники» 

· книга из серии «Маленький человек и большой мир» Л.Н. Гамзыкова и С.Ю. Мещерякова «Первобытные люди»

· Обшить в группе «Звездочка» кукол с привлечением детей


	· Гуашь,

·  акварель, 

· восковые мелки,

·  пастель,

·  бумага формат.  А 4, 

· кисти,

· стаканчики для воды. 

· Салфетки.

	Рисование «Наскальные рисунки»
	Познакомить детей с простейшими наскальными изображениями древних «художников» (Сюжеты охоты, силуэты человеческих фигур и животных). Познакомить с наскальными рисунками бухты «Саган-Заба». Рисование сцен охоты в графической технике рисования. Учить работать углём, закреплять навыки работы с восковыми мелками, пастелью. 
	· Экскурсия в музей «От пещеры до цивилизации» 

· Рассматривание книги  А.Г.Медоева «Гравюры на скала      книга из серии «Маленький           человек и большой мир» Л.Н. Гамзыкова и С.Ю. Мещерякова «Первобытные люди» 
	· Уголь в пещере для наскальных рисунков,

·  на бумаге формат А 3  

· восковые мелки,

·  пастель.  

· Иллюстрации   наскальной росписи из бухты «Саган - Заба»

	Тестопластика «Мамонт»
	 Развивать творчество детей; свободно использовать для создания образа мамонта умения и навыки при работе с соленым тестом. Учить использовать при создании поверхности шерсти мамонта налепы из чеснокодавилки.
	· Рассматривание  энциклопедий про мамонтов

· Беседа о жизни и обитания мамонта 
	· Цветное,  солёноё тесто, 

· трафареты,

·   доски для лепки, 

·  игрушка,

·  иллюстрации мамонта. 

· Технологическая карта лепки мамонта.

	Лепка «Первобытный человек» 
	Учить детей изображать в лепке несложную сценку-  жизнь первобытного племени. Закреплять умение детей лепить человека в движении,  передовая пропорции частей тела. Упражнять в использовании основных приёмов лепки. 
	· Беседа о первобытном строе.

·  В свободное время  рисование первобытной одежды  для бумажных кукол.

Спортивный праздник «Первобытные охотники»

· Чтение сказок  Р.Киплинга.
	· Пластилин,

·   лоскутки меха,  

· дощечки, 

· спички, 

· игрушка скульптурка первобытного человека. 

· Письмо от археолога Федора Фёдоровича. 

· Технологическая карта лепки человека.


Ноябрь

	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	Рисование  «Путешествие в Египет»
	Продолжать учить детей сюжетному рисованию: размещать изображения на листе в соответствии с их реальным расположением (ближе, дальше). Умение строить композицию рисунка, передавать движения людей, животных. Умение применить полученные знания, впечатления о Египте в своих рисунках. 
	· Экскурсия  в музей «Мировых искусств» 

детского сада  полюбоваться древнеегипетскими колоннами лотосовидной и папирусовидной. Рассмотреть фреску «Охота в Нильских зарослях» 

· Чтение и рассматривание книги «Египтология», энциклопедий.

· Просмотр мультфильмов, телепередач

· Беседа с детьми и рассматривание фотографий  кто отдыхал в Египте 
	· Иллюстрации пейзажа Египта,

·  видеописьмо от археолога Фёдора Фёдоровича,

· акварель,

·  простые карандаши,  

· кисточки.

	Лепка «Сфинксы»
	Обратить внимание детей на выразительность создаваемого образа. Формировать умение отражать характерные особенности формы мифологических существ и их разнообразие. Продолжать учить детей прочно устанавливать фигурки на подставках.  Воспитывать у детей креативные способности при создании индивидуального образа.
	· Чтение и рассматривание книги «Египтология»

· Рассматривание иллюстраций с изображением сфинксов, а также жизнь  египтян из книги «. Чудеса древнего мира»

· Дидактические  игры:

«Помоги археологу пройти к саркофагу»

«Что напутал художник»


	· Глина, 

· стеки,

·  доска для лепки,

· вода, 

· салфетки.

·  Сфинксы, вылепленные детьми которые ушли в школу. 

· Технологическая карта  лепка сфинкса.

	Рисование «Портрет египтянки»
	Продолжать учить детей различать жанры живописи. Закреплять и расширять представление о портретной живописи: Развивать воображение, творческую самостоятельность, умение воплотить в рисунке свой замысел. Закреплять  умение использовать различные материалы для придания образу большей выразительности.
	· Рассматривание   портретов  из книги «Египтология»

· Портреты на папирусе.

· Батик «Египтянка».

· Дидактическая игра «Собери портрет фараона»
	· Образцы портретов на папирусе, батике, 

· бумага разного размера, разной формы круглая, овальная, прямоугольная, квадратная.

·  Простые  карандаши для наброска,

·  гуашь,

·  акварель,

·  пастель,

·  восковые мелки. 


Декабрь

	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	Лепка  «Герои греческих мифов»
	Познакомить  детей с древнегреческой мифологией, учить создавать скульптурные группы, передавать выразительность образов, характерные черты героев, передавать  движения героев, закреплять приёмы скульптурной лепки. Проявлять творческие способности в передаче характерных особенностях одежды  древних греков, используя стеки для нанесения орнамента, дополнительные предметы. 
	· Чтение и рассматривание греческих мифов.

· Просмотр мультфильмов по  греческой мифологии

· Экскурсия в музей «Мировых  искусств» в детском саду.

· Комплексное занятие «Древние  Олимпийские  игры»

· Беседа о том, как жили греки,  какие у них были промыслы, как называлась одежда, посуда.


	· Набор пластилина, 

· стеки,

·  иллюстрации героев древнегреческой мифологии, 

· дополнительный материал (лоскутки ткани, фольга, перья…)

	Лепка «Греческие мастера изготавливают амфоры»
	  Продолжать развивать интерес к искусству Древней  Греции.  Учить лепить амфору простую по форме  изящный  двуручный сосуд с высоким горлом круговым налепом. Упражнять в сглаживании  поверхности смоченными в воде пальцами. 
	·     Чтение и рассматривание греческих мифов.

· Просмотр мультфильмов по  греческой мифологии «12 подвигов Геракла», «Похищение золотого руна», «Аргонавты»

· Экскурсия в музей «Мировых цивилизаций» в детском саду  рассмотреть греческую  керамику. 

· Комплексное занятие «Древние  Олимпийские  игры»

· Беседа о том, как жили греки,  какие у них были промыслы, как называлась одежда, посуда. 

                     
	· Глина,

·  доски для лепки,

·  вода, 

· салфетки, 

· иллюстрации амфор

 

	Рисование «Роспись амфор»
	Учить детей расписывать амфоры концом кисти, закреплять знания об элементах греческого орнамента. Активизировать словарь детей: Греция, амфоры, галеры, Египет, фараон, орнамент, мастер – гончар.
	·  Дидактическая игра «Собери амфору»

· Беседа и рассматривание «Глиняной азбуки»

· Чтение сказки «Как горшок примирил огонь и воду»

· Рассмотреть греческую посуду в «Музее  искусств»
	· Образцы росписи амфор

·  Иллюстрации

· Образцы элементов греческого узора

	Экcкурсия в художественный салон  
	Продолжать знакомить детей с  профессией скульптора, развивать к ней интерес. Учить рассматривать скульптуру малой формы, видеть выразительный образ, разнообразие материалов (фарфор, камень, стекло, дерево, металл). Знать, что скульптура украшает помещение. Развивать художественный вкус, умение понимать красивое.
	· Экскурсия по  детскому саду в поисках скульптур.

· Экскурсия  на ГЭС рассмотреть монументальную скульптуру памятник  В. И. Ленину.

· Домашнее задание «Путешествие к памятникам  города Иркутска» с семьёй.

· Оформить фотоальбом  «Памятники города Иркутска»
	Скульптура малой формы:

·  лошадь,

·  слоник, 

· собака, 

· медведь

 из разных материалов.


Январь

	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
	Материалы и оборудование

	Три 

портрета
	Продолжать знакомить детей  с портретной живописью. Познакомить детей  с женским портретом  в творчестве художников. Учить рассматривать картины, выделяя их художественные особенности:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    композицию, колорит, воспитывать внимательное отношение к своим близким маме, бабушке, сестрёнке. Развивать эстетический вкус детей


	· Экскурсия в Картинную галерею» детского сада.

· Рассматривание портретов в альбоме, книгах.
	Портреты 

·  Ивана Николаевича Крамского «Неизвестная»

· Зоя Серебряникова «Иринка»

· Портрет «Одна»

· Свечи, 

· Музыкальное сопровождение к каждому портрету

· Стихи русских поэтов.

	Рисование витража «Волшебное окно королевы Кисточки»
	Продолжать знакомить детей с искусством витража, техникой его исполнения, основными мотивами узоров. Развивать цветоощущения, умение видеть красоту в окружающем мире. Учить передавать свои впечатления от витражей, рисовать на кальке растительные узоры, используя в работе, краску, маркеры, фломастеры. Воспитывать умение находить товарища для работы, объединяться по двое для создания симметричного  узора, воспитывать чувство взаимопомощи и умение распределять работу.  
	· Рассматривание витража в музее «Мировых искусств»

· Витражи на дверях и окнах детского сада.

· Рассказ воспитателя об искусстве витража.

· Предложить родителям рассмотреть с детьми витражи в «Детском мире» и в других  местах города.
	· Иллюстрации, 

· фотографии витражей, 

· калька размером 20 на 20 см. 

· гуашь,

· черный маркер или фломастер.

	Рисование «Разноцветный город»
	Расширять  знания  детей об архитектурных шедеврах – дворцах и замках, их особенностях, украшениях, познакомить с понятием «фасад», «фронтон», «колонна», «балкон», «барельеф», «скульптурный декор». Развивать интерес к профессии архитектора, каменщика, «скульптора», продолжать учить видеть архитектурные средства выразительности, учить выполнять чертёж здания с помощью линеек и шаблонов, коллективно рисовать, украшать дворец, договариваться о распределении,  последовательности выполнения работы, поддерживать интерес к коллективной  работе.
	· Выставка в книжном уголке книг, фотографий с изображением дворцов, разных зданий – памятников архитектуры.

· Игры со строительным материалом.
	· Календари,

 Фотографии:

·  Большого театра, 

· Спасской башни, 

· Триумфальной арки, 

· иркутский театр Охлопкого. 

· Иллюстрации  по сказкам Шарля Перро.

·  Чертеж замка,

·  Бумага формата А1, 

· простые карандаши 

· линейки

·  шаблоны,

·  гуашь,

·  акварель,

·  чёрные фломастеры. 

	Конструирование «Замок» коллективная работа.                                                   
	 Развивать интерес к архитектурным   шедеврам – дворцам и замкам, их особенностях, украшениях. Поощрять желание передавать особенности в конструктивной деятельности. Закреплять навыки работы  с картоном, бросовым материалом, ножницами, пластилином, стеками. Формировать навыки коллективной работы: умение распределять обязанности, планировать процесс изготовления макета.


	· В свободное время каждый ребёнок сделает окна в своей башне (смотри конспект занятия)

· Рассматривание  иллюстраций в книгах,  на открытках.

· На занятие лепка изготовить «Деревья»  в замок.
	Материал и инструменты:

· Плотный картон для основы

· Бутылки пластиковые разной емкости и формы

· Проволока

· Пластилин

· Палочка от «чупа-чупса»

· Зубочистки

· Цветная бумага

· Клей ПВА.

· Стеки

· Ножницы.                                                                                                                                                                                                                          

	Рисование   автопортрета.


	Продолжать учить детей различать жанры живописи. Закреплять и расширять представление о портретной живописи: Портрет мужской, женский, детский. Художник стремится передать не только внешний облик, но и внутренний мир, характер человека, его настроение, своё отношение к нему. Рисовать автопортрет, передавать характерные признаки: цвет волос, глаз, настроение (весёлоё, грустное, задумчивое). Учить рисовать портрет человека, передавая характерные черты его лица. При рисовании  использовать смешивание краски, добиваясь нужного оттенка. Закреплять рисование концом кисти, а также всем ворсом, умение делать набросок простым карандашом.

	· Рассматривание репродукций  картин:

О.Кипренский «Портрет  А.С. Пушкина», В.Серов «Мика  Морозов», А.Мыльников  «Верочка».

· Принести воспитателям (детский) и детям   свои портреты и оформить выставку портретов «Знакомьтесь, это Я».
	· Репродукций  картин:

О.Кипренский «Портрет  А.С. Пушкина»,

· В.Серов «Мика Морозов»,

·  А. Мыльников  «Верочка»,

·  бумага формат А3,  

· гуашь, 

· зеркало на каждого ребёнка,

·  кисточки,  

· вода.                        




Февраль
	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	Ознакомление с творчеством В.М. Васнецова
	Познакомить дошкольников с творчеством  В. М. Васнецова, с былинно- сказочным жанром живописи. Показать сказочность рассказов, образы защитников Отечества, связь пейзажа и образов.
	· Рассмотреть в картинной галерее детского сада репродукции В.М.Васнецова: «Алёнушка»  «Иван-царевич на сером волке»,  «Богатыри», репродукции «Витязь на распутье»  «Ковер – самолёт» и др.

· Рассказать детям, что такое, былина. 

· Прочитать былины о богатырях, об Илье Муромце, Алёше Поповиче, Добрыне Никитиче.

· Прочитать сказки «Аленушка и братец Иванушка» «Иван – царевич и серый волк»

· Просмотр мультфильмов по этим сказкам.
	· репродукции В.М.Васнецова: «Алёнушка»  «Иван - царевич на сером волке»,  «Богатыри», репродукции «Витязь на распутье»   «Ковер – самолёт»

· Портрет В.М.Васнецова.

· Классическая музыка.

	 Рассматривание картины «Богатыри» В.М. Васнецова.
	Познакомить детей с былинным жанром живописи, с великим полотном художника В.М.Васнецова, с именами русских богатырей: Илья Муромец, Алёша Попович, Добрыня Никитич. Учить выделять выразительные средства (цвет, передача настроения богатырей, изображение одежды, доспехов). Воспитывать гордость за богатырей земли русской.


	· Рассмотреть в картинной галерее детского сада репродукции В.М.Васнецова: «Алёнушка»  «Иван  -царевич на сером волке»,  «Богатыри», репродукции «Витязь на распутье»  «Ковер – самолёт» и др.

· Рассказать детям, что такое, былина. 

· Прочитать былины о богатырях, об Илье Муромце, Алёше Поповиче, Добрыне Никитиче.

·  Рассмотреть репродукции картин В.М. Васнецова «баба Яга» «Бой Добрыни со Змеем» и другие.

· В музее «Мировых искусств» рассмотреть кольчугу, надеть,  ощутить её тяжесть, потрогать, что такое кольчуга, и для чего она была необходима.
	· Репродукции В.М. Васнецова «Богатыри»,

·  Аудиозапись музыки «Богатыри русские» (сл. С. Наумова, муз. А.Пахмутовой)

	Рисование по русским сказкам и былинам. 


	Учить детей выбирать содержание своего рисунка, продумывать композицию, цветовое решение,  декоративная проработка элементов композиции. Создавать набросок, затем раскрасить  изоматериалами по желанию ребёнка. Совершенствовать технику рисования разными материалами.  Добиваться более полного решения темы, проявляя самостоятельность.
	· Рассмотреть в картинной галерее детского сада репродукции В.М.Васнецова: «Алёнушка»  «Иван - царевич на сером волке»,  «Богатыри», репродукции «Витязь на распутье»  «Ковер – самолёт» и др.

· Рассказать детям, что такое, былина. 

· Прочитать былины о богатырях, об Илье Муромце, Алёше Поповиче, Добрыне Никитиче.

·  Рассмотреть репродукции картин В.М. Васнецова «баба Яга» «Бой Добрыни со Змеем» и другие.

В музее «Мировых искусств» рассмотреть кольчугу,  надеть,  ощутить её тяжесть, потрогать, что такое кольчуга, и 

для чего она была необходима.


	· Музыка М.Мусоргского «Баба Яга»  и «Богатырские ворота»

·   Изоматериалы: простой карандаш, гуашь, акварель, восковые мелки

· Кисти разных размеров,

· Цветные карандаши

· Репродукции к былинам, русским народным 

сказкам

репродукции В.М.Васнецова: «Алёнушка»  «Иван - царевич на сером волке»,  «Богатыри», репродукции «Витязь на распутье»  «Ковер – самолёт» .

	Аппликация «Домик в деревне»
	 Познакомить детей  с лоскутной техникой. Учить создавать коллективную картину, используя лоскутную технику по мотивам народного искусства, обьединяя части общей композиции. Закреплять знание детей об архитектуре деревенского дом.  Изображать предметы окружающего мира из геометрических форм (животных, птиц, растения) Закреплять технические навыки работы с ножницами. Развивать творчество, фантазию. Воспитывать   любовь к Родине, деревне и её обитателям.  
	· Рассматривание иллюстраций разных вещей русского быта  выполненных в лоскутной технике.

· Познакомить детей с лоскутной техникой.

· Провести дидактическую игру «Мозаика» с изображением животных

· Создать карандашный эскиз (Формат А1), в присутствии детей, рассмотреть разные варианты животных, деревьев.
	· Картина – панно на листе формат А 1 разделена на квадраты 5 на 5 см, на ней дан карандашный обобщённый эскиз, выделены части картины

·  Второй лист формата А 1 разделён по числу детей

· Бумага размером 5 на 5 см разного цвета, 

· Ножницы

·  Клей

· Подносы

· Салфетки

· Кисточки

	 Итоговое занятие. «Весёлая ярмарка»
	Познакомить детей с праздником «Свистунья» Формировать стремление активно участвовать в народном празднике. Расширять представление о традициях  русского народа, учить получать радость от результатов коллективной работы.  
	· Рассказ воспитателя о ярмарках на Руси

· Разучивание  русских народных  песен, танцев, стихов о дымковских игрушках.
	· Русские народные костюмы

· Игрушки слепленные в течении года на занятиях

· Музыкальное сопровождение.

	Рисование «На свете ж есть такое чудо»


	Закреплять представление детей о различных архитектурных стилях. Учить создавать сказочный образ, рисуя основу здания и придумывая украшающие детали (решётки, балконы, различные колонны и т.д.), подчеркнуть возможности необычной формы окон, дверей, красивых куполообразных крыш, учить делать набросок карандашом только главных деталей. Закреплять приёмы рисования акварелью, гуашью, учить готовить нежные оттенки.
	· Знакомство детей с русской избой.

· Рассказ педагога о традициях строительства деревянного дома, купеческого дома, дворца на Руси 

· Рассмотреть с детьми иллюстрацию А.М. Васнецова «Древняя Москва»

· Чтение и рассматривание  иллюстраций к сказкам «Аленький цветок»  «Сказка о царе Салтан»

·  Рассматривание сказочных дворцов в изображении В. Конашевича, Ю. Васнецова.
	· Гуашь

· Акварель

· Кисточки

·  Салфетки

· Палитра

· Бумага

· Простые карандаши

· Шаблоны 

	Рисование «Украшение прялки»
	Формировать художественные знания умения и навыки, Художественно – образное мышление и воображение. Обобщить в рисунках знания детей о плотниках. 
	· Обобщить и систематизировать знания детей о том, что жизнь людей в старину была связана с природными ритмами и строилась на основе календаря

· Беседа «Холоден сентябрь, да сыт. Жизнь крестьян осенью»

·  В музее « От пещеры до цивилизации»  рассмотреть с детьми предметы быта: прялка, веретенца, кудель, вышитое полотенце, лампа, коромысло и т.д.

· Народные игры

· Настольная игра «Ремёсла на Руси»

· Рекомендация родителям: показать детям предметы быта прошлой жизни побывав с ребёнком  в «Музее   города»
	· Картинки с изображением плотников за работой.

· Изделия из дерева: прялка, богородская игрушка, веретено,

· Гуашь, 

· Кисточки

· Стаканчики с водой

· Бумажные  заготовки прялок.


Март
	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	Интегрированное занятие

Путешествие  на Восток


	Познакомить детей с  трудолюбивым и изобретательным китайским народом. Рассказать  об архитектуре,  быте, одежде.  Изобретениях (Щёлк, фарфор, чай, порох, фейерверки) Развивать любознательность к истории и путешествиям. Обогащать словарный запас детей.

Практическая часть

« Изготовление веера»
	· Чтение  и просмотр китайских и японских сказок   

· Просмотр видеоэкскурсий о Китае, Японии

· Рассказы детей путешествовавших по Китаю, просмотр фотографий.

· В  музее «мировых искусств»   рассмотреть картину в технике батик «Карп и глициния»

· Рекомендовать родителям сходить в музей Сукачёва отыскать картину и рассмотреть «Карп и глициния», Восточную экспозицию.
	· Иллюстрации из книги «Чудеса древнего мира»

· Глобус

· Письмо профессора Ф.Фёдоровича.

· Плотная бумага

· Гуашь или акварель

· Кисточки разных размеров.

· Веера, образцы вееров с красивыми птицами, рыбами, птицами.

· Клей

·  Цветная бумага.



	Аукцион.


	Расширять представление детей об истории вещей, аукционе. Формировать умение общаться, быть доброжелательными, стремление принимать активное участие в разыгрывании сценок. Активизация словаря:  аукционист, лот, динарий, напёрсток, пастух – бедуин, вязальные спицы, опахало из перьев.
	· Беседа  «Что такое аукцион?», «Лот», «Аукционист»


	Костюмы:

·  Пастуха – бедуина

· Русича, 

· Стрелка

· Первобытного человека

· Короля

· Индейца

· Египтянин

· Знатная дама

· Предметы:

заяц, стрелы, лук, веер, зеркальце, шоколад, зёрна кофе, вязальные спицы.




Апрель
	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	
	
	· 
	· 

	 Интегрированное занятие Путешествие в  Индию.                                                                      


	Познакомить детей с  подлинной страной чудес - древней Индией.  Рассказать  об архитектуре,  быте, одежде. Развивать любознательность к истории и путешествиям. Обогащать словарный запас детей.    Практическая часть. Раскрась картинку «Во дворце у раджи» Отрабатывать технику закрашивания цветными карандашами.
	·  Чтение индийских  сказок « Рики -  Тики  - Тави», «Маугли»

· Просмотр телепередач об Индии

·  В  музее «мировых искусств»   рассмотреть картину в технике «батик» «Индийский слон»,  фигурки слоников.

· Игры настольно – печатные.

· Разучивание «Восточного танца» группа «Звёздочка»
	· Иллюстрации из книги «Чудеса древнего мира»

· Глобус

· Письмо профессора Ф. Фёдоровича.

· Индийские благовония

· Индийская музыка

·  Раскраска на каждого ребёнка  « Во дворце у раджи»

· Цветные карандаши, восковые мелки.

	Лепка и роспись «Праздничный слон»
	Развивать интерес к животным Индии, вызвать стремление передавать характерные особенности внешнего вида индийского слона; лепить из целого куска, пользоваться стекой. Закреплять навыки лепки. Правильно передавать пропорции тела, придавать линиям плавность, изящность в соответствии с характером животного. Продолжать знакомить детей с характером индийской росписи, её колоритом, с составными элементами, закреплять умение расписывать, располагая цветочный узор на квадрате. Развивать чувство ритма, чувство композиции. Формировать эстетическое отношение к народному творчеству Индии.
Словарь: бивень, слон, хобот
	· Просмотр телепередач о слонах

·  В  музее «мировых искусств»   рассмотреть картину в технике «батик» «Индийский слон»,  фигурки слоников.


	· Глина 

· Глобус 

· Индийские благовония

· Индийская музыка

· Гуашь

· Кисти

· Вода

· Разные фигурки слонов



	Рисование «Животный мир Африки»
	Учить детей рисовать разных  африканских животных, передавая в рисунке их характерные признаки: форму, цвет, строение, элементы африканского пейзажа –солнце, горы, пальмы. Совершенствовать технику рисования, закреплять умение смешивать краски.  Закреплять  умение использовать различные материалы: гуашь, акварель, пастель, восковые мелки. Закреплять представление о композиции, сочетании цветов, развивать воображение, творчество, самостоятельность.
	· Чтение и рассматривание книг о животных Африки.

· Чтение  К. Чуковского «Айболит», С. Маршака «Где обедам воробей»  «Детки в клетке»

· Вместе с детьми приготовить фон бумаги.
	· Иллюстрации к книге К. Чуковского « Айболит»,

·  альбомный лист бумаги светло жёлтого цвета,

·  загадки о животных.

· «Звуки диких животных» аудиозапись.

	Лепка «Африканские маски»
	 Учить выделять и передавать в лепке характерные особенности африканских масок, пользуясь усвоенными ранее приёмами лепки из целого куска. Формировать уши – крендельки, оформлять причёску  пучком шерстяных ниток, шнурками, бусинками, перьями. Покрывать грунтовкой и расписывать по своему желанию. 
	· Рассмотреть в «Музее искусств»  детского сада маски.

· Сравнить маски африканские с индейскими или венецианскими


	· Маски

· Соленое тесто

· Вода

· Гуашь

· Дополнительный материал %перья, бусинки,  шнурки, пучки шерстяных ниток разного цвета.

	 Лепка « Топают по острову слоны и носороги»


	Учить детей лепить разных  африканских животных, передавая в лепке их характерные признаки форму, цвет, строение пропорцию тела.  Совершенствовать приёмы лепки. Развивать воображение, творчество, самостоятельность
	· Чтение и рассматривание книг о животных Африки 

· Чтение  К. Чуковского «Айболит», С. Маршака «Где обедам воробей»  «Детки в клетке»


	· Иллюстрации к книге К. Чуковского « Айболит»,

·  Набор пластилина

· Стеки

· Досточки для лепки.

·  загадки о животных.

· «Звуки диких животных» аудиозапись


Май
	Тема занятий
	Программное содержание
	Формы  и методы
	Материалы и оборудование

	«На балу у Золушки»
	Расширять знания детей об архитектурных строениях – дворцах, их особенностях, украшениях; познакомить с архитектурными понятиями. Развивать интерес к профессии архитектора, каменщика, скульптора; продолжать учить видеть архитектурные средства выразительности. Учить выполнять чертеж здания с помощью линеек и шаблонов, коллективно рисовать, украшать дворец, договариваться о распределении выполнения работы.
	· Рассматривание иллюстраций к сказкам.

· Видеоэкскурсии по Средневековой Европе

· Рассматривание фотоальбомов с изобра​жениями Большого Кремлевского дворца, Останкинского дворца, Дома Пашкова, Большого театра, Спасской башни, здания Московского университета, Триумфальной арки, Ос​танкинской телебашни; 
· Подбор схем и чертежей для конструктивной деятельности.

· Рассматривание витражей.

· Строительные игры.
	· календари, 
· фотографии, 
· альбомы с изобра​жениями Большого Кремлевского дворца, Останкинского дворца, Дома Пашкова, Большого театра, Спасской башни, здания Московского университета, Триумфальной арки, Ос​танкинской телебашни; 
· чертежи знакомых детям архитек​турных сооружений и зданий; 
· бумага формата А1; 
· простые карандаши, линейки, шаблоны, гуашь белая, пастельных тонов, акварель для тонирования неба, кисти.


	«Дворцовый парк»
	Продолжать знакомить с различными видами архитектуры, учить видеть красоту парковой архитектуры, элементов паркового дизайна. Развивать интерес к коллективным работам, умение договариваться о распределении работы. Развивать навыки тонирования рисования деревьев и кустарников, создание беседок, фонтанов.
	· Рассматривание иллюстраций к сказкам.

· Видеоэкскурсии по Средневековой Европе

· Рассматривание фотоальбомов с изобра​жениями Большого Кремлевского дворца, Останкинского дворца, Дома Пашкова, Большого театра, Спасской башни, здания Московского университета, Триумфальной арки, Ос​танкинской телебашни; 
· Подбор схем и чертежей для конструктивной деятельности.

· Рассматривание витражей.

Строительные игры.
	· фотографии, 
· календари, альбомы с изображе​нием парков Москвы и Санкт-Петербурга; 
· лист формата А1, разделенный на две полосы; 
· гуашь, кисти № 8, 10; 
· листы белой бумаги для беседок и фонтанов, ваз; 
· цветная гофриро​ванная бумага для цветов; 
· ножницы; 
· клей; 
· карандаш.


	 «Дворцовая площадь»
	Развивать эстетическое восприятие, познакомить детей с профессиями шорник и каретник, старинным видом транспорта. Продолжать учить создавать совместную композицию, сочетая различные виды изобразительной деятельности, соотнося свою работу с работой товарища.
	· Рассматривание иллюстраций к сказкам.

· Видеоэкскурсии по Средневековой Европе

· Рассматривание фотоальбомов с изобра​жениями Большого Кремлевского дворца, Останкинского дворца, Дома Пашкова, Большого театра, Спасской башни, здания Московского университета, Триумфальной арки, Ос​танкинской телебашни; 
· Подбор схем и чертежей для конструктивной деятельности.

· Рассматривание витражей.

Строительные игры.
	· календари, 
· репродукции, 
· иллюстрации к сказ​кам с изображением лошадей, 
· запряженных в кареты, по​возки; 
· бумага формата АЗ по одному листу на двоих детей, затонированная под брусчатку; 
· гуашь, кисти; 
· бумага цвет​ная формата А4 для карет и колес; 
· бумага белая, фактурная, гофрированная для украшения карет; 
· ножницы, клей-ка​рандаш.
· 

	 «Украшение костюмов»
	Расширять кругозор, знания об истории европейского костюма; учить видеть красоту изделий белошвеек, кружевниц, златошвеек, ювелиров, сапожников. Продолжать знакомить  с элементами старинного платья, головными уборами, их украшениями. Учить создавать образы сказочных принцев и принцесс. Украшать их костюмы с помощью бросового материала. Развивать аккуратность, чувство меры и вкуса.
	· Рассматривание иллюстраций.

· Просмотр мультфильмов

· Чтение и рассматривание художественных произведений

· Рассматривание коллекции тканей

· Рассматривание бижутерии, ювелирных украшений.
· Сюжетно – ролевая игра «Ателье»
	· театральные костюмы короля, принца, феи и Золушки, 
· бижутерия, ювелирные украшения, головные убо​ры (береты с брошами, шляпы, украшенные перьями, коро​ны), 
· обувь, украшенная бантами и пряжками; 
· фарфоровые куклы в старинных костюмах; 
· обрезки кружев, бумажные кружевные салфетки, шелковые и упаковочные ленты раз​ных цветов, обрезки фактурной, бархатной, гофрированной бумаги, перья; 
· ножницы, клей ПВА, кисти для клея; 
· запись вальса Г. Свиридова из музыки к кинофильму «Метель».


	 «Замок»
	Развивать интерес к архитектурным шедеврам -  дворцам и замкам, их особенностях, украшениях. Поощрять желание передавать особенности в конструктивной деятельности. Закреплять навыки работы с картоном, бросовым материалом (ножницами, пластилином, стеками). Формировать навыки коллективной работы.
	· Рассматривание иллюстраций к сказкам.

· Видеоэкскурсии по Средневековой Европе

· Рассматривание фотоальбомов с изобра​жениями Большого Кремлевского дворца, Останкинского дворца, Дома Пашкова, Большого театра, Спасской башни, здания Московского университета, Триумфальной арки, Ос​танкинской телебашни; 
· Подбор схем и чертежей для конструктивной деятельности.

· Рассматривание витражей.

Строительные игры.
	· Плотный картон в виде круга,

· Пластиковые бутылки,

· Проволока в цветной оболочке,

· Отработанный пластилин,

· Палочки от «Чупа-чупса»

· Зубочистки

· Кусочки цветной бумаги

· Клей 


                                                                             Приложение №3
ПЛАН   РАБОТЫ  С   РОДИТЕЛЯМИ.
	Мероприятие 
	Месяц 

	Привлечь родителей к сбору краеведческого и позна​вательного материала для пополнения экспозиции мини-музеев детского сада и мини-музеев групп.
	В течение года 

	Мастер-класс для молодых родителей «Изготовление народной куклы» 
	октябрь 

	Школа молодых родителей  лепка из глины - «Кони глиняные мчатся» 
	декабрь 

	Родительское собрание с использованием  мультимедийной видеоэкскурсии  «Путешествие по Востоку» 
	февраль 

	Консультация « Я поведу тебя в музей» 
	апрель 

	Экскурсия в мини-музей детского сада «Мировое искусство» 
	май 

	Анкетирование родителей «Часто ли Вы посещаете музей» 
	январь 

	Привлечь родителей к организации и проведению вы​ездных экскурсий: по городу; в музей деревянного зодчества «Тальцы»; в музей истории города; на ледокол «Ангара»; в отдел природы краеведческого музея; в театр кукол «Аистёнок».
	В течение года (по плану экскур​сий) 

	Организовать фотосъемку различных мероприятий в детском саду и на экскурсиях. 
	В течение года 

	Провести день открытых дверей. 
	Ежеквартально 

	Привлечь родителей  к оформлению «Дневника путешественника», «Путешествие по музеям города» 
	Май 

	Оформлять выставки творческих работ детей по те​мам,  персональные выставки детей и родителей.
	В течение года 

	Оформление тематических альбомов-книг творческих работ детей  «Египет глазами детей»
	В течение года

	Проводить родительские собрания, с показом  элементов заня​тий с детьми 
	Ежеквартально 

	Проводить праздники с участием родителей «Древнегреческие олимпийские игры», «Масленица» и другие
	В течение года


                                                                             Приложение № 4
Занятие  «Что такое музей?»
Цель. Познакомить детей с историей создания музеев, кто в России
открыл первый музей, какие бывают музеи. Дать знания об историческом или краеведческом музее города.        
Наглядный материал. Иллюстрации с изображением здания Кунсткамеры в Санкт-Петербурге, Исторического музея в Москве (или краеведческого в другом городе); фотографии с изображением различных экспонатов этих музеев.
Ход занятия.
- Скажите, ребята, у вас дома есть игрушки или какие-нибудь предметы, которые вам уже не нужны, но вы их храните? (Ответы детей.)
- У каждого человека есть предметы, которые ему очень дороги, они хранят их как память о чем-то приятном.
Людям всегда хотелось сохранить что-то необычное, интересное или красивое, чтобы показать своим детям, внукам. Одни люди очень любили живопись и покупали картины, которые потом оставались их детям и внукам. Другие собирали книги, посуду, игрушки и т.д. Большое количество каких-то определенных предметов называется коллекцией. Повторите это слово. (Дети повторяют слово хором и индивидуально.) Есть коллекции марок, есть коллекции картин и др.
Коллекции находились дома у тех, кто их собирал, и их могли увидеть совсем мало людей. И тогда люди стали размещать свои коллекции в специальных помещениях, куда могли прийти все желающие и посмотреть эти коллекции. Помещение, где можно было посмотреть различные древние предметы, картины, называется музей. Повторите это слово. (Дети повторяют слово хором и индивидуально.)
Первый музей в России появился при царе Петре I. Называется он Кунсткамера. Этот музей существует и сейчас в городе Санкт-Петербурге. Если вы там будете, обязательно попросите родителей вас туда сводить, и вы увидите там разные диковинные вещи: древние рукописи, старинные пушки. А еще там можно увидеть барашка с восемью ногами, овечку е двумя языками. (Воспитатель показывает иллюстрацию с изображением здания Кунсткамеры и если есть, фотографии некоторых экспонатов.) Сейчас существует много разных музеев. Есть даже Музей игрушки, где вы можете увидеть игрушки, которыми играли больше ста лет назад.
А есть музей, где вы можете увидеть чучело динозавра, огромную коллекцию бабочек. Их больше тысячи, и все они разные, со всех концов света. Это Зоологический музей.
В Москве на Красной площади находится один из самых интересных музеев - Исторический. Как вы думаете, что там можно увидеть? (Предположения детей.) Музей называется Историческим, потому что в нем собраны старые вещи, документы, картины. Они рассказывают о прошлом нашей страны - России, о том, какие люди в ней жили, как они выглядели, какую одежду носили, чем прославились.
Если вы пройдете по всем залам Исторического музея, вы сможете увидеть, в каких пещерах жили древние люди, какими орудиями труда они пользовались, какая у них была посуда одежда.
В Историческом музее можно увидеть первый телефон, первую электрическую лампочку, книги, которые люди читали много-много лет назад. (Воспитатель сопровождает свой рассказ показом фотографий различных экспонатов музея). В Москве очень много разных музеев. Попросите родителей       сводить вас в какой-нибудь музей, а потом вы нам всем расскажите, что видели.
Но прежде чем идти в музей, надо знать, как себя там вести. Как вы сами думаете, как надо себя вести в музее? (Предположения детей.)
Итак, во-первых, в музеях нельзя громко разговаривать, что бы не мешать другим посетителям. В музее следует внимательно слушать экскурсовода: тогда ты узнаешь много интересного.
Нельзя трогать музейные экспонаты руками. Как вы думаете по​чему? {Предположения детей.) Представьте себе, если вдруг все будут трогать древние предметы руками, во что они превратятся?
Теперь вы знаете, что в выходные дни с родителями можно сходить в музей. В музее вы узнаете много интересного.
Занятие

«ПУТЕШЕСТВИЕ   В   СТРАНУ   МУЗЫКИ»
(для детей 6—7 лет)
Цель: Закрепить знания детей о разнообразии музыкаль​ных инструментов, их внешнем виде, звучании; на​учить различать группы музыкальных инструмен​тов (ударные, струнные, духовые); познакомить с ис​торией возникновения этих групп инструментов; подвести к пониманию того, что человек — созда​тель и исполнитель музыки.
Предметные картинки: Детские музыкальные инструменты, разложенные на трех столах по группам (ударные, струнные, ду​ховые); лук, повязки на глаза, карточки с изобра​жением музыкальных инструментов для каждого 4 ребенка.

Содержание и методика проведения:

 В группу к детям приходит Фея музыки. Желатель​но, чтобы у нее в руках был магнитофон на батарейках, так как все время должна звучать негромкая музыка. Фея музыки. Здравствуйте, ребята! Вы узнали меня? Я — Фея музыки. Вы любите музыку? А что такое музыка, как вы думаете? Для чего нужна музыка? Вы хотите узнать, откуда появилась музыка? Тогда идемте со мной в Страну музыки. Там вас ждет много интересного и необычного. Под музыку полонеза дети входят в зал и танцуют полонез.
Фея музыки. Вот мы и в Стране музыки. Здесь все​гда звучит музыка. А вы знаете, как рождается му​зыка? (Ее сочиняют композиторы.) Да. Композито​ры — самые главные жители моей страны. Они со​чиняют музыку, а помогают нам услышать ее другие жители этой страны. Кто они? (Музыканты.) Конеч​но, музыканты. И их в моей стране очень много. А как они помогают нам услышать музыку? (С помо​щью музыкальных инструментов.) Вы правы. Музы​кальных инструментов в моей стране очень-очень много. Может быть, вы назовете некоторые из них? Дети называют разные музыкальные инструменты. Фея музыки. Молодцы! Много инструментов знае​те. Сегодня я покажу вам только небольшую часть музыкальных инструментов моей огромной стра​ны. Как вы думаете, какие из них можно отнести к струнным музыкальным инструментам? Почему вы так думаете? А к ударным? Какие инструменты по​явились раньше: струнные или ударные? Дети высказывают предположения. 

Чтобы дети не спорили, воспитатель предлагает отгадать загадку: 

Чтоб на нем нам поиграть, 

Ноты можно и не знать, 

Палки в руки мы возьмем, 

Посильней его побьем.
Правильно, барабан. Барабан — это ударный инст​румент, а ударные инструменты появились раньше всех. Ведь ударным инструментом может быть любой твер​дый предмет. Древние люди исполняли ритмичные танцы, помогая себе постукиванием палки о сухую де​ревяшку, или били одним камнем о другой. Когда люди научились обрабатывать шкуры животных, заметили, что, если кожу животного натянуть на широкий сосуд и ударить по высохшей коже палкой, получится гром​кий звук. Так появился первый барабан, а затем и бубен. Немного позднее люди научились делать инст​рументы из дерева. В деревянную или берестяную ко​робочку они насыпали сушеный горох — получались погремушки и маракасы. Какие еще деревянные удар​ные инструменты вы знаете? А какие металлические? Давайте возьмем эти инструменты и сыграем на них.
Детский оркестр исполняет веселую русскую на​родную мелодию.
Фея музыки. На каких музыкальных инструмен​тах мы играли? (На ударных.) А сейчас отгадайте еще одну загадку:
Ой, звенит она, звенит,

 Всех игрою веселит, 

А всего-то три струны

 Ей для музыки нужны.
Правильно, балалайка. Балалайка — это струнный инструмент. Посмотрите, какие струнные инструмен​ты лежат у меня на столе. Назовите их. Какие еще вы знаете струнные инструменты? Струнные музыкальные инструменты появились позднее ударных, но тоже очень давно. В далекие-далекие времена, когда в лесах было много диких зверей, человек придумал оружие для охо​ты на них — лук и стрелы (показывает). Вы, навер​ное, знаете, как делают лук. Берут толстую ветку, сги​бают ее и два конца этой ветки связывают тетивой. Когда человек натягивал тетиву, а затем отпускал ее, тетива издавала приятный мелодичный звук. Чем тонь​ше была тетива и чем туже натянута, тем звук полу​чался тоньше и нежнее. Тогда человек натянул несколь​ко струн разной толщины. Так появились первые струн​ные инструменты. Посмотрите на струны гитары. Одни из них толстые, и звучат они низко, басом, а другие — тонкие, и звук у них высокий, нежный. Если я ослаблю эту струну... Изменилось звучание? (Да, стало звучать ниже.)
Фея музыки (постепенно подтягивая струну). Вот как высота звука зависит от натяжения струны и ее толщины. У каждого народа был свой струнный ин​струмент. А какие струнные инструменты были у рус​ского народа? (Балалайка, гусли.) Да, в далекую стари​ну были певцы, которые играли на гуслях и пели ска​зания про богатырей и князей. А простой русский народ веселился под задорные звуки балалайки. Из другой страны к нам пришла гитара, которую мы все тоже полюбили. Послушайте песню в сопровождении гитары. 

А сейчас я вам загадаю еще одну загадку: 

Очень весело поет, 

Если дунете в нее, 

Вы все на ней играете

 И сразу отгадаете.

Правильно. Сегодня мы познакомимся с группой инструментов, к которым относится дудочка. Эти ин​струменты называются духовыми. Как вы думаете, по​чему они так называются? Правильно, чтобы получить звук, в них нужно дуть, потому они и называются ду​ховыми. Эти инструменты тоже появились очень дав​но. Человек дул в морскую раковину, в трубочку трос​тника, в рога животных. Потом человек придумал ду​дочки, рожки, свирели, жалейки, трубы. Он усовер​шенствовал инструменты, придумал очень много новых. Это и деревянные духовые инструменты — флейта, гобой (показывает иллюстрации), и металлические — валторна, саксофон, и много других. Давайте поигра​ем в игру «Поймай дудочку».
Один ребенок играет на дудочке, двое других с за​вязанными глазами ловят его. Во время игры звучит «Шутка» И.-С. Баха, исполненная на флейте. Игра проводится 2—3 раза.
Фея музыки. С какими музыкальными инстру​ментами мы сегодня познакомились? (С духовыми, струнными и ударными.) Откуда взялись музыкаль​ные инструменты? Сейчас я проверю, чему вы на​учились в моей Стране музыки. Я раздам вам кар​точки, на которых нарисованы музыкальные инст​рументы, а вы по моему сигналу должны быстро построиться в 3 команды: команда духовых строит​ся к синему флажку, команда струнных — к крас​ному, а команда ударных — к желтому флажку. Вот у нас получилось 3 команды — 3 оркестра: струнный, ударный и духовой. Стоящий первым в каждой команде будет дирижером. Сейчас звучит музыка, а с ее окончанием нужно собраться вокруг своего дирижера.
Игра проводится 2—3 раза. Дирижеры каждый раз переходят на другое место.
Фея музыки. А сейчас на прощание давайте стан​цуем общий танец. Вам понравилось в моей Стра​не музыки? Вы хотите быть не только гостями, но и жителями этой страны? Тогда вам нужно учиться музыке, постараться побольше узнать о ней, научить​ся играть на музыкальном инструменте. Для этого нужно быть очень терпеливым, настойчивым, упор​ным. А пока вы ходите в детский сад, приходите почаще ко мне в гости. Вы узнаете здесь много ин​тересного о музыке. До свидания, до новых встреч!
Примечание. Развлечение можно проводить в 2—3 приема. При знакомстве с ударными инструментами де​тям нужно дать представление о новых инструментах: кастаньетах, литаврах, тарелках. Если есть возможность, нужно показать детям русские народные ударные: тре​щотки, колотушки и т.п. В развлечение можно вклю​чить «Игру с бубнами» (сб. «Музыка и движение»), «Та​нец с ложками» на музыку русской народной песни «Я на горку шла» (сб. «Гармошечка-говорушечка»), песню «Бовин барабан» (муз. М. Красева). При знакомстве со струнными инструментами можно рассказать о цимба​лах, цитре, арфе, виолончели, контрабасе и т.д. В музы​кальный репертуар можно включить «Танец с балалай​ками», песню «Великий музыкант» (музыка Г. Струве), игру на детских струнных инструментах и т.д.
В итоге можно познакомить детей с электронным музыкальным инструментом — синтезатором, в кото​ром собраны голоса всех музыкальных инструментов (если есть возможность), и провести дидактическую игру «Угадай инструмент».
МУЗЫКАЛЬНЫЙ   КОНКУРС (для детей б—7 лет)
Развлечение подводит итог тому, что узнали дети в течение года. Оно проводится с детьми одного возраста в рамках одной или двух подготовительных групп. Дети заранее готовятся к этому развлечению: придумывают названия своим командам, вместе с воспитателем дела​ют эмблемы каждому участнику команды, выбирают командиров (детей, наиболее проявивших себя на му​зыкальных занятиях, умеющих организовать других). В зале, где проводится развлечение, ребят знакомят с судьями. Ими могут быть заведующая детским садом, методист, воспитатель и двое детей. Детям объясняют, что соревноваться будут две команды. За правильный ответ команда получает очко-фишку. В конце конкурса очки подсчитывают, и определяется команда-победительница. Детям также объясняют, что при подведении ито​гов учитываются полные ответы, активное участие всей команды и, конечно, дисциплина. Команда-победитель​ница получает приз — вкусный пирог. Когда начина​ется конкурс, ведущий предлагает каждой команде выполнить одновременно или поочередно то или иное задание в зависимости от его характера и содержания.
Занятие «Путешествие в страну динозавров»
Цель. Развивать фантазию детей, учить претворять замысел в рисунке. Соотносить воображаемый образ со словесным описа​нием. Совершенствовать навыки рисования углём и сангиной.
Материал. Уголь, сангина, лист белой бумаги формат АЗ. Салфетка - на каждого ребёнка; аудиозапись.
Предварительная работа. Чтение сказок, персонажами кото​рых являются драконы и Змеи Горынычи. Беседа о древних вы​мерших животных.
Ход занятия.
Воспитатель. Сегодня мы отправимся в удивительную страну. Садитесь на ковёр самолёт и приготовьтесь к полёту...(звучит музыка).
Раз, два, три, четыре, пять...
Начал наш ковёр взлетать.
Над полями, над горами.
Над глубокими морями
Мы быстрее ветра мчимся, где же с вами приземлимся?
Среди гор, в стране чудес, где
Растёт столетний лес,
Где среди высоких гор обитают
До сих пор
Змей Горынычи, драконы.
Здесь у них свои законы -
Могут съесть они гостей,
Не оставят и костей...
Мы на них лишь поглядим
И обратно улетим.
Закройте глаза и представьте - грозные скалы вокруг пещер, горные реки шумят в глубине ущелий. Вот из-за горы вылетает огромный дракон, из пещеры выползает другой, совсем на него не похожий. В горном озере забурлила вода - наверное, ещё один обитатель этой дикой страны плывёт сюда. Какие же они удиви​тельные, эти драконы! Конечно, каждый из вас увидел своего, особенного дракона или Змея Горыныча. Расскажите, какие они? (дети описывают придуманных ими драконов). Воспитатель по​могает, задавая уточняющие вопросы:
У твоего дракона есть крылья или плавники? Он умеет пры​гать, какие у него ноги? Сколько у него голов, какие глаза, пасть, зубы и языки, есть ли уши, рога и для чего они нужны дракону?
Огнедышащий он или нет? Чем покрыто туловище? Какого оно цвета? Какой хвост и для чего он нужен? Ты представил себе дракона или дракониху? Чем они обычно занимаются? Есть ли у дракона или драконихи дети - маленькие дракончики? И т. д.
Все ваши драконы и Змеи Горынычи такие разные! Жаль, что у нас нет с собой фотоаппарата. Чтобы сделать фотографии этим удивительных животных. Но не беда, все равно нам надо возвращаться, прилетим в детский сад и их нарисуем. Держитесь крепко за ковёр - самолёт, полетел и... (звучит музыка).
Вот мы и дома. Рассаживайтесь по местам. Надеюсь, вы не за​были, каких драконов и Змеев Горынычей видели в чудесной стране.
Скажите, чем вы будете сегодня рисовать? (угле, сангиной) Напомните, пожалуйста, как надо пользоваться этими материа​лами. (Дети самостоятельно вспоминают правила пользования углём и сангиной).
Теперь закройте глаза, послушайте музыку и нарисуйте уди​вительных зверей, которых вы видели в сказочной стране. По​старайтесь рисовать крупно, в центре листа. Чтобы можно было понять, как выглядят драконы.
Звучит музыка. Дети приступают к работе.
Но окончанию рисования рассказывают о своих драконах. Дают им имена, придумывают сказки.
Конспект занятия лепка «Динозавров»

Программное содержание. Закреплять знание детей о динозаврах, особенностях их строения. Лепить скульптурную группу из двух-трёх фигур, укреплять на основании, передать пропорциональные соотношения, динамику действия, добиваться выразительности в передаче движения, характера образа, закреплять умение регулировать силу нажатия пальцев на комок глины, сглаживать поверхность лепки влажными пальцами, пользоваться стекой.
Материал.   Игрушки динозавров,  глина,   или     цветное солёное тесто, основа от яичных ячеек, стеки, дощечки, салфетки. Предварительная работа:
· Посещение мини-музея «Эпоха динозавров» группе «Ручеёк»
· Рассматривание энциклопедий, книг о динозаврах.
· Рассматривание строения динозавров.
· Игры с динозаврами.
· Просмотр мультфильмов, фильмов про динозавров.
Ход.
Сегодня к нам пришла посылка от нашего друга археолога Фёдора Фёдоровича. Воспитатель с детьми открывает посылку в ней письмо и сверток. «Дорогие, ребята я очень рад узнать, что у вас в детском саду есть мини-музей динозавров. Динозавры жили миллионы лет назад. Тогда на земле ещё не появились человек и многие животные, которые живут теперь. Динозавры тогда водились самые разные: на двух ногах, на четырёх, хищники и травоядные. Многие были огромные, как дом А потом они исчезли. Может быть, им было холодно, а может, еды мало. На раскопках нашли много гнёзд с яйцами Буду очень рад если смогу пополнить вашу коллекцию своей находкой. Укутал яйцо, чтобы не разбилось. Не знаю чьё это яйцо, но очень большое, предполагаю это яйцо диплодока. Высылаю вам так же книгу и карту где находили останки динозавров. С наилучшими пожеланиями ваш археолог профессор Федор Фёдорович.»
Воспитатель достаёт свёрток, разворачивает «Ой оно всё - таки треснуло, какая жалость. Что же это такое? Совсем сломалось ( грамзапись звука и вылупился динозаврик.) динозаврик - « Вы , моя семья?»Воспитатель « Нет, но мы очень рады ,что ты у нас появился. Ребята как вы думаете, какого динозавра этот
детёныш? Невероятно, посмотрите какое у туловище, голова.
Как вы думаете, хищный или травоядный наш динозаврик? А
почему, вы так решили? Посмотрите что это у него на спине, на
хвосте, а для чего? Что же нам с ним делать? Ответы детей.
Подвести детей к тому, что надо слепить ему папу и маму,
друзей - разных динозавров. Как, вы будете лепить? Из толстой
колбаски, из формы яйца, лапы и гребень сделать из
отдельных кусочков глины, пластилина, теста.
Перед тем как вы приступите к лепке, давайте повеселим
нашего динозаврика, а то он что то загрустил. Физкультурная
минутка танец под музыку «Динозаврики»
А теперь приступаем к лепке своего,
симпатичного
динозаврика. А мы с динозавриком вам будем помогать советом. Во время работы воспитатель помогает советом, показом тем детям, которые затрудняются. В заключительной части воспитатель достаёт макет с вулканом, « древней растительностью», и по мере лепки, динозавриков помещают в «дом», где будут жить наш динозавр со своей семьёй. И своими друзьями. Посмотрите, как обрадовался наш динозаврик, он вас благодарит. И предлагает вам поиграть с ними, придумать весёлые истории.
Игра - викторина «Когда жили динозавры».
Программное содержание: Закреплять знания детей о динозаврах, эпохе в которой они жили, особенностях их строения, видах. Итоговое занятие.

Материал: очки: яблоки, кости, медали, два чёрных ящика с фруктами, дидактические игры « Собери бивень мамонта», «Со​бери динозавров», «Помоги первобытным строителям».
Ход. У нас сегодня необычная игра -викторина «Динозавры и первобытные люди»
Для этого нам необходимо разделиться на две команды «Тра​воядные» и «Хищники». За правильные ответы « Травоядные» получают очки - яблоки, а «Хищники» за правильный ответ по​лучают очки-кости. В конце викторины жюри посчитаем очки и выясним, кто же победитель.   -
1.
Задание.
Вам нужно ответить, кто такой Археолог? Чем он занимается? После того как команды ответили, предлагается дидактиче​ская игра «Собери бивень мамонта».
2.
Задание. Вы молодцы, показали прекрасные знания о такой
интересной, полной неожиданных находок профессии. Профес​сор будет очень рад, узнав, что вы так замечательно отвечали.
Бивни мамонта относятся не к таким уж древним находкам. Второе задание будет посложнее, потому что связано со временами динозавров
Дидактическая игра: «Собери динозавров». 
Даются части динозавров. Их необходимо собрать, сказать: Кто это? Какой (хищный, или травоядный, водоплавающий, ле​тающий). После этого конкурса жюри объявляет результаты двух конкурсов. Музыкальная пауза. (Чунга - Чанга). Первобытные танцоры предлагают и вам потанцевать около огня. По окончании танца предлагаю встать обеим командам друг за другом, присесть, руки в стороны, не​много пройти по кругу (можно дать музыкальный фон) Внимание вопрос: На какого общего предка насекомых вы все вместе похо​жи? (На многоножку).
3. Дидактическая игра «Помоги первобытным строителям».
На мольбертах изображены прямоугольник, треугольник и по​лукруг. Вам их нужно обвести по пунктирным линиям, угадать, из какого материала строится жилище, дорисовать и раскрасить, рассказать о своём жилище. Жюри подводит итоги 

4. Задание. Игра «Хорошо плохо»
· Сломать ветку у дерева (плохо). 
· Посадить новое дерево (хорошо). 
· Кидать камни в птиц (плохо). 
· Делать кормушки, скворечники для птиц (хорошо). 
· Дёргать кошку за хвост (плохо). 
· Покормить кошку (хорошо). 
· Прогнать собаку из дома (плохо). 
·  Убрать мусор с лесной полянки (хорошо). 
· Оставить в лесу после пикника мусор (плохо). 
· Не наступить на ползущего жучка (хорошо). 
· Наступить на мухомор (плохо).
· Ничем не интересоваться, быть равнодушным (плохо).
· Каждый день узнавать что-нибудь новое, знако​миться, дружить (хорошо).
Музыкальная пауза. «Динозаврики»  

5. Задание.
-Черный ящик. Угадать, что спрятано в черном ящике не от​крывая его (фрукты). Молодцы! 

А сейчас послушаем итоги сегодняшней викторины, и победителям будут вручены медали. Фруктами можно угоститься в группе.
Экскурсия в музей детского сада 
«От пещеры до цивилизации»   
Первобытные люди.

Старшая группа.
Программное содержание: сформировать представление о жизни первобытных людей, первых стоянках, животном и растительном мире в древние времена,, внешнем виде мужчины, женщины, ребенка, вождя, занятиях (охоте, изготовлении одежды и пр.). Развить любознательность, наблюдательность.
Словарь: первобытные люди, очаг, костяная игла, мамонт, пещера, похолодание, вождь, стоянка, бивни, наскальные рисунки.
Дидактический материал: Пещера и иллюстрации, изображающие древних взрослых и детей, пещеру, очаг, шитье шкур костяной иглой, глиняная посуда, посуда из сухой тыквы, природу, животный мир, растения. Кусочек шерсти, пропитанный жиром, ягоды.
Педагог. Сегодня мы с вами пойдём в гости к  Науми, она живет в пещере. Мы познакомимся и узнаем, как жили первобытные люди?
Входят в музей, детей встречает Науми.
Пита. Здравствуйте ребята, я рада встречи с вами. Сегодня, я буду вашим экскурсоводом и немного расскажу о том, как мы живем.
. Давайте поговорим о том, как люди начинали жить на Земле.
Как вы думаете, древние люди жили в теплых или холодных местах? Почему в теплых?
Они выбирали место для жилья близко к воде или далеко от воды?
Почему близко?
Хотите посмотреть, как выглядела природа, среди которой эти люди жили? Всмотритесь внимательно: здесь есть знакомые вам растения?
А что это за животные? (Это мамонт, больше слона во много раз, саблезубый тигр, и другие животные)
Кто сейчас перед вами? Да, это первые люди, они ходили раздетыми, и только начинали учиться разговаривать.
Как вы думаете, что они ели? (Ягоды, плоды, мясо, рыбу, птицу, насекомых, личинки.)
Как вы думаете, почему древних людей называют пещерными жителями? Как появляются пещеры? Почему люди искали пещеры, а не оставались спать на земле? (Чтобы укрыться от дождя, ветра и зверей.)
Когда на Земле началось похолодание, люди стали одеваться в звериные шкуры. И даже научились шить, мы придумали делать иглы из кости, вместо ниток у нас были тонкие жилы животных, или волос. Посмотрите на иллюстрацию: чем заняты взрослые и дети? (Женщина шьет, делают из глины посуду, мужчина бросает ветки в очаг, другие мужчины чинят сеть, затачивают стрелы, дети держат нитки ракушек и камешков.) Как вы думаете, зачем нужны бусы? (Их вешают или на шею, или на одежду для украшения.) Что еще за украшения на женщине и девочке? (Браслет и ожерелье из звериных зубов.)
Как вы думаете, среди вас есть кто-то, кто сильнее других, кто больше
знает? Среди пещерных людей тоже находились сильные и смелые люди, они становились вождями, то есть вели людей на новую стоянку, на охоту. А чтобы вождя сразу было видно, его одежда и украшения отличались от украшений и одежды других людей. Посмотрите, я дочь вождя , а это мой папа. Сравните, в чем разница?
Сильные и смелые мужчины уходили охотиться далеко. Для охоты использовали лук со стрелами, копьё, для рыбалки удочки или сплетённую сеть. Люди из разных племён научились строить жилища: шалаш из веток, плетённые из веток и обмазанные глиной хижины огромные бивни или кости накрывали шкурами, как палатку, посмотрите.
В такой постройке умещалось много людей. Посмотрите — это боль​шой очаг, чтобы согреваться и приготовить пищу.. Если жилище не освещалось огнем очага, делали светильник из мха или шерсти, пропитав их жиром. Сейчас я подожгу кусочек шерсти, пропитанный жиром, как делали пещерные люди, и вы почувствуете, какой был в пещере запах.
Пещерные люди отдыхали после охоты, шитья, еды. И некоторые из них во время отдыха рисовали. На чем? И чем? И что?  Краску делали так, растирали глину, добавляли воды, рисовали пальцем животных, сцены охоты.)
Много-много лет прошло, а рисунки эти сохранились — и по ним мы узнаем о жизни пещерных людей.
Науми. Я хотела бы получить от вас подарок, рисунки о том, что вы увидели, и услышали о жизни первобытных племён, а вас я хочу угостить ягодой. В ней много витаминов, я сегодня её собрала для вас.
Педагог. Спасибо тебе Науми, мы так много узнали. А сейчас пойдем в изостудию и нарисуем для тебя целую книгу с рисунками, правда ребята?
Дети в изостудии рисуют «Как жили люди в древности»
ЗАНЯТИЕ «КАКИМИ БЫЛИ ПЕРВОБЫТНЫЕ ЛЮДИ»
Цель.     Познакомить     с     особенностями     восприятия окружающей действительности первобытными людьми; сформировать элементарные
представления о роли органов чувств в жизни человека.
Материал.   Макеты  животных  (игрушки),   декорации животного   и растительного мира (плакаты), изображения первобытных людей.
Ход занятия
•
Как выдумаете, что необходимо человеку, чтобы он
выжил?
Чтобы выжить, живому существу необходимы еда, одежда, жилище. У первобытных людей первым развивалось осязание (чувствование кожей): они чувствовали прикосновения и боль, например, если наступали на острый предмет или пытались дотронуться до горящей ветки. У первобытных людей было много врагов. Даже ночью, устав до изнеможения, они не могли спать спокойно, опасаясь быть застигнутыми врасплох дикими животными. Тогда незаменимыми помощниками стали уши, т.е. начал развиваться и обостряться слух. Кстати, у древних людей уши были подвижными: они улавливали разные звуки, поворачиваясь, как локаторы, по направлению источника звука. У современного человека тоже есть такие мышцы за ушами, но теперь они очень слабые. Принято считать, что осязание и слух являются самыми древними видами чувствительности. Постепенно люди научились улавливать и различать разные запахи.
•
Как вы думаете, с помощью какого органа им это удалось?
Конечно же, им помогал орган обоняния - нос.
С помощью глаз люди сначала различали только свет и темноту, но постепенно научились различать многообразие красок окружающего мира. Шло время, и люди стали различать пищу по вкусу (еда, сваренная на костре, была намного вкуснее сырой). Почувствовать вкус им помогал язык.
Примечание. Для закрепления материала детям предлагается ответить на вопросы:
Кто помогает человеку ориентироваться в окружающем мире?
Какие органы чувств развились раньше других у древнего человека, а какие позже и почему?
Что не сможет чувствовать человек, сели лишится одного из помощников (глаз, ушей, носа, языка или кожи)?
ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ВСЕ ПОМОЩНИКИ ВАЖНЫ, ВСЕ ПОМОЩНИКИ НУЖНЫ. А КОМУ КАКОЙ НУЖНЕЕ?»
Цель. Активизировать знания о доминирующем развитии того или
иного органа чувств у людей определенной профессии (повар, разведчик, дирижер, парфюмер, фокусник).
Игровое правило. Каждый игрок получает большую карточку с изображением человека определенной профессии.
На столе лежат маленькие карточки с изображением того или иного органа чувств (глаза, нос, уши, язык). Игроки по очереди достают по одной маленькой карточке и либо оставляют ее у себя, если она подходит к изображению на большой карточке, либо возвращают обратно. Игра заканчивается, когда у каждого имеется хотя бы по одной маленькой карточке. Затем дети по очереди обосновывают свой выбор. Остальные внимательно слушают и оценивают правильность выбора. Выигрывает тот, кто не сделал ни одной ошибки или допустил минимальное количество неточностей.
Примечание. Количество разрезанных карточек должно быть больше необходимого. Можно предложить вариант игры, при котором каждый из детей имеет право выбрать несколько больших карточек. Это становится возможным по мере овладения знаниями об особенностях развития определенного органа чувств у людей разных профессий.
Сюжетно-ролевая игра «Первобытные люди» 

План игры.
1-я часть (подготовительная) Ознакомление детей с жизнью первобытных людей. Вхождение в ситуацию жизни и опыта древних людей. Исходная информация
•
Чтение книг,
· рассказов о жизни первобытных людей,
· рассматривание иллюстраций.
· кино- и видеоматериалы.
· Интерактивная деятельность:
Дети изготавливают одежду древних людей, украшения, строят жилища;
· учатся различать следы разных зверей, различать животных
по голосам, имитируют их походку, повадки;
· стреляют из лука, бросают копье, бегают, преодолевают пре​пятствия, бросают сети, арканы;
· рисуют,   изготавливают   посуду   из   глины,   украшения   из
природного материала,
· воспроизводят древние способы передачи информации, счета,
письма.
2-я часть. Игра в первобытных людей
Включает в себя сюжеты, отражающие жизнь первобытных лю​дей. Дети придумывают и разыгрывают разные эпизоды из жизни древних людей. Это может быть игра:
· «Путешествие» или
· «Охота на мамонта»,
· «Посвящение во взрослые» (испытания),
· «Сражение с загадочными существами»,
· «Защита от диких зверей».
Игры рекомендуется проводить в отдельной комнате, где созда​ются условия для погружения в заданную ситуацию и собраны необ​ходимые материалы. Участие взрослого, особенно в начале игры, обязательно. В ходе подготовки и проведения игр детям предоставляется:
•
возможность максимально проявить самостоятельность и
творчество.
Исходная информация.
Древние люди жили в пещерах, поэтому их называют пещерными людьми. Пещеры — это пустоты в горах, которые использовались для жилья. В лесах люди строили себе жилища из веток и листьев.
Древние люди жили, много лет назад. Их называют кроманьон​цами, они наши предки. Древние люди собирали семена, орехи, ягоды, ловили рыбу, охотились на животных.
Самым главным и самым опасным делом для древних людей бы​ла охота. Охота обычно была делом мужчин. Они охотились на ма​монтов — гигантских слонов, покрытых шерстью. Они все делали вместе: охотились, воспитывали детей, строили жилища, поддержи​вали огонь.
Жизнь древних людей во многом зависела от огня. Сначала люди наблюдали, как во время грозы загорались деревья. Они брали горящие ветки и с их помощью обогревались в пещерах. Такой огонь надо было специально поддерживать, не давая ему погаснуть. Затем люди научились сами добывать огонь. Он добывался трени​ем или высекался, когда люди били камнем о камень.
Одежда.
Древние люди научились шить одежду. Они шили ее из шкур мамонта. Такая одежда была похожа на шубу. Иногда одежду украшали  бусами,   цветными   камушками,   морскими раковинами. Одежду обычно шили женщины. Первобытные люди, жившие в лесах, изготавливали себе одежду из листьев деревьев или травы. Жилища.
Если рядом были горы, то древние люди использовали пещеры. Если же они жили па равнине, то строили себе жилища из шкур мамонтов. А лесные жители строили свои дома из больших листь​ев. Эти жилища напоминали шалаши и палатки. Кроманьонцы строили большие жилища, которые вмешали много семей. Жилища помогали людям укрыться в непогоду, защищали их от ветра и диких зверей, позволяли им поддерживать огонь. 
Изобразительная деятельность, музыка и танцы.
Древние люди любили изображать па стенах пещер или па камнях, деревьях людей, животных, сцены из своей жизни. Рисунки, сделанные на стенах пещер, дошли до наших дней. Они называются наскальной живописью.
Люди делали из глины, дерева, камня фигурки животных и человека. Они любили украшать себя бусами, браслетами. Раскрашивали свои лица и тела краской.
Музыкой и танцами древние люди выражали радость после удачной охоты, показывали свою ловкость, силу, красоту движений. Движениями в танце они рассказывали, что произошло с ними на охоте. В танце изображались повадки разных животных, их движе​ния.
Пещерные люди верили в то, что изображенное на рисунке или в танце событие обязательно произойдет. Если они изобразят победу над зверем, то эта победа свершится. И они шли на опасное дело уверенными в победе, смелыми. Поэтому музыка и танцы ис​полнялись до и после охоты, сражения, путешествия. Древние люди старались все делать вместе — и охотиться, и отдыхать. Один человек не мог охотиться на мамонта, он одни не мог бороться против сил природы: огня, ветра, мороза, урагана.
Вопросы для беседы.
1. Живут ли сейчас первобытные люди?
2. Можем ли мы превратиться в пещерных людей?
3. Есть ли сходство между нами и древними людьми? А
различие?
4. Почему пещерные люди жили вместе?
5. Что умели делать древние люди и о чем они не знали.
Интерактивная деятельность детей. Такая деятельность чаше всего специально организовывается воспитателем. Как уже отмечалось ранее, она может быть связана с сюжетно - ролевой игрой, а может существовать автономно. Ниже приводится перечень возможной деятельности детей. Воспитатель может выбрать из этого перечня то, что, по его мнению, больше всего соответствует данной тематике.
Изобразительная деятельность. Дети рисуют на тему «Жизнь первобытных людей». Обычно дошкольники рисуют жилище древнего человека, его украшении, сцены охоты. Если ребенок затрудняется в выборе сюжета для рисования, ему говорят: «Представь,  что ты древний охотник, изобрази, что с тобой случилось на охоте». Девочке говорят: «Представь, что ты жительница этой пещеры. Ты должна поддерживать огонь костра, чтобы он не погас, шить одежду, нянчить детей. Изобрази свою жизнь в пещере. Изготовление различной утвари, амулетов, игрушек из глины, бросового материала.
Музыка и танцы. Дети устраивают танцы по поводу какого-нибудь события, например удачной охоты, наступления весны, прихода гостей. Изобретают музыкальные инструменты, придумывают или подбирают музыку. Движениями изображают сцены бытовой жизни, охоты, стрельба из лука.
Письмо. Дети знакомятся с предысторией письма, используя сюжеты из жизни первобытных людей. 1. Составление пиктограмм.
Пиктография — что рисуночное письмо. Цель — создать с помощью рисунка сообщение, которое было бы попятно другому человеку. Древние люди не умели писать. Они передавали сообщение в виде рисунков. Каждый из вас может создать подобное сообщение. Вы будете рисовать, а я — отгадывать. Сообщите своим рисунком о том, что вы видели около реки след ноги человека. Дайте знать своим друзьям, что в эту пещеру заходить опасно, что вам нужна помощь.
Затем одни дети создают пиктограммы, а другие их отгады​вают.
Можно делать рисунки  красками,  глиной, песком, камнями
(мозаика).
2.     Передача сообщения с помощью вещественных знаков. Такие знаки создаются путем договора с людьми. Например, мы договариваемся, что камень,   положенный у входа в пещеру, означает "не входить», палочка на полу означает опасность и т. п.
3.Передача сообщения с помощью жестов. Нужно сообщить:
· об опасности;
· о направлении движения;
· о находке;

· о том,  что нужна помощь;
· где найти какой-либо предмет.
Математика. Счет.
1
Непосредственное восприятие количества.
•
Нужно на глаз определить, в какой группе предметов
больше (группы из 20 и 30 предметов) и т. д.
2
Счёт с помощью различных частей тела.
•
Сначала детей знакомят со следующим текстом:
«Племена Северной Америки начинают счет с мизинца
левой руки, затем называют остальные пальцы, кисть,
локоть, плечи и т. д. Наконец, в обратном порядке
начинают спускаться по правой стороне тела и
заканчивают мизинцем правой руки. Когда пальцев не
хватает, прибегают к палочкам, раковинам и другим
мелким предметам».
Детям предлагается не только воспроизвести этот способ счета, ни и определить, до скольких можно считать этим способом.
Использование знаков для управления памятью.
Запоминание с помощью знаков различных сообщений и целых рассказов. Использовать в качестве знаков: узелки на память, зарубки, мелкие предметы, рисунки.
•
Например, ребёнку даётся задание: передать маме, какое-нибудь сообщение, а чтобы он наверняка запомнил,
завязывают на носовом платке узелок на память или дают
какую-нибудь вещь.
•
Ещё пример: для "напоминания всем детям   группы о том,
что после обеда нужно прополоскать полость рта,
вывешивается голубой флажок.
Решение спорных вопросов с помощью жребия (кому дежурить, кому отдать игрушку, и т.д.)
Эксперимент. «Исторические действия»
· Получение муки из зёрна.
· Добывание огня путём трения.
· Применение рычага для поднятия тяжестей и для
взвешивания.
· Применение валиков для перемещения тяжёлого груза.
· Изготовление красок, кисти.
Подвижная игра « Охота на мамонтов»
Участвуют две команды. Представители одной одеваются в длинные одежды, имитируя мамонтов, представители другой считаются охотниками. Поле делят на две части чертой. Цель охотников - затащить мамонтов на свою половину поля.
Сюжетно- ролевая игра в древних людей. Предметная среда. Материал для строительства жилищ, изготовления одежды древнего человека. Украшения, оружие, бубны, дудки, природный материал. Материал для изготовления чучела мамонта. Куклы, материал, необходимый для некоторых « исторических действий». Дошкольники строят шалаши, пещеры, обустраиваются в них. Дети придумывают и обговаривают сюжет. Девочки обычно играют в домиках, обживая пещеру, готовят еду, поддерживают огонь, изготавливают украшения. Мальчики разыгрывают сцены охоты, приносят добычу. По условиям игры должно произойти, какое-нибудь событие (гроза, нападение, приход гостей из другого племени и т. д.)
Приведём пример такой игры. Дети выбирали игру «Охота на мамонтов». Договорились, что сначала покажут танцами и движениями, как они будут выслеживать мамонта, захватывать его. Затем они идут на охоту. После охоты устраивают праздник. В ходе игры дети разделились на две группы: охотники и домочадцы. Мальчики добывали пищу, девочки обустраивали жилища, готовили еду, воспитывали детей. Эта игра стала любимой и по желанию детей повторялась несколько раз. И с каждым разом ролевое поведение детей становилось всё более скоординированным. Можно было видеть, как в группах между двумя - тремя детьми стихийно возникла тема из жизни первобытных людей.  Многие дети на первых этапах игры применяют старые обжитые роли к новой ситуации (роль мамы, дочки, папы или воина).  И только с течением времени ребёнок постепенно придумывает и вживается в новую роль, создавая для себя новый образ. Появляются «Орлиный глаз», «Хранительница огня», «Меткое копьё». Девочки, которые раньше предполагали сидеть в пещере с куклами, придумывают и обыгрывают ситуацию с нападением на стоянку медведя. Появляется новый мотив игры - развивая данную тему, играть вместе.
Занятие «Путешествие в каменный век»
Цель: Познакомить с тем как люди общались с помощью знаков, жестов, мимики, как они научились говорить. Закрепить знания о звонких и глухих твердых и мягких согласных. Воспитывать любознательность.
Материал и оборудование: Таблицы «Добавки», «Волшебные превращения», скороговорки.
Ход занятия:
Воспитатель: Наверное, каждый из вас задавали себе вопрос: «Как Люди начали говорить? Как они придумывали слова». Ответить на них непросто. Да и однозначных ответов на эти вопросы нет, потому что от самых древних людей до нас не дошли никакие письменные памятники (книги или рукописи). А слова только тогда могут передаваться от поколения к поколению и сохраняться в неизменном виде, когда их записывают.
О происхождении речи существуют разные версии, догадки. Чтобы легче было представить мир безмолвия, давайте перенесемся в древние времена. Как общались первобытные люди?
(с помощью знаков, жестов, мимики) Но им было не всегда легко понять друг друга, а понимать надо было, чтобы действовать согласованно в борьбе за жизнь. Постепенно они научились общаться с помощью выкриков типа «Эй!». «Стой!». «Дай!». «Брось!» и т.д.
Некоторые ученые считают, что первыми словами как раз и были такие слова- команды, обозначающие действия, различные предметы. Так возник язык, возникла речь. Итак, люди научились говорить, потому что им необходимо было общаться.
Речь помогала людям обсуждать свои дела, строить планы, вспоминать то, что было; решать что делать дальше. Люди стали обмениваться мыслями, и это развивало их мышление.
Очевидно, речь появилась в каменном веке, когда первобытные люди стали делать первые каменные орудия. А теперь обсудим некоторые вопросы имеющие отношение к теме нашего занятия.
Современные люди умеют говорить. Значит ли это, что язык жестов им уже не нужен? (Нет язык жестов сохранился и в наше время). Иногда он помогает нам, делает наше общение
более выразительным. Давайте выясним, как мы с вами владеем языком жестов. Как принять приветствие друг друга? (Протягивать руку, махать рукой). Предупреждать, что чего-то делать нельзя? (Грозить пальцем)
Как одним знаком установить тишину? (Приложить палец к губам и сомкнуть их).
Показать, что правильно понимаем друг друга? (Кивнуть головой). Однако нужно помнить: привычка размахивать руками, наскакивать на собеседника, толкать его, хватать за одежду во время разговора - это признак невоспитанности, неумения вести себя в обществе.
Давайте покажем, как мы владеем речью. Проводится игра: «Полслова за вами».
Встаньте в круг, я буду стоять в центре с мячом, внимательно слушайте меня. Я произношу начало слова, бросая мяч кому-нибудь из вас. Тот, кто ловит мяч, должен это слово закончить ( например: ло - шадь, ло- пата, иг-ра, мо-ре, по-ле, зи-ма, вес-на, ко-мар, ко-за, тет-радь и т.д.)
Кто не сумеет закончить слово или уронит мяч, выходит из круга.
Проводиться игра «Добавки».
Я буду показывать вам таблички со словами. Вы должны к каждом СЛОВУ добавить по одной букве в начале (слева) так, чтобы получилось новое слово.
Желающие назвать буквы должны поднять руку ( Например: к-рот,  м-ель, о-вал, т-игры, о-лень, к-лен, у-кол, и др). Молодцы!
Хотите поупражняться в произношении скороговоркой?
«Чищу щуке чешую», «Желтый, жирный жадный жук прятал
денежки в сундук», «Ехал грека через реку, видит Грека: в реке
рак, сунул Грека руку в реку, рак за руку Греку - цап!»
«Расскажите про ПОКУПКИ. Про какие про покупки? Про
покупки, про покупки, про ПОКУПОЧКИ мои!»
Молодцы. А теперь еще поиграем.
Игра называется «Волшебные превращения»
Образуйте новые слова, заменив подчеркнутую букву на ее
звонкую или глухую пару.
Например: точка-дочка; уточка-удочка; катушка-кадушка; плоды-плоты; коза-коса; жар-шар;
Выполняя задание, дети называют пары согласных звуков по звонкости- глухости.
А теперь задание на различение твердых и мягких согласных звуков. Услышав твердый звук, поднимите правую руку; услышав мягкий звук - левую. (Например: дал - даль, лук-люк, был-бил, вал - вёл и др.) Друзья, наше путешествие подходит к концу. Сегодня мы заглянули в каменный век и задумались над тем, как люди научились говорить. Вы поняли, как наши предки вырвались из мира безмолвия? Труд создал язык, потому что людям без него было трудно совместно работать. Язык - величайшее достижение в развитии человеческого общества. Сотни Поколений старались сделать язык таким, чтобы он хорошо служил людям, чтобы в нем были все нужные слова, чтобы на нем легко было выразить любую мысль. Наш язык стал богатым, точным, выразительным. Давайте же и мы не растеряем его богатства! Овладеем его секретами, изучим его тайны! И тогда наша речь будет красивой и яркой.
Занятие «Знакомство детей с профессией археолог. Древние люди». 
Подготовительная группа.
Программное содержание: продолжать знакомить детей с профессией археолог, формировать представление о внешнем облике, жилище, особенностях деятельности и отдыхе древних людей. Научить детей сравнению и анализу.    Развить любознательность.
Словарь: древние люди, хижина, острога, копье, археолог, племя, путешественник, раскопки, поселение, ученые, лук, стрелы, ловушка, барабан, бамбук, трещотка, праздник, орудия труда археолога: лопата, лопаточка, разные кисти, лупа.. 
Дидактический материал: письмо от профессора Фёдора Фёдоровича Иванова, иллюстрации раскопок, инструментов, иллюстрации о жизни древних людей, предметные картинки: пещера, хижина, острога, копье, лук и стрелы, очаг, наскальные рисунки, жуки, пауки, личинки, экзотические растения, барабан, бамбук, трещотка, люди (мужчина, женщина, ребенок). Лучший вариант — макет.
Педагог. Сегодня я получила для вас письмо от профессора археологии Иванова Ф.Ф.В письме «Здравствуйте дети и Светлана Юрьевна! Сегодня мы нашли стоянку древних людей, высылаю фотографии. Мы с вами узнаем и поговорим о том, как жили древние люди. Это было так давно, когда люди еще не умели писать, не было книг, телевидения, транспорта и многого другого. Откуда же ученые узнали, как все происходило?
Во-первых, археологи - люди занимающиеся раскопками, -определили по найденным предметам, остаткам поселений, оружию, орудиям труда, украшениям, как жили люди раньше (Энциклопедическая справка: от греческого слова архео - древний, археология - наука изучающая историю общества по материальным остаткам жизни и деятельности человека ). А, чтобы найти место, где находились люди в древности надо очень хорошо знать историю, много времени изучать старинные свитки, книги, уцелевшие карты. Но а затем собрать экспедицию (Энциклопедическая справка: Экспедиция- от латинского слова -поход, приведение в, порядок), оборудование для раскопок, и в путь (иллюстрации показывать во время разговора. Во-вторых, это делают путешественники, которые специально забираются в глушь, где живут дикие племена, во многом похожие на племена древних людей. Давайте посмотрим, как жили древние люди в самом начале своего существования. Кто это? (Древний человек.) Чем он отличается от нас? Где он спал и укрывался от непогоды? Где добывал пищу? (В лесу, в пещере, хижине.) Послушайте, как описывает знаменитый путешественник Миклухо-Маклай пищу древних людей: «Я заметил большого жука. Мальчик Ляляй заявил, что это его жук, которого он поймал и принес, чтобы съесть. Туй, отец мальчика, указал мне на большого паука и сказал, что они едят и таких пауков».
А вот как древние ловили рыбу, пока не было острог: «Туй ловил рыбок ногой: сначала придавит ступней, потом поднимет. Потом схватил камень, прицелился, бросил его в воду — и поднял убитую камнем рыбку».
Как вы думаете, раньше пищу ели сырой или готовили на огне? А где брали огонь для приготовления пищи? (Сначала хранили огонь, зажженный молнией.)
Позже люди научились добывать огонь сами. Кто-нибудь знает как? Смотрите, это очаг. Как вы думаете, зачем огонь обложили камнями? (Камни долго хранят тепло.) Очаг стали делать и внутри хижины. Зачем? (Чтобы защитить его от дождя и для тепла.)
Потом люди научились затачивать палку, делать остроги, копья, лук и стрелы. Как вы думаете, чем удобнее и легче ловить рыбу: руками, ногами или острогой? А охотиться на зверя: руками, камнем или копьем? Вот как пишет Миклухо-Маклай: «Стрела пролетела 65 шагов, но ветер мешает ее полету. Копье летит тяжелее стрелы. Чтобы легкая стрела убила зверя, ее кончик окунают в яд».
Древние охотники делали ямы-ловушки, забрасывали их ветками, после чего гнали зверя в сторону ямы, а когда зверь проваливался в ловушку, добивали его камнями и стрелами.
Древние люди не умели многого из того, что умеете даже вы: есть ложкой и вилкой, рисовать карандашом, считать, но они отлично видели, слышали, различали запахи и выслеживали зверя последам.
А вот как они учились обрабатывать землю: «Двое или трое мужчин встали рядом, одновременно воткнули острые палки в землю, потом все вместе подняли глыбу земли, которую женщины стали разбивать палками на комья, которые потом растерли руками. После этой работы в землю бросали семена».
Мужчины больше ходили на охоту, женщины занимались детьми, огородом, приготовлением пищи. Как вы думаете, чем занимались дети? Дети древних людей не играли, как вы. Они, как только начинали ходить, уже искали себе пищу, когда немного подрастали — ловили рыбок, искали плоды, жуков, разных насекомых, учились лепить посуду из глины и разных животных, шить одежду, плести сеть, украшения.
Как вы думаете, любили ли древние люди маленьких детей? Конечно, очень любили, защищали, согревали, кормили. Но в древнем мире жизнь была суровой, поэтому малышей учили добывать пищу, прятаться от зверей, узнавать ядовитые растения (чтобы не отравиться).
А что это? (Барабан, бамбук, трещотка.) Когда древние люди на них играли? (Во время праздника.)
Что еще происходило во время праздника? (Танцы.) В танце изображали охоту, рыбную ловлю.
Некоторые из древних людей рисовали. Посмотрите вот эти рисунки. Можно догадаться, что здесь нарисовано? (Охота, танцы, животные.)
Археологи находят эти рисунки и читают их как книгу. Потом описывают все в книгах, из которых мы можем узнать о тех далеких временах.
Я предлагаю вам побыть первобытными художниками и нарисовать угольками (Это мой вам подарок) животных, или сцену охоты .Желаю вам удачи. До новых встреч.»
Занятие  «ПУТЕШЕСТВИЕ В ПРОШЛОЕ КОРАБЛЕЙ»
Цель: Научить понимать назначение и функции корабля; закрепить умение определять некоторые особеннос​ти предметов (форму, части, размеры) и материалы (дерево, металл, пластмасса, стекло); научить пони​мать, что человек создает корабли для облегчения жизнедеятельности; развить ретроспективный взгляд на корабль.
Предметные картинки: Картины-рисунки каждой ступени развития кораб​ля; разрезные картинки; ребусы «названия кораб​лей»; макет корабля.
Содержание и методика проведения:

 Мики (с рюкзаком за спиной). Здравствуйте, ре​бята! Меня зовут Мики. Как вы думаете, куда я со​брался? (В дорогу. Путешествовать.) На чем можно путешествовать? (На поезде, на корабле.) Я хочу от​правиться в путешествие на корабле. Вы хотите от​правиться со мной? А что мы возьмем с собой в путешествие? (Дружбу, хорошее настроение, взаимовыручку.) Я буду штурманом и поведу корабль в интересное путешествие. Мы отправимся в прошлое корабля. Проходите, занимайте места на корабле. Мы поплывем на необычную выставку. Раздается гудок, корабль пристает к причалу. Экс​курсовод встречает детей. В роли экскурсовода высту​пает воспитатель.
Экскурсовод.

 Здравствуйте, ребята! Я буду вашим экскурсоводом. Вы знаете, как правильно нужно ве​сти себя на выставках, в музеях? (Тихо вести себя и внимательно слушать экскурсовода.) А теперь прой​дите, пожалуйста, к первой картине. Очень давно, когда люди жили в пещерах, они за​метили, что упавшее в воду дерево не тонет. И стали переправляться на бревне с одного берега на другой. Но пойманную добычу на одном бревне невозможно перевезти. Тогда они соединяли несколько бревен, перевязывали тростником, травой и получили плот. У людей появилась необходимость в более быст​ром средстве передвижения по воде, чем бревно и плот. Из наблюдений сделали вывод, что, если конец бревна сделать острым, оно быстрее плывет, а если выдолбить углубление, бревно становится легким, и в нем удобнее сидеть. Так люди изобрели челн (обтекаемой формы), в котором мог поместиться один человек. А людям нужно было более вместительное средство передвижения. Им стала лодка. Пройдите, пожалуйста, к следующей картине. Обратите вни​мание, что лодки были разной формы и размеров.
Много времени прошло, пока люди стали исполь​зовать силу ветра. Так появились первые парусники, а потом огромные парусные корабли, на которых люди отправлялись в кругосветные путешествия от​крывать новые земли. Но не всегда дул попутный ветер, и в тихую спокойную погоду корабли стояли в ожидании ветра (моряки говорят: полный штиль). К тому времени ученые изобрели паровой двигатель, который стали использовать и на кораблях. Так по​явились пароходы.
Ученые продолжали усовершенствовать двигате​ли, появились тепловые, электрические, а потом и атомные двигатели. Их стали использовать на кораблях. Корабли строили уже не только из дерева, но и из металла. Самые прочные корабли — ледоколы. На следующих картинах вы видите теплоход, атом​ный ледокол, атомную подводную лодку. В настоя​щее время ученые работают над сверхпрочным пла​стиком и мечтают создать лодку будущего. Она дол​жна быть похожа на эту, которую вы видите на пос​ледней картине. Эта лодка будет легкой, быстрой, удобной. А какие корабли вы знаете? (Пассажирс​кие, туристические, грузовые, военные, исследова​тельские.)
— Теперь возьмите разрезные картинки и соедини​те их правильно, чтобы получились предметы, которые заменяли раньше современные корабли.
Мики. Молодцы! Быстро справились. А сейчас я уз​наю, внимательно ли вы слушали экскурсовода. Возьмите по одной карточке-загадке, прочитайте за​думанное название предмета и разложите карточки по порядку. Вам помогут справиться с заданием картины на выставке. Дети выполняют задание.
Мики. Молодцы, ребята. С таким трудным задани​ем вы справились. А сейчас мы отправляемся в об​ратный путь.
Занятие «Как человек научился видеть и передавать красоту окружающего мира».

Программное содержание: Познакомить  детей с простейшими наскальными изображениями древних  «художников». Сюжетами охоты, силуэтным  и прорисованным изображением животных и человека. Расширять знание детей об истории  наскальных рисунках. Формировать у детей умение применять полученные знания,  в сюжете своего рисунка проявляя фантазию, обогащать речь детей для  умения составлять рассказ о своём сюжете. Закреплять  умение рисовать гуашью,  восковыми мелками, углём.

Материал: Видеописьмо, черная и коричневая гуашь, тонированная  бумага, камни плоские, кисти, иллюстрации наскальной живописи разных животных  силуэтные и прорисованные.

Ход.

Ребята, сегодня мы получили  видеописьмо от нашего археолога Фёдора Фёдоровича. Давайте посмотрим, что интересного и познавательного он нам прислал?  Видеописьмо:  « Здравствуйте мои юные друзья! Вам понравилось моё видеописьмо, где я вам рассказал о пещерах? Что вам больше всего запомнилось? Напишите мне письмо,  буду с нетерпением ждать. Сегодня ребята, я хотел бы познакомить вас  с удивительными наскальными рисунками, росписями, рельефами, обнаруженные археологами в разных местах нашей земли: в Испании, во Франции. В нашей стране  - на Урале, в Карповой пещере,  Сибири. Были обнаружены такие рисунки (показ рисунков). Человек очень давно научился видеть и передавать красоту окружающего мира, когда человечество только начинало свой жизненный путь.  Глядя на эти рисунки, скажите, какие животные жили во времена первобытного человека? (ответы детей). Обобщить: мамонты, олени, лошади, саблезубые тигры, быки, бизоны, кабаны, носороги. А как вы думаете,  почему взгляд человека был устремлён, прежде всего, на животных? А не на самого себя, деревья или цветы? (Ответы детей) Обобщить: Потому, что люди уважительно относились к животным, охотились на животных, чтобы накормить своё племя, а не ради развлечения. Охотники должны были очень хорошо знать повадки зверей. Быть очень наблюдательными, рисуя, человек как бы закреплял знания о зверях и птицах. Животные рисовались не то схематично, а  прорисовывались. А ещё человек верил в чудо, около таких изображений совершали танцы и верили, что  это помогает в охоте, и принесёт победу. 

 А сейчас посмотрите на эти удивительные изображения из пещеры Ляско во Франции. Они были  открыты совершенно случайно в сентябре 1940 года. Пещеру Ляско, обнаружили четыре школьника. Играя, мальчики забрались в яму, образовавшуюся под корнями упавшего,  после бури дерева. Спускаясь всё глубже, они увидели пещеру, со стен которой на них смотрели какие – то огромные звери.  Придя в себя, ребята догадались, что это пещера доисторического человека, живущего много тысячелетий назад. Живопись была столь выразительной, что многие  усомнились в её подлинности.  Но ученые подтвердили подлинность этой живописи. Что можно сказать об этих рисунках? Похожи они на предыдущие рисунки?  (высказывание детей).  Обобщить: Они сделаны одним черным цветом, силуэтами, на рисунках кроме животных,  появился человек- охотник с орудием охоты. И хотя рисунки примитивные, особенно человека, но главное, это рисунок – рассказ. Он передает  для нас информацию. На этом заканчиваю своё письмо. Экспедиция продолжается. Напишу, что интересного узнал и увидел. До свидания. Не забудьте написать мне письмо».

  Сейчас  ребята, давайте попробуем изобразить мимикой, жестами такие же живые, выразительные рисунки из жизни первобытных людей. Это могут быть сцены охоты на мамонтов, оленей, бизонов и других животных.

 (Физкумьтминутка. Под музыку(в мире животных) дети «рисуют» животных).

А сейчас  ребята,  подражая первобытным художникам, мы будем работать  углём, или чёрным восковым мелком, черной гуашью и кисточками по вашему желанию. Как вы думаете,  контурный или силуэтный рисунок будет более выразительным?  (Лучше рисовать силуэты).

Ну что же, поучимся у первобытных художников выразительно изображать сцены охоты и другие события. Рисовать можно не только на бумаге, но и на настоящих плоских камнях. В конце занятия, дети  составляют рассказ по своему рисунку. (Рассказы можно продолжить рассказывать в группе, записывая их  для оформления альбома  «Жизнь первобытного племени».

ТЕАТРАЛИЗОВАННАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
«Как люди научились добывать огонь»
Программное содержание: развитие творческих возможностей детей дошкольного возраста.
Приобщить детей к театральной культуре, познакомить с
устройством театра, видами кукольных театров, культурой посещения театра.
Развить способность свободно держаться на сцене перед зрителями.
Развить способность передавать состояние персонажей.
Развить навык правильного темпа, громкости, выразительности литературной речи.
Развить представление о жизни человека в различных цивилизациях.
Познакомить с основами правового сознания:. уважение и терпимость к людям независимо от расы, языка, пола, возраста.
Варианты спектаклей
1.
Спектакль, в котором актеры только дети.
2.
Спектакль, в котором актеры дети и взрослые.
3.
Кукольный спектакль
ДЕЙСТВУЮЩИЕ ЛИЦА
Ведущий, в костюме путешественника или ученого в мантии и шапочке.      Туре Макен
Дигу - рыбаки Лялай
Сагам
Ожо     - Охотники
Рюк
Крэк      - мальчики — хранители очага.
Самбут
Ирэза
Лесе        - собирательницы кореньев и плодов.
Саси Гма Ена
Батюй     - девочки, раздающие еду Ваймати Ашар Дари,         исполнительница танца соло.
Декорации
Поляна, скала, шалаши, пещера. У входа (лаза) в пещеру деревянные изображения богов. Дерево, кусты, место для костра. Вдали лес, на переднем плане берег, река, пирога (плоский борт).
Музыкальные инструменты
Трещотки (на палочке веревочки с привязанными к ним ореховыми скорлупками).
Бамбуковая палка (полая) — 2м.
Кокосовый орех (пустой) с отверстиями для зажима пальцами.
Костюмы
Если тепло — мальчики в набедренных повязках, девочки в юбочках из двух фартуков, связанных на бедрах. Ноги босые.
Если холодно — все в накидках, завязанных у шеи, обувь -«подошвы», привязанные к ноге.
Прически
У мальчиков — парики, желательно темные, завитые, у девочек -кудрявые волосы (если волосы светлые, лучше темный парик).
Грим
Раскраска охотников (полосы на лице — немного), праздничная раскраска (полоски и пятнышки — немного).
Украшения
Для первого и второго действий немного: у мальчиков — на шнурке подвеска, у девочек — серьги (большие клипсы), браслеты.
В третьем действии украшений много: у девочек — цветы, листья, браслеты на руках и ногах, у мальчиков — перья в прическе, браслет на руке и ноге.
Украшениями могут быть семена, плоды, ракушки.
Реквизит: 3 остроги; горшок с огнем; 2 лука, стрелы; камни для рисования; мешки, палочка и плошка для добывания огня, листья лопуха и коренья; кабан на палке, 3 рыбы.
Танцы и пение (довольно монотонное)
Во втором действии—танец рыбаков— имитация гребли, рыба плывет (лежа), извивается, набрасывают сеть (движение-имитация), рыба уплыла — «сеть пуста». Снова бросают сеть — рыбка попалась — все рады (движения удовольствия).
В третьем действии — общий танец в кругу — плавные, небольшие шаги, незначительное сгибание колен, корпус слегка вперед. Танец соло: девочка берет на руки младенца (полено), укачивает, подпевает. Младенец плачет, затем успокаивается. Девочка осторожно пытается его положить. Младенец вновь плачет — повтор убаюкивания — засыпает. Девочка весело танцует.
По ходу действия используются магнитофонные записи звуков леса, плеска воды.
Первое действие
Появляется ведущий.
Ведущий. Сегодня мы вместе посмотрим, как жили люди давным-давно, так давно, что это время и этих людей называют древними. Сейчас вы увидите, где жили эти люди, как они хранили огонь, чем охотились и на кого. (Уходит.)
Из жилища выходят охотники: Сагам и Лялай. У них лук и стрелы.
Сагам. Лялай, идем на охоту? У тебя лук и стрелы готовы?
Л я л а и. Готовы (осматривает свои лук и стрелы). Я возьму больше стрел — хочу добыть кабана.
С а г а м. За кабаном одному идти опасно. Если ты промахнешься, кабан разорвет тебя. Пойдем вместе?
Л я л а и. Я согласен, Сагам. Смотри, Туре, Макен и Дигу тоже собираются. Вы с нами?
Появляются Туре, Макен и Дигу.
Туре. Нет, мы идем за рыбой, Лялай. Макен. Надо взять остроги (берет острогу) и проверить, острые ли они (проверяет рукой).
Дигу и Туре повторяют движения Макена.
Дигу. Я свою поточу камнем (заостряет острогу). У людей рыбы уже нет, надо наловить побольше. Все готово? Идёмте.
Все уходят.
Из жилища выходят Ожо, Крэк и Рюк, несут горшок с огнем. Ставят.
Р ю к. Я слышал, как старшие говорили, что огонь зажгла молния.
Крэк. Я знаю, я видел, как молния попала в дерево — оно горело, как большой костер!
Р ю к. От огня тепло ночью. На огне можно запечь мясо и рыбу. Расскажи, Ожо, как приходили люди...
О ж о. Я видел, как приходили люди чужого селения. У них погас огонь. Им дали немного огня от нашего костра, они понесли его очень быстро.
Р ю к. А если пойдет дождь и зальет наш огонь?
Крэк. Если пойдет дождь, Рюк, мы унесем огонь в жилище. Нас и оставили стеречь, чтобы с огнем ничего не случилось.
Из жилища выходят Лесе, Сас и, Гма, подходят к огню.
Лесе. Посидим у огня-?
С а с и. Я не буду сидеть, Лесе, я хочу рисовать.
Лесе. Гма, Саси, найдите камень, оставляющий след.
С а с и. У меня есть, это тебе, Гма, а этот — Лесе.
Гма. Саси, ты друг. Я нарисую животных. А вы?
С а с и. Я хочу нарисовать солнце и плоды.
Л е с е. А я жилище и птиц.
Рисуют на скале. Из жилища выходят Самбут и Ирэза смешками и подходят к мальчикам.
Ирэза. Мы идем искать коренья и плоды. Вы остаетесь хранителями огня. Погаснет огонь — будет большая беда. Мальчики (вместе). Да, мы знаем.
Девочки, Самбут и Ирэза уходят.
Рюк. Нас много у огня. Ожо, давай сбегаем на берег за ракушками.
Крэк посидит один.
Крэк. Не делайте этого!
Рюк. Ты боишься один? Ты такой маленький? Мы же быстро (берет за руку Ожо, который несколько неохотно, но подчиняется).
Крэк. Тихо, никого нет. Буду один смотреть за огнем...
Занавес.
Второе действие
Появляется ведущий.
Ведущий. Сейчас мы увидим, как древние люди добывали себе пищу. Когда охота была удачной, они танцевали и в танце показывали, как все происходило. (Уходит.)
В лодке рыбаки с острогами.
Д и г у. Макен, Туре, мы пришли на то место, где всегда много рыбы. Пора браться за остроги.
Макен. Да, это так, но не говори громко, чтобы не услышала рыба.
Туре. Сначала попросим реку, чтобы она отдала нам рыбу. Говори ты, Дигу!
Дигу. Великая река, всемогущая вода! Поделись с нами рыбой. Дай нам немного, чтобы утолить голод. Мы не возьмем больше, чем нужно для еды.
Все замирают. Минутная тишина, затем слышен всплеск.
Макен (облегченно). Слышали, река согласилась! Дигу. Да, да, начинаем.
Подходят охотники, на палке несущие кабана. Целятся острогами, вынимают по рыбине, выносят на берег.
Л я л а и (рыбакам). Рыба хорошая. Туре. Видим, ваша охота тоже была удачной. Сагам. Лялай хорошо знает следы кабана. И у него острые стрелы.
Лялай. Твои стрелы, Сагам, тоже попали в цель!
Подходят Самбут и Ирэза, у них полные мешки, веревка мешка, как повязка, надета на лоб.
Туре. Набрали кореньев? Хорошо!
Дигу. Отдохните перед дорогой, мы покажем, как ловили рыбу.
Все усаживаются. Исполняется танец рыбаков. Вбегают испуганные Ашар и Ена.
Ашар. Скорее! Скорее! Беда! Ена. Огонь погас!
Испуг, выраженный в мимике, позе, на лицах всех. Занавес.
Третье действие
Появляется ведущий.
Ведущий. У древних людей были дети, как и вы. Эти дети многое умели, у них были обязанности. Посмотрите, что случилось с детьми... (Уходит.)
Погасший костер. Спит Крэк. Вбегают Ожо и Рюк.
Рюк. Где же огонь?! Ожо. Крэк, Крэк, что же ты спишь?!
Крэк (вскакивает, в позе и мимике отчаяние и испуг). Как же я уснул?! Что скажут люди?! Что я сделал?
На голоса мальчиков выходят Батю и, Ена, Ваймати и собира​тельницы плодов и кореньев.
Б а т ю и. Что случилось? Где огонь?
Ена. Чем согреваться ночью?
Ваймати. На чем готовить мясо и рыбу?
На поляну выходят рыбаки и охотники. Мальчики падают на колени. Хмурое молчание.
Сагам. Вы нарушили правило. Вы все будете наказаны: с вами никто не будет ни есть, ни пить, ни разговаривать.
Мальчики отходят и понуро садятся в стороне.
Д и г у. Я попробую добыть огонь. (Вертит между ладонями па​лочку, поставленную острым концом в труху, насыпанную в плошку.)
Вспыхивает огонь. Всеобщий восторг и облегчение. Дигу переносит огонь в горшок. Входят остальные девочки с листьями лопуха, на которых лежат коренья. Ена, Батюй, Ваймати и Ашар подают еду сидящим у костра.
Ена. Кореньев много. Ирэза и Самбут принесли полные мешки. Ваймати. Коренья сладкие. Берите.
Л я л а и. Когда придет время большой еды, рыбы и мяса тоже хватит всем.
Ирэза. Устроим праздник!
Все кивают, возгласы: «Да, да». Наденем украшения!
Все наряжаются, помогают друг другу надеть украшения. Исполняется общий танец в кругу под звуки музыкальных инструментов.
Г м а. Дари, покажи свой танец.
Исполняется танец соло.
Дигу. Темно. Пора уносить огонь. Пришло время сна.
Все расходятся. На поляне Ожо, Рюк и Крэк.
Крэк. Нас никто не позвал... Как стыдно...
Ожо. Мне тоже стыдно.
Рюк. Неужели нас не простят?..
Уходят. Тишина, звуки леса. Плеск воды. Появляется ведущий.
Ведущий. Как вы думаете, ребята, простят ли Ожо, Рюка и Крэка?
Зрители. Простят!
Ведущий. Понравился ли вам спектакль? Если очень, мы громко поаплодируем, чтобы вышли все актеры. В театре можно
кричать слово «бис». Если вы хотите, чтобы актеры вышли еще раз, все аплодируем и кричим «бис»! (Уходит.)
Зрители аплодируют. Занавес.
Дефиле «Путешествие в прошлое одежды» 
Программное содержание. Познакомить детей с историей создания одежды; развивать представление детей об изменении одежды в связи с потребностью человеческого общества, умение обобщать и называть одежду, активизировать их познавательную деятельность, развивать интерес к истории.
Активизация словаря: дефиле, модельный, дизайн, стюардесса, одежда из шкур мамонтов, саблезубых тигров, медведей, античная эпоха, египтяне, греческая семья.
Материал: альбом «Путешествие в прошлое одежды», костюмы: Первобытного человека, египтян, греков, конфеты, альбомный лист с нарисованным человеком, цветные карандаши, восковые мелки, краски, кисти, красиво оформленная обложка для детских рисунков «Мода в одежде».
Ход.
Дети подходят к театральной комнате. Под музыку П.И. Чайковского «Танец феи Драже» выходит и встречает детей волшебница Модус
Волшебница Модус. Здравствуйте, ребята! Я пришла к вам в гости. А знаете, кто я? Я волшебница Модус или на   русском языке Мода. Я царствую в смене форм и образцов в одежде. И пришла потому, что хочу пригласить вас в путешествие, в вол​шебную страну «Модельного дизайна»
Где сегодня будет происходить дефиле по-русски- показ одежды. Хотите отправиться в путешествие? (Да!) Тогда --в путь! Мы полетим на чудесном ковре-самолете. Садитесь на ковер поудобнее, стюардессы раздадут вам взлётные конфеты, чтоб в дороге вам не закладывало ушки. (Трое детей в форме стюардесс раздаю взлётные конфеты. Дети садятся на ковер. Модус. Закройте глазки и приготовьтесь к приятному путешествию, внимательно прислушайтесь к звукам волшебной страны. ( Раздается шум самолёта, и потом приятная тихая музыка или звучит продолжение «Танца феи Драже». Волшеб​ница меняет несколько деталей в своей одежде, просит детей открыть глаза
Волшебница Модус. Вы заметили перемену в моей одежде? Это не случайно. Мы прилетели в волшебную страну и сейчас, я попрошу вас сесть в зрительные ряды. Сегодня с помощью « Волшебного альбома» (показывает волшебный альбом),   мы отправимся в прошлое одежды. Посмотрим, как она появилась и
какой была раньше. Как вы думаете, что было одеждой человека, когда не было платьев, брюк, юбок, рубашек? (Дети отвечают на вопрос)
Волшебница Модус. Раньше человек совсем не носил одежду. Но ночью и особенно зимой ему было холодно. И тогда человек подумал: «Вот если бы у меня была такая же теплая шкура, как у животных, мне было бы не холодно». И пошел человек на охоту, добыл шкуру животного и сделал из нее одежду. Пусть волшебные страницы Распахнет для нас альбом, Пусть покажет нам одежду И расскажет обо всем.
.Дети рассматривают 1 страницу альбома (Дефиле « Первобытного человека в одежде и обуви из шкур животных» (Зимний вариант)
Волшебница Модус. Это была одежда из шкур мамонтов, саблезубых тигров, медведей для холодного времени года. Но летом в ней было жарко. И для теплого времени человек сделал себе одежду из листьев, травы, кожи. Дети рассматривают страницу №. 2 альбома «Человек в юбке из листьев», «В юбочке и обуви из кожи животных».
Волшебница Модус. Скажите, к какому миру относится одежда из шкур и из листьев? Дети (К природному миру.)
Волшебница Модус.   А, как вы думаете, прочной была одежда из травы, листьев? Правильно, она была непрочной. И поэтому человек придумал ткань, из которой стал делать одежду. Сначала человек просто заворачивался в кусок ткани. Дети рассматривают страницу.
3 страница альбома « Мальчик обмотан как в штанишках, девочка как платье, перевязанное верёвочкой» Волшебница Модус Ткань была прочнее листьев. Но климат везде был разный, и не всегда было удобно ходить в такой одежде. Тогда, человек сшил края ткани нитками. Так получилась одежда, похожая на нашу современную одежду. Как вы думаете, к какому миру относится одежда из ткани? Дети. К рукотворному миру.
Волшебница Модус.   Правильно, к рукотворному миру, потому что ткань сделана руками человека. Когда люди научи​лись изготавливать ткань и сшивать ее, появилась разная одежда. Какие виды одежды вы еще знаете? (Ответы детей).

Я предлагаю посмотреть одежду из Античной эпохи.
Страница № 4 «Одежда египтян» мужчины носили простую набедренную повязку, ткань мягко собрана в складки, украшалась повязка цветными поясами, к низу украшалось геометрическими узорами. Женщины носили египетские платья, состоящие из юбки, и жилета состоящие из двух широких бретелек, завязанных на плечах.
Страница №5 « Семья греков» Обратите внимание на семью из
древней Греции. Женщина одета.
Волшебница Модус.    На этом сегодняшнее дефиле закончилось.   А сейчас давайте поблагодарим модели представлявшие одежду прошлого. Выходят модель, под аплодисменты зрителей.
Волшебница Модус. Я благодарю вас мои юные помощники!
А нашим гостям,  я предлагаю игру « Шляпы» К сожалению наше время в волшебной стране «Модельного дизайна» подходит к концу. У нас осталось совсем немного времени. Чем вам понравилось сегодняшнее дефиле? Что нового вы узнали? Какие новые слова запомнили? Хотелось бы вам ещё побывать на дефиле? (ответы детей) Волшебница Модус. У нас в стране «Модельного дизайна» есть традиция, каждый гость должен подарить нам свой рисунок одежды которая ему больше всего понравилась на показе мод. Вы можете отправиться по стрелочке в мастерскую, где найдёте всё необходимое для творчества
В изостудии дети рисуют одежду для кукол нарисованных на формате А4 . Используют изоматериалы по своему желанию. Рисунки оформить в виде книги «Мода в одежде».
(Анализ    занятия) Волшебница Модус. Я благодарю вас, за творческое исполнение, за интересный дизайн в проработке деталей костюмов разных эпох. К сожалению, вам пора возвращаться в свой детский сад. Возвращаемся в театральную студию, ложимся поудобнее, на ковёр самолёт, надеюсь, полёт   буде проходить спокойно. А мне пора в своё королевство. 
До новых встреч! Воспитатель проводит релаксацию и уводит детей в группу.
Занятие «Экскурсия  по   Древнему  Египту».
Программное содержание:

Знакомство детей с Египтом, природой,  растительным и животным миром, 

внешним обликом египтян, египетском доме, одежде, мебели, жизнью египетских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Египта и получить новые впечатления.

Словарь: Египет, Нил, финиковые, кокосовые пальмы, худощавые, черные как вороново крыло, юбки, накидки из шкуры, нагрудник, сандалии, вельможи, драгоценности, очаг, колонны, вельможи, лотос, сфинкс, пирамиды,  папирус.

ПРИРОДА.

Египет — одно из самых древних государств в мире. 

Египет находится в Африке, то есть это страна южная и очень жаркая. Египет расположен среди огромных пустынь. Жизнь в Египте расцветает там, где есть вода реки Нила. Нил самая длинная в мире река.  В древности Египет был богаче зеленью, чем современный. Там были густые рощи акаций и тамариска, у берегов Нила шелестели заросли папируса и лотоса.  Земледельцы высаживали финиковые, кокосовые пальмы, персики, и гранатовые деревья. В чаще тростника,  водились в изобилии водоплавающие птицы, на берегу нежились крокодилы, в тихих заводях плескались бегемоты. В пустынях жили львы, гепарды, пантеры и их обычная добыча  - антилопы, дикие ослы, страусы и жирафы.  К сожалению теперь  этих животных можно встретить только в южных странах Африки.

ВНЕШНИЙ ОБЛИК ЕГИПТЯН. 

Жители страны пирамид были краси​вым народом. И мужчины и женщины — довольно высокого роста, стройные, худощавые. Кожа их была смуглой. Волосы — черные, как вороново крыло, жесткие и прямые.

  
Одеяния египтян были легкими. Мужчины носили набедренные повязки или юбки разной длины — широкие или узкие, или передники разнообразных фа​сонов с широкими поясами. Иногда поверх юбки надевали передник, чуть вы​ступающий вперед, а чтобы он хорошо держался, в его края вставляли палочки или пальмовые листья. Носили мужчины и рубашки с короткими рукавами или безрукавые.

Жрецы и высокие сановники поверх одежды носили накидки из шкуры пантеры или гепарда: шкуру обертывали вокруг тела и закрепляли на одном плече.

Воины носили передник и нагрудник — кожаный или льняной.

Удивительно, но мужская мода была изысканнее и разнообразнее жен​ской. Женщины носили длинные (до щиколоток) плотно облегающие тело платья на одной или двух лямках. Лямки часто украшались вышивками. По​верх платья иногда набрасывали плащ, уложенный складками.

Египтяне научились ткать льняное полотно необычайной тонкости. Почти прозрачная ткань напоминала тончайший шелк. Особенно популярными были гофрированные ткани с уложенными на них мелкими складочками. Лю​бимый для египтян цвет одежды — белый, но ткани умели красить и в другие цвета — зеленый, красный, желтый... Одежду украшали затейливыми вы​шивками.

Обычно египтяне ходили босиком, хотя это трудно представить, ведь им приходилось ступать по горячему песку. Сандалии носили вельможи, да и то лишь в особых торжественных случаях. Отправляясь на прогулку, вельможа шел босиком, а за ним следовал его слуга и нес в руках его сандалии. В древ​нейшие времена так поступал и сам царь. Обувь плели из травы, из пальмовых листьев, из папируса или  из кожи. Сандалии, иногда богато украшен​ные, состояли из подметки и ремней, которые охватывали ступню. А иногда они имели загнутый вверх носок.

И мужчины и женщины носили парики, сделанные из овечьей шерсти (в зависимости от моды — короткие или длинные, иногда очень пышные). Па​рики часто завивали или заплетали мелкими косичками. На парик могли ук​репить диадему, цветы, перья или особый жировой конус с благовониями. Жрецы, как правило, брили голову. Мальчики и девочки носили так называе​мый «локон юности» — это короткая стрижка с одной длинной прядью на виске. Эту прядь заплетали в косичку и кончик закручивали в локон.

Мужчины брили бороду. И только царь и вельможи иногда прикрепляли к подбородку накладную бороду, сплетенную из овечьей шерсти, — это был знак силы и власти.

Египтяне охотно пользовались косметикой. Обводили глаза и красили веки жирной краской из тертого малахита. Липкая темная краска предохра​няла глаза от попадания пыли и от яркого южного солнца. Модники и мод​ницы красили брови и ресницы, румянили щеки, пользовались душистыми маслами.

И, конечно, египтяне любили всевозможные драгоценные украшения: ожерелья, серьги, браслеты, перстни и др. Украшения, которые имели ма​гическое значение, то есть должны были отгонять злые силы от человека, назывались амулетами. Драгоценности служили еще и знаком отличия, их могли получить писцы, чиновники, военачальники за особые заслуги (отли​чившихся в сражениях воинов награждали орденами: «Золото храбрости» в виде золотой мухи и «Золото доблести» в виде льва). Особенно популяр​ными украшениями были широкие воротники, изготовленные часто из зо​лота и цветных камней — голубой бирюзы, рыжего сердолика, синего ла​зурита и др. А люди небогатые с удовольствием украшали себя венками из цветов.

ЕГИПЕТСКИЙ ДОМ.  

Уже в древнейшие времена, в 3 тысячелетии до н.э., в долине и дельте Нила появились многочисленные города и селения. Самые бедные люди сооружали там простые тростниковые хижины, обмазан​ные илом и покрытые циновками. В таком жилище был глинобитный пол, очаг и самая простая обстановка. На полулежали плетеные циновки, на которых и сидели, и спали. Египтяне чуть более состоятельные строили небольшие до​мики из кирпича, сделанного из нильского ила, песка и соломы и высушенного на солнце. Стены штукатурили и внутри и снаружи. В таком доме часто была лишь одна комнатка, служившая одновременно и кухней, и столовой, и спаль​ней, и кладовой. Сюда же на ночь приводили домашних животных, например, осликов. (Такой дом можно было дешево купить — в обмен на кровать и два отреза ткани. Почему в обмен? Потому что в Древнем Египте не было денег, и вся торговля была меновой.)

Зажиточные люди также строили кирпичные дома, но с несколькими ком​натами, иногда даже в 2—3 этажа. Со стороны улицы вход в такой дом укра​шал портик с колоннами. Деревянные расписанные колонны имели заверше​ние в виде цветка лотоса или пальмовых листьев. В нижнем этаже часто не было окон, свет и воздух попадал туда через двери. В комнатах верхних этажей окна были маленькие, располагались под потолком и закрывались деревянны​ми резными решетками и, часто, шторами — от жары и пыли.

Крыши большинства домов были плоскими, с ограждением по краям. Там можно было устроить беседку и в ней отдыхать после жаркого дня, когда на​ступала долгожданная прохлада. Туда можно было пригласить гостей. Там, на крыше, под темным южным небом с огромными яркими звездами можно было спать, если в комнатах было слишком душно.

Непременной принадлежностью любого дома был очаг. В небогатых домах его складывали из камней, в зажиточных — сооружали печь. Чтобы растопить очаг, нужен огонь. А поскольку спичек тогда не было, огонь добывали, быстро вращая ладонями сухой прутик на куске пальмового дерева. Обстановку кухни составляли столы на четырех ножках и толстостенные глиняные сосуды все​возможных форм и размеров. Тут же держали ступки, в которых толкли зерно, и сита из пальмовых листьев.

Большой богатый дом обычно делился на две половины: служебную и жилую. В служебной половине среди многих помещений самым главным был приемный зал, где потолок поддерживали несколько колонн. Стены здесь, как и в других комнатах, были оштукатурены и раскрашены, иногда так, что напоминали современные обои (например, в красную полосочку на белом фоне). В особо богатых домах комнаты и приемный зал расписыва​лись: на потолках изображались виноградные лозы, на стенах — сцены охоты, праздники и т. п. Именно в такой нарядный приемный зал хозяин дома приглашал гостей. Рядом находились комнаты, где работали и жили слуги и рабы. Тут были и кабинеты, в которых стояли специальные шкафы, где хранились рукописи, папирусные или пергаментные свитки (перга​мент — это материал для письма, изготовленный из телячьей кожи) и при​надлежности для письма. Исписанный папирус сворачивали в свиток и пере​вязывали. Свитки связывали в пачки, укладывали в кожаные сумки и уби​рали в шкафы.

В жилой части дома были спальни и гардеробные, где в ларях, деревянных или сложенных из кирпичей, хранили одежду. Тут же располагались кладовые с запасами продуктов. Во многих домах были туалеты и ванные, облицованные камнем (при раскопках археологи обнаружили даже ванные комнаты с «душем»: вода текла через плетеное сито или корзину).

Если дом имел внутренний дворик, в нем можно было устроить открытые галереи и террасы на уровне верхних этажей. К таким галереям как раз и примыкали жилые покои хозяев. На галереях нередко устанавливали лари с зерном.

В домах зажиточных людей стояла изящная мебель: ложа, сиденья, крес​ла, столики, скамеечки. Кровати были привычной для нас формы: на четырех ножках (часто в виде львиных лап), со спинками. На спинках вырезали изо​бражения богов — хранителей семьи и домашнего очага — Бэса, Бает, Тау-эрт и др. Интересно, что задние ножки ложа делали чуть короче чем передние, и, таким образом, голова лежащего находилась выше ног. На кровать уклады​вали пестрые матрацы и покрывала. Удивительно, но вместо мягких подушек были особые подголовники из дерева, алебастра или слоновой кости.

Египтяне пользовались разнообразными сиденьями: без спинок, креслами со спинкой и подлокотниками и с ножками в виде львиных лап или бычьих ног. Часто сиденье делали очень низким — не выше 20—30 см от пола. На него укладывали кожаную подушку или шкуру животного. На таком стуле человек оказывался сидящим с высоко поднятыми коленями. Пользовались часто и складными стульями типа шезлонга, иногда с сиденьем для двух человек (толь​ко женщинам почему-то не полагалось сидеть на таких стульях).

Пол устилали циновки, и повсюду лежало множество подушек: их подкладывали под спину и под ноги тех, кто садился в кресла. Когда гостей собиралось больше, чем в доме было кресел, опоздавшие и те, кто помоложе, усаживались на подушку или прямо на циновку, на полу.

В египетском доме можно было увидеть деревянные прямоугольные сто​лики на четырех ножках, иногда с полочками внутри. Они использовались как подставки для сосудов, блюд с разными яствами и украшений. Но за ними никогда не сидели во время еды. Египтянам никогда не приходило в голову делать большие столы, за которыми могли бы сразу устроиться все многочис​ленные гости. Обедали обычно за столиками на одной низкой ножке из камня или дерева, садясь поодиночке или парами.

В будние дни египтяне пользовались простой глиняной посудой, в празд​ничные — ставили на стол металлическую (серебряную, золотую) и даже ка​менную! Она делалась из алебастра, черного и синего сланца, гранита или горного хрусталя. Конечно, такая посуда могла быть лишь в богатых домах. Искусные ремесленники умели создавать из камня бокалы, чаши, тарелки, кувшины и др. Иногда такие предметы украшали рельефными изображениями, придавали им форму лодки или животного. Но и глиняную посуду можно было сделать нарядной, нарисовав на ней затейливые узоры и цветы или изобразив живые сценки, где, например, кошка охотится на уток или мчатся грациозные животные.

Обычно египтяне брали еду руками, поэтому рядом с едой на столик ста​вили туалетные принадлежности: тазик и кувшин с водой для мытья рук. Для каш и супов были ложки. А в особых случаях пользовались вилками и ножами.

В холодные вечера и ночи в комнаты ставились жаровни — широкие со​суды, в которых горели угли. А для освещения комнат в специальных нишах в стенах ставили светильники — глиняные блюдца, наполненные маслом или растопленным жиром, в котором плавал фитиль.

Одежду и разнообразную домашнюю утварь египтяне держали в ларях и сундуках — деревянных или алебастровых, украшенных слоновой костью и росписями. На них изображали иероглифы «жизнь» и «вечность», которые должны были, как талисманы, дать дому счастье. Крышки сундуков имели хит​роумные замочки. Заглянув в какой-нибудь сундучок, мы бы увидели зеркала, гребни, головные заколки, парики. Косметика и духи хранились в маленьких флакончиках из обсидиана и слоновой кости. В комнатах, предназначенных для членов семьи, детей и девушек, находились музыкальные инструменты и ко​робки с игрушками.

В ларях хранили также посуду и припасы. Обед небогатого египтянина был скромным и, с нашей точки зрения, не слишком разнообразным. На столе могли быть ячменные или пшеничные лепешки, каша из пшеницы, сушеная рыба, овощи (огурцы, чеснок, лук, салат) и ячменное пиво. Мясо ели очень редко. Интересно, что хлеб и пиво необязательно было делать самим, их можно было купить. Производством хлеба и пива занимались особые мастер​ские и поставляли свой товар на рынок.

Стол зажиточного человека был более богат: мясо и дичь, хлеб и пироги, молоко и сыр, овощи, вино, медовый напиток и пиво. Правда, даже богатые ели мясо не каждый день. Его умели готовить по-разному: варили, сушили, жарили. В богатых домах пищу готовил специально нанятый повар. Кстати, поварами были большей частью мужчины.

С особым удовольствием на десерт египтяне ели арбузы, дыни, виноград, финики, яблоки. Ели и сладкую мягкую сердцевину стеблей папируса. Но не известны тогда были ни апельсины, ни лимоны, ни бананы. Груши, персики, вишни и миндаль появились в Египте лишь в начале нашей эры. Кокосовые пальмы были редкостью, а их орехи — изысканным лакомством. Удивительно, но лакомством считалось и обыкновенное молоко. Его хранили в пузатых гли​няных сосудах, горлышко которых затыкали пучком травы, чтобы уберечь от насекомых.

Рядом с домом зажиточного человека разбивали фруктовый сад с вино​градником и водоемом. У бедняков не было такой возможности, поэтому они сажали несколько деревьев возле дверей своего дома.

А усадьбы вельмож окружались парками, в которых росли пальмы, смо​ковницы, гранатовые деревья, акации, благоухали цветы. Среди зелени были проложены аллеи, затененные виноградными лозами, поддеревьями сооружа​лись изящные беседки, в которых хозяин мог отдохнуть и пообедать. В парках обязательно были пруды. Их вода нужна была для полива растений. И, конеч​но, там можно было купаться. По прудам, заросшим водяными лилиями, вель​можи катались на богато украшенных лодках. Кроме того, в больших усадьбах был хозяйственный двор с хлевом, конюшней, псарней. Там работало множе​ство слуг и рабов. В мастерских, принадлежащих хозяину, работали ремеслен​ники: горшечники, ткачи, столяры и т. д. А землю богатого египтянина обра​батывали многочисленные крестьяне.

ЛЕПКА «АЛЕЯ СФИНКСОВ»
Занятие в подготовительной группе.
Программное содержание: Обратить внимание детей на выра​зительность создаваемого образа. Формировать умение отражать ха​рактерные особенности , формы мифологических существ и их раз​нообразие. Продолжать учить детей прочно устанавливать фигурки на подставках. Воспитывать у детей креативные способности при создании индивидуального образа.
Обогащение словаря: Египет, фараон, сфинкс, аллея, раскопки, храм.
Материал; глина, подставки, стеки. 
Ход занятия:
I часть:
- Здравствуйте ребята к нам пришло видео письмо от доктора Звездолюбивой.
«Здравствуйте дорогие ребята, нахожусь на раскопках в Египте. Обнаружила сфинкса, но многих деталей нет, время и погодные усло​вия разрушили его. Я высылаю вам свою находку, может у вас полу​чится собрать его полностью. И ещё, я узнала, что у храмов всегда стоят защитники - сфинксы. Я знаю вы делаете макет храма, так вот вам необходимо слепить и поставить по обе стороны сфинксов, что​бы получилась аллея, совсем как в Египте. Когда приеду из Египта обязательно полюбуюсь вашими сфинксами»
Как замечательно, мы сегодня вылепим из глины сфин​ксов. А кто помнит, кто такой сфинкс? Ответы детей: древний страж, мифологическое существо, животное с туловищем льва и с крыльями и т. д.
Давайте рассмотрим сфинкса от нашего доктора Звездолюбовой и поможем найти недостающий фрагмент. Д/и «Найди нужные фраг​менты».
Внимательно рассмотрим лицо Сфинкса. Какие части можно вы​делить? (Глаза, уши, борода...) Как вы думаете зачем ему уши, гла​за,...? А с чего лучше начать лепить сфинкса?
Ответы детей (С туловища, потому что оно является основой скульптуры). -   Какой формы туловище? А ноги? Как лепить будем ноги? Затем
лепить будем шею и голову, на голове корона фараона. На коро​не змея - символ мудрости.
Физминутка: «Сфинксы». А теперь представьте того сфинкса, ко​торого вы будете лепить и изобразите своим телом. Но давайте создадим алею сами, мальчики сначала будут сфинксами, а девочки пройдутся по алее и выберут самого величественного, гордого, грациозного сфинкса. А затем сфинксов делают девочки. Почувствовали себя сфинксами?
- А теперь рассаживаемся по местам и приступаем к работе. Мы лепим глиной, работаем аккуратно. Какие приёмы мы используем при работе с глиной? Обобщает педагог.
II
часть.   Работа детей. По мере необходимости даёт совет, на​
поминание о технике лепки с глиной.
III
часть. По мере того как дети слепят сфинкса, выстраиваем
аллею.
Какие получились сфинксы?
· По настроению?
· По технике исполнения?
· Чей сфинкс более интересен?
· Чей сфинкс самый величественный?
· Чей сфинкс самый горделивый?
Занятие «Экскурсия в мини-музей ДОУ»
Цель: Познакомить детей с фреской «Охота в Нильских зарослях», показать детям разнообразие животного мира, одеяния людей изображенных на фреске. Познакомить с цветовой гаммой и фрагментами орнамента египетских росписей.
Словарь: фреска, рельеф, гробница, иволга, кошка, изысканность, пышные одежды, фараон, гибкость, грациозность, точеный профиль, миндалевидные глаза. 

Ход экскурсии:

Сохранилось множество прекрасных рельефов и росписей, исполненных в эпоху Нового царства. На стенах храмов, в гробницах знати и высшего чиновничества запечатлены самые разнообразные сюжеты: от работ в мастерских до скорбных погребальных церемоний. Таков, например, редкий по выразительности рельеф из Мемфиса (XIV в. до н. а), изображающий толпу плакальщиков. В сюжетах рельефов гробниц господствует движение. Кони, запряжённые в колесницы, мчатся галопом; от стрел охотников убегают звери; падают поверженные враги. Лодка фараона вторгается в глубь нильских зарослей, отчего гнётся цветущий тростник, взлетают птицы, хлопая крыльями; рыжая кошка успевает схватить зубами утку, а лапами -  двух иволог.
Изобразительное искусство этой эпохи отличает стремление к изысканности. Больше внимания уделяется деталям: пышным одеждам, сложным причёскам, драгоценностям. Удлинённые лёгкие тела приобретают гибкость, очертания плеч -  округлость. Тонкой красотой отмечены точёные профили. Миндалевидные глаза слегка прикрыты
веками, что придаёт взгляду таинственность (рельефы гробницы визир Рамеса, XIV в. до н. э,). Живопись обогащается сочетанием розовато-фиолетовых, золотистых, голубых тонов; условность раскраски исчезает передаются более близкие к реальным оттенки светлой и тёмной кожи на женских лицах заметен румяней сквозь прозрачные одежды просвечивает тело; часто изображаются нагие молодые служанки, танцовщицы, музыкантши.
Высоким вкусом отмечены произведения скульптуры малых форм, Предметы женского туалета (ложечки для косметики, зеркала, коробочки) обычно украшались изображениями юных девушек, которые несут большой сосуд, играют на арфе, плывут с лотосом, уткой, рыбой в руках, Впервые появились изделия из стекла, в том числе и скульптура. Обязательные на гробницах фигурки слуг уступили место так называемым ушвбти («ответчикам»). Это статуэтки из терракоты (пористой обожжённой глины), фаянса, камня, дерева в форме мумий с открытыми головой и руками. Они изображали тех, кто отбывал за усопшего повинность в загробном мире.
Вечер досуга.

«ЖИЗНЬ МАЛЕНЬКИХ ЕГИПТЯН».

Цель: Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям отдохнуть и получить новые впечатления. Познакомить детей с жизнью египетских детей, с именами детей, с игрушками и играми  маленьких египтян. Доставить детям радость от двигательной активности и эстетико– эмоционального творчества детей. Воспитывать  доброжелательное отношение друг к другу и взрослым. 

 Ход.  Рождение малыша — счастливое со​бытие для любой семьи. Египтяне очень любили детей и считали, что их в каждом доме должно быть много. Только что родившемуся младенцу торопи​лись скорее дать имя (фамилий в Египте не было). Имена порой были очень короткими: Ти, Аби, Туи. Большинство имен имели определенное значение: Нахт — «сильный», Шери — «маленький», Тамит — «кошка». Иногда это были целые фразы: Хнум-хотеп — «бог Хнум доволен», Амен-ем-хет — «бог Амон впереди», Мут-неджем — «богиня Мут сладостна». Если в имя ребенка входило имя бога, то малыш считался как бы «крестником» божества и нахо​дился под его защитой.

Сначала малыш оставался постоянно при матери. Она носила его в особой сумке, висящей на шее спереди, чтобы руки были свободны. Когда же ребенок становился чуть старше и уже умел хорошо ходить, для него начиналось время игр. Дети бегали босиком и нагишом: мальчики носили только ожерелье на шее, девочки — гребень в волосах и поясок. Малыши играли в куклы. Архе​ологи нашли множество детских игрушек, в том числе разрисованных деревян​ных кукол с подвижными руками и ногами, деревянного крокодила, который открывал и закрывал пасть, игрушечных обезьян, слонов, кошек и других зве​рей. Были у детей и живые игрушки — птички в клетках. Еще в домах держали собак, кошек и обезьян.

Среди игр очень распространена была в Египте игра в мяч. Мячи делали из кожи и папируса, а набивали их соломой, шерстью или тряпьем.

Эстафетная игра «Передай мяч»

 
Мальчики особо любили игры, в которых нужно было проявить ловкость и силу. Когда мальчиков было много, они разделялись на две группы и стано​вились парами в затылок друг за другом. Игрок, стоявший сзади, обхватывал руками предыдущего, а передние стояли друг против друга, сплетали руки и пытались свалить противника. Те, кто стоял сзади, подбадривали их криками: «Твоя рука сильнее, чем его рука! Не отпускай его!» А противники отвечали: «Наш сильнее! Свали его!»

Игра в «козленка на земле» заключалась в следующем: два мальчика са​дились друг против друга и вытягивали вперед руки и ноги. Это было препят​ствие, через которое остальные игроки должны были перепрыгнуть. Сидящие игроки, «препятствие», разумеется, старались схватить их за ногу и сва​лить — это и был «козленок на земле». Собираясь прыгать, игроки предуп​реждали: «Держись! Вот я иду, приятель!»

Подвижная игра «Попади в цель». Состязались также в меткости, стараясь поразить игрушечным дротиком (коротким копьем) цель, нарисованную на земле. 

 «Борьба» (дети занимающиеся борьбой). Увлекались дети и борьбой. Когда их бывало достаточно много, часть вы​страивалась в некое подобие крепостной стены, замкнутого круга, в котором каждый держался за плечи соседей. Остальные пытались вскочить на эту стену, не попадаясь в руки «стражи».

Девочки любили жонглировать небольшими мячами. (Номер с лентами, или мячами)

 Но самым распро​страненным их развлечением (кроме кукол) были танцы. Считалось, что каждая   девочка должна уметь танцевать, а не только та, что хочет стать профессио​нальной танцовщицей. К косам привязывались шарики, и во время танца косы красиво извивались и разлетались. Девочки водили хоровод, и одна из них выходила в центр, часто с зеркалом в руках, и показывала свое умение танце​вать. Все пели и хлопали в ладоши. (Танец девочек) Кроме того, девочки развлекались и игрой на музыкальных инструментах — арфах, лютнях, барабанчиках.

 Игра на музыкальном инструменте школьницы из «музыкальной школы»

В Египте существовали и настольные игры, причем их любили не только дети, но и взрослые. Например, очень популярна была игра в египетские шашки. Играли в них на прямоугольной доске, разделенной на 33 поля, белыми и черными фигура​ми, похожими на современные шахматные пешки. Вероятно, ходы определя​лись путем бросания костей.

Очень любили и игру в змею — «мехен». Для нее делали специальный столик с изображенной на нем змеей, свернувшейся кольцом. Голова нахо​дилась в центре, а тело по всей длине было разделено на клетки. Игра про​ходила с помощью фигур — трех львов, трех львиц, и разнообразных ша​риков. Все принадлежности для игры хранились в красивых ларцах из чер​ного дерева.

 И в заключение нашего вечера, мы хотели бы подарить вам игры «Шашки», и (игра из Египтологии). Вы,  пожалуйста,  учитесь играть в шашки,  так как вскоре мы проведём 

 « Шашечный турнир» между подготовительными группами.

Занятие «ШКОЛЫ ЕГИПТА».

В Древнем Египте были школы. Известно, что некоторые из них распола​гались в храмах и даже при дворе фараона. Ходили в школу только мальчики. Девочек учили дома приглашенные учителя, так что женщины в Египте были образованными. Специальных зданий для обучения школьников не строилось. Для уроков подыскивали подходящее помещение, или уроки проводились под навесом во дворе какого-нибудь дома, где ребята устраивались на циновках.

Учителем был писец. Ученики уважительно называли его своим «отцом», а сами назывались его «сыновьями». Учитель носил на груди изображение павиана — обезьяны, которая считалась символом бога мудрости Тота.

Ребята приносили с собой деревянный пенал с тростниковыми кисточка​ми, которые делали сами. Кончик простой тростинки разжевывали во рту — получалась кисточка. Писали чернилами двух цветов: черными и красными. Для них нужна была чернильница с двумя углублениями. Чтобы сделать чер​ные чернила, из очага брали щепотку сажи и разводили ее в чернильнице ка​пелькой воды. Для красных чернил собирали красную глину, растирали ее в маленькой каменной ступке пестиком, чтобы получился порошок, и разводили водой.

Ученики младших классов писали просто на черепках от разбитых горш​ков. А старшеклассники и настоящие писцы использовали папирус. Это был очень дорогой материал для письма, чуть-чуть похожий на бумагу, но толще, более шершавый, и желтоватого цвета. Его делали из стеблей растения папи​рус, которое встречалось в Египте почти повсеместно — на берегах Нила. Стебли этого растения разрезали и укладывали рядами так, чтобы край одного стебля ложился на край другого. Следующий слой укладывали поперек и спрессовывали. Получившиеся куски папируса склеивали в свитки (некоторые достигали нескольких десятков метров!). Если текст, записанный на папирусе, становился не нужен, его можно было смыть и использовать папирус еще раз. Письменные знаки, которыми пользовались египтяне, называются иероглифа​ми. Их было около 4 тысяч, из них около 700 были наиболее употребительны​ми! В разных случаях один и тот же иероглиф мог обозначать звук, часть слова, целое слово или даже предложение. Изучить такую сложную систему письменности было не легко, и на это уходило несколько лет.  Обычно писали справа налево, но если нужно, можно было писать и слева направо, и даже сверху вниз. Первый иероглиф в абзаце изображали красными чернилами, отсюда современное выражение «красная строка».

Школьники сначала учились писать отдельные слова и фразы, а потом под диктовку учителя записывали целые отрывки из известных литературных про​изведений.

Изучали и математику. Считать учились с помощью камешков. Решали задачи, к старшим классам — очень сложные. Цифры у египтян — тоже иероглифы. Единицу обозначали, рисуя палочку.

В программу обучения входила и география: ученикам рассказывали о со​седних с Египтом странах. Занимались и музыкой, учились играть на флейте, арфе, лютне и петь под их аккомпанемент.

Были и уроки физкультуры, где ребята бегали, прыгали, плавали, учились приемам борьбы, занимались военными играми.

К сожалению, исследователям неизвестно, сколько же лет в Египте учи​лись в школах. Окончив школу, ученик становился писцом. Если же он хотел заниматься наукой, например, математикой или астрономией, он направлялся в так называемый «дом жизни». Там писцы и жрецы (священнослужители) сохраняли все накопленные драгоценные знания и старались их приумножить. У них, очевидно, были свои «сыновья», которые перенимали их знания. И, как считают некоторые ученые, «дома жизни» были своеобразными университе​тами Древнего Египта.

Занятие «Экскурсия по древней Греции».

Программное содержание: 

Знакомство детей с Грецией, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом греков, греческом доме, одежде, мебели, жизнью греческих детей, греческом театре. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Греции и получить новые впечатления.

Словарь: белоснежные песчаные пляжи, Эгейское и Ионическое море, мореплавание, буковые, каштановые леса, пастухи, оливковые деревья, греческий миф, Посейдон, Афина, храм, амфора,  хитон, гимати, туника, душистые масла, гимназия.
ПРИРОДА ГРЕЦИИ. 

Греция — чудесная страна, где много солнца и много моря. Она расположилась на берегах двух теплых морей — Эгейского и Ионического. Берега Греции очень красивы с белоснежными песчаными пляжами. Само море с теплыми и ласковыми волнами — ярко-голубое, а на прибреж​ных отмелях — зеленое. В нем целые россыпи островов, причем, находясь на одном из них, обязательно видишь соседние. Благодаря этому,  греки легко на​учились мореплаванию: они плавали от острова к острову, не боясь оказаться слишком далеко от суши, и с удовольствием занимались рыбной ловлей и мор​ской торговлей). 

Греция — страна горная.  Самая высокая вершина — «сияющий» Олимп, покрытая снегами. 

На полу​острове Пелопоннес росли  богатые леса — платановые, каштановые, буковые, сосновые. На горных склонах пастухи пасли стада овец и коз, а в долинах земледельцы выращивали хлеб, сажали оливковые деревья, фруктовые деревья и ви​ноградники. Свою землю греки обрабатывали с такой любовью и старанием, что их оливы давали лучшее в мире масло, а из винограда делали лучшее в мире вино.

АФИНЫ. ГРЕЧЕСКИЙ ГОРОД. АРХИТЕКТУРА.

На берегу Эгейского моря, в окружении Аттических гор, лежит купающаяся в солнечных лучах небольшая равнина, на которой возвышается знаменитый Афинский Акрополь. Именно здесь, на его вершине, в глубокой древности началась история города Афины. Имя городу подарила богиня мудрости воительница Афина. Как говорит греческий миф, царь Эрехтей решил выбрать городу божественного покровите​ля. Покровителями захотели быть Посейдон — бог морей и Афина. И чтобы вы​брать кого-то одного, Эрехтей предложил богам сделать городу подарок. Посей​дон ударил о священную акропольскую скалу своим трезубцем, и появился источ​ник с соленой водой. Афина же обратила свое копье в оливу. Эрехтей счел дар Посейдона менее ценным, ведь соленой воды вокруг и так полно — город распо​ложен на берегу моря, а дар Афины, решил он, даст городу дорогое оливковое масло, а значит, богатство и процветание   города.

В глубокой древности Акрополь был крепостью, где можно было укрыться от врагов. Потом Акрополь стали считать священным местом. На Акропольской площади высится самый знаменитый греческий храм Парфенон. Парфенон самый большой храм Афин. Величественное здание строили более15 лет и ещё 6 лет украшали скульптурами. Оно  полностью из мрамора. По традиции, греческие архитекторы  строили храм на ступенчатом основании. Центральное помещение храма называется целла.  Её окружают мощные колонны. Они поддерживают тяжёлые перекрытия с  двускатной  крышей.  На фасадах храма скаты крыши и балка  перекрытия образуют треугольный фронтон, в котором обычно помещалась скульптура Парфенон построен в строгом дорическом стиле и вблизи выглядит очень огромным (хотя  его высота 25 метров). На Акропольской площади рядом с Парфеноном и Эрехтейоном стояли алтари, к которым греки приносили свои  дары, здесь читали молитвы и пели торжественные гимны, здесь устраивали пышные праздники, а потом люди заходили в храмы, чтобы посмотреть на драгоценные статуи.

У склонов Акрополя расположились два театра: древнейший в Афинах Театр Диониса и Одеон. В Театре Диониса когда-то в дни празд​ников собиралось все население Афин, где устра​ивались не только театральные, но и музыкальные и поэтические представ​ления.

Недалеко от Акрополя находится агора — большая рыночная площадь, место народных собраний.

Ни один греческий город не мог обойтись без гимнасия — места для за​нятий атлетикой. Это было прямоугольное сооружение с большим централь​ным двором — там и занимались спортом. Двор окружали помещения для переодевания и отдыха и комнаты для бесед, где юноши изучали разнообраз​ные науки. (От слова «гимнасий» происходит название «гимназия»).

От агоры во все стороны разбегались узенькие улочки. По старинной тра​диции представители определенной профессии селились в одном квартале. Так в Афинах появились кварталы кузнецов, ткачей, гончаров (он назывался Ке​рамик, отсюда слово «керамика»). 

Город был окружен высокой крепостной стеной, которая тянулась до само​го моря, чтобы защитить от врагов корабли и тор​говые склады.

ГРЕЧЕСКИЙ ДОМ. 

Греки жили очень скромно. Узкие кривые улочки с огромным множеством маленьких одноэтажных или двухэтажных домишек. Богатые люди предпочитали жить за городом — там больше места для того, чтобы построить просторный дом.

Заглянем в обычный афинский дом. На первом этаже несколько маленьких лавочек. Между ними — входная дверь в дом, возле которой висит дверной молоток. На наш стук выходит привратник и пропускает нас в тесную прихо​жую. Здесь на стенах можно прочесть надписи с приветствиями гостям и об​ращения к богам с просьбой охранять дом от злых сил и от воров. 

За прихожей открывается солнечный внутренний дворик, окруженный колоннадами, — это центр дома. Здесь принимали гостей и обедали в хоро​шую погоду. В центре — алтарь, посвященный Зевсу Домашнему, в глуби​не — еще несколько алтарей богов — покровителей семьи. (Иногда во дворе устраивали неглубокий бассейн, куда с крыш стекала вода. Его дно украшали мозаикой из речной гальки.) Вокруг двора расположились маленькие комнат​ки, которые служат спальнями, кладовыми, помещениями для слуг и гостей.

Пройдя через двор, мы попадаем в главную комнату дома — мужскую. Здесь находится очаг, вокруг которого обычно собирается вся семья. Сюда хозяин приглашает на пиры своих друзей.

За мужской комнатой находится женская часть дома — гинекей. Здесь несколько комнат занимают живущие в доме женщины — хозяйка дома, ее дочери, служанки и рабыни. В этих комнатах стоят прялки и ткацкие станки, тут обычно работают женщины. За гинекеем — маленький садик (в богатых домах в нем устраивали фонтан). На улицу выходили маленькие окошечки, которые прикрывали деревянными ставнями (стекла появились только в на​чале н. э.).

Стены и снаружи и внутри покрывали просто белой штукатуркой. Но в богатых домах иногда украшали стены росписями, на стенах галереи внутрен​него дворика могли повесить ковры, которые считались безумной роскошью, или вышитые ткани. Расшитыми портьерами завешивали двери в комнаты. Пол дворика могли украсить цветной мозаикой или мраморными плитами. Но такие богатые дома были очень редки.

И обстановка домов была очень скромной. Главный предмет мебели — ложе: на нем и спали, и ели (обычно греки за столом не сидели, а возлежали), и вели беседы, и занимались чтением и письмом. Делали ложа из дерева, иногда украшали спинки и ножки резьбой. Укладываясь спать, греки стелили на ложа овечьи шкуры и подстил​ки, наподобие матраса, а укрывались шерстяными одеялами. При чтении и письме, во время обеда греки опирались на туго набитые подушки, чтобы рас​положиться на ложе полусидя.

 Маленькие столы, круглые или квадратные, использовали только во время еды. Они  были ниже, чем ложа. Их деревянные ножки украшали резьбой.

За работой сидели на маленьких стульях с выгнутыми спинками или на табуретах. Стул с подлокотниками назывался «трон». В доме он был почетным местом хозяина и его друзей. Иногда мебель покрывали тканью или мягкой кожей, на сиденья укладывали подушку.

Шкафов не было — вместо них для одежды и ценных вещей служили сун​дуки и ларцы, а для съестных припасов в кладовых — глиняные кадки и кор​зины из ивовых прутьев. В кухнях стояла глиняная и медная посуда. С помо​щью переносных жаровен отапливали дом и готовили пищу. Освещали ком​наты масляными светильниками разнообразных форм, они делались из глины или металла. В одно отверстие такой лампы вливалось масло, в другое встав​лялся фитилек. Светильник можно было подвесить к высокому металлическо​му канделябру, но света он давал все-таки очень мало. Поэтому греки обычно с заходом солнца ложились спать.

В домах не было ни водопровода, ни канализации. Воду приносили жен​щины в кувшинах из ближайшего источника или фонтана на городской пло​щади.

ВНЕШНИЙ ОБЛИК.

 Греки очень красивый народ: они  высоки, стройны, светлокожи. У большинства чёрные вьющиеся волосы, но есть и блондины с золотистыми волосами. Греки отличались красотой своих чрезмерно блестящих глаз. 

По характеру они были жизнелюбами и оптимистами, умны,  любознательны, веселыми и любителями шуток. Греков всегда узнавали по необыкновенной одежд Одежда была проста и  изящна. Как у мужчин, так и женщин она состояла из двух кусков ткани. Из одного кроили хитон – рубашку, которая надевалась  прямо  на тело. Из другого, большего по размерам, куска детали верхнее платье – гиматий, нечто вроде широкого плаща, в который человек мог завернуться целиком, как в одеяло. Мужчины носили хитоны обычно длиной по колено. На плечах хитон закалывался брошками ( пуговиц ещё не изобрели), а потом  подпоясывался тонким пояском или верёвочкой на талии или на бёдрах.  Нужно было при этом красиво расположить на одежде складочки. Носить такую одежду непросто: если ходить, сгорбившись, широкими шагами, то от складочек ничего не останется.  Поэтому греки двигались неторопливо, сохраняя осанку, развернув плечи,  от желания сохранить складочки на одежде!  В холода носили хитоны с руками, а поверх – гиматий.  В  прохладную погоду поверх хитона надевали небольшой плащ – хламиду, застёгивая её  пряжкой на груди или на правом плече. Эксомида – короткий хитон из грубой ткани, её носили ремесленники и войны (под доспехами), и рабы. И зимой, и летом греки ходили в одежде, вытканной из козьей или овечьей  шерсти. Других тканей просто не было: хлопка ещё не знали, а льняные и  шелковые ткани были в Греции большой редкость,  их привозили из дальних стран, и стоили они очень дорого.

 Женщины дома носили длинные хитоны, с рукавами или без. Девушки подпоясывали хитоны на талии, замужние женщины – под грудью. Выходя из дома, гречанка набрасывала на хитон плащ - гиматий.  

Праздничное одеяние — пеплос — было похоже на хитон, но оставалось открытым с правой стороны. Его делали из самых дорогих тканей и украшали вышивкой. Одежда была разноцветной — белой, розовой, зеле​ной и т. д., иногда с вышитой каймой, иногда с узорами по всему полю (звез​дочки, листья, цветы, фантастические животные и даже целые сцены из жизни богов).

Отправляясь на улицу, женщины иногда надевали остроконечную шляпу с широкими полями. В жаркий день можно было захватить с собой веер в форме большого листа или зонтик от солнца. Мужчины же обычно ходили с непо​крытой головой, но, отправляясь в дорогу, надевали петас — войлочную шляпу с полями и с ремешком, чтобы удержать ее на голове или отбросить на спину. Ремесленники и другой простой люд носили пилос — войлочный колпак.

Обувались греки редко, обычно по праздникам. Мужчины носили санда​лии с ремешками, а в холода — сапоги из кожи или войлока, зашнурованные спереди. У женщин тоже были сандалии со шнуровкой и высокие башмачки.

 Больше внимания уделяли прическе. В древнейшие времена в моде у мужчин были длинные волосы. Потом стали стричься короче, но продолжали волосы завивать колечками или просто делали их волнистыми и откидывали назад. Особенно короткие стрижки носи​ли атлеты.

Женщины носили высокую прическу, использовали в ней шиньоны, сеточ​ки, длинные шпильки, диадемы и другие украшения. Конечно, самостоятельно сделать такую прическу трудно, поэтому приглашали в дом парикмахера. Модницы пользовались косметикой: румянами и белилами, чтобы кожа казалась особенно белой; карандашами подводили глаза, душились всевоз​можными душистыми маслами. А еще украшали себя цветами и, конечно, драгоценностями — ценными поясами!

ЖИЗНЬ ЖЕНЩИНЫ. 

Вся жизнь гречанки протекала дома. В Греции учили, лечили и торговали только мужчины. Обязанности были распределены очень строго: вне дома — в мастерской, на рынке, на поле, в народном собрании — все дела на муже; в доме — все на жене. И дру​гой работы, кроме как руководить хозяйством, у женщины не было. В бедной семье хозяйке дома приходилось со всем справляться самой, в богатом ей по​могали слуги и рабы.

Вести большое хозяйство всегда непросто. Каждый день нужно было при​готовить еду, испечь хлеб, не забыть вовремя отправить слугу на базар за про​дуктами (женщины сами на базар не ходили), в доме распределить всю работу между слугами и рабами. Самое главное — содержать дом в порядке,  научить слуг прясть шерсть и ткать полотно прямоуголь​ной формы, украшать его вышивкой. 

Един​ственный повод прогуляться в будний день — отправиться за водой к ближай​шему колодцу или фонтану. Женщина брала с собой гидрию — особый кув​шин для воды, возвращаясь домой, несла ее на плече или на голове (от таких упражнений у гречанок была прекрасная осанка!).

В дни праздников нарядно одетые женщины могли отправиться в храм.  

Во время праздников в честь бога Диониса вся семья вместе со слугами и даже рабами отправлялась в театр.

Еще одним замечательным поводом отвлечься от домашних забот было приглашение в гости к подруге. Собираясь вместе, женщины сначала приносили дары женским богам — покровителям домашнего очага, красо​ты и любви, а потом устраивали пир, пели песни, играли на музыкальных ин​струментах и веселились. 

 Самый радостный семейный праздник это  — рождение ребенка. Греки считали, что в семье обязательно должны быть дети — так будет продолжаться род, и обязательно должны быть маль​чики — защитники семьи.

Когда  в семье рождался мальчик, женщины украшали дверь дома оливко​выми венками, а если девочка — шерстяными гирляндами. Все заботы женщины были посвящены ребенку.

Когда мальчику исполнялось 7 лет, его отдавали в школу, а девочку вос​питывали дома. Мать учила ее всему тому, что умела сама — прясть и ткать, готовить, управлять домашним хозяйством и немного чтению, письму, музыке,  старалась привить дочке  скром​ность и нежность.

ВОСПИТАНИЕ И ОБРАЗОВАНИЕ. До семи лет малыш рос дома под присмотром матери и слуги-воспитателя — педагога, и все его время было занято играми. А игры в древности были похожи на наши современные.  Дети с удовольствием играли в мяч. Мячи — большие и малень​кие — делали из разноцветной ткани или из кожи и набивали перьями или шерстью. Была даже игра, напоминающая современный хоккей, когда мяч гоняли изогнутыми  палками  наподобие наших клюшек .У  девочек  были куклы, и миниатюрная глиняная   посуда, кубики. У самых маленьких были погремушки, а ребята постарше мастерили дудочки и трещотки, играли деревянными фигурками животных.  Мальчики постарше ходили в школу. Их обучали музыке, литературе,  гимнастике, танцам, пению, рисованию.

С 12 лет ребята начинали серьёзно заниматься спортом: бегом, борьбой, прыжками в длину, метанием диска и копья. После обучения в школе, дети из состоятельных семей получали высшее образование в гимнасии.

Беседа с детьми «ГРЕЧЕСКАЯ ПОСУДА».

Программное содержание: Познакомить детей с разнообразной посудой древней Греции, с названиями и назначением. Полюбоваться изящными формами глиняных изделий, чернофигурной и краснофигурными стилями росписи.  Доставить эстетическое наслаждение от произведений искусства гончарных мастеров сохранившихся до наших дней  в мировых музеях.

Словарь: Афины, амфоры, пифос, ойнохоя, калик, чернофигурный,  краснофигурный, оливковое масло, клеймо.  

В древней Греции  делали  деревянную и глиняную посуду. В особо богатых домах могли пользоваться тарелками и чашами из серебра — это удобно, такая посуда не бьется, но она очень дорогая. 

Глину добывали неподалеку от Афин и привозили в город — в квартал гончаров, который назывался Керамик. Там лучшие в Греции мастера созда​вали и расписывали лучшие в Греции вазы. По традиции предметы греческой посуды называют вазами, хотя цветы в них не ставили. У каждой вазы — свое название и свое назначение, в зависимости от ее формы.

Ваза с двумя ручками и нешироким горлышком называлась амфора. Каж​дая хозяйка могла хранить в ней то, что ей нужно: молоко, вино, воду... Если позволяла ширина горлышка, в амфору можно было что-нибудь насыпать или положить: зерно, муку, виноград, маслины и т.д. В амфорах греческие купцы перевозили вино, оливковое масло и другие продукты: горлышко закрывали пробкой и замазывали смолой. А на бочок сосуда ставили клеймо с надписью, из какого города его везут.

В каждом доме были огромные сосуды пифос, величиной с целую бочку. Их ставили в кладовых, иногда наполовину врывая в землю. В них хранили всевозможные припасы. Собираясь к колодцу за водой, гречанка брала с собой вазу с тремя ручками: когда шла к колодцу, несла вазу за большую ручку; когда шла обратно, несла наполненную водой вазу на плече или на голове, поддер​живая ее за две маленькие ручки.

На стол во время обеда ставились миски и блюда для рыбы или фруктов. Для вина предназначались кувшины разных форм: пелика и стамнос — пу​затые сосуды с двумя ручками, ойнохоя — кувшин с необычным горлышком с тремя носиками, из него можно разливать напитки одновременно в несколько чаш. Пили вино из калика — он похож на блюдечко с ножкой. 

Но вазы нужны были не только за столом. Сосудик с очень узеньким гор​лышком предназначался для душистого оливкового масла, которым пользова​лись как духами и женщины и атлеты. 

Греческие вазы очень интересно рассматривать: у них выразительные и совершенные формы и бесконечно разнообразные рисунки. Чего только не увидишь на этих картинках: олимпийские боги беседуют между собой, великие герои совершают подвиги, греки сражаются с кентаврами, люди на празднике поют гимны, актеры в масках выступают в театре, атлеты соревнуются на Олимпийских играх, невесту одевают к свадьбе, компания друзей поет на пиру, школьник отвечает урок учителю, на улице разговаривают двое прохо​жих... На обычных вазах — жизнь целого народа.

Художники расписывали свои вазы чаще всего двумя способами, то есть в двух стилях. Первый называется чернофигурный: на рыжем фоне естествен​ного цвета глины рисовали фигурки черным лаком. Такие фигурки очень вы​разительно смотрятся издалека, благодаря своим силуэтам. Но на них почти не видны мелкие детали, которые просто процарапывались.

Кому-то из художников пришло в голову поменять местами черный лаки рыжую глину, и так изобрели второй стиль росписей — краснофигурный. Фон заливали черным лаком, а фигурки оставались красновато-рыжими (цвета глины). Мелкие детали — черты лиц, складочки одежды, нарисованные тонкой кисточкой лаком, очень хорошо видны на красных фигурках.

И тут же маленькими буквами художники писали имена нарисованных персонажей, или фразы, которые они произносят, или короткие предложения, которые поясняют действие. И не забывали написать свое имя, например так: «Клитий расписал меня» (как бы от лица самой вазы) То есть мастера очень гордились своими работами и понимали, что нужен большой талант и опыт, чтобы кар​тинка получилась выразительной.

Так обыкновенная глиняная посуда превращалась в настоящие произве​дения искусства. И как, должно быть, приятно было грекам каждый день дер​жать в руках такие красивые вещи!

Занятие «Мифы Древней Греции».
Воспитатель: ребята, сегодня нас ждёт новое путешествие. Мы отправимся в Древнюю Грецию. Каких героев Древней Греции вы помните? (Одиссей, Геракл, Тесей, Язон). А вы помните, как назывался корабль, на котором плавал Язон со своими друзьями-аргонавтами? (."Арго"). Хотите мы построим такой корабль и отправимся на нём в плавание? (Постройка корабля из стульев в игровом уголке.
После окончания строительства воспитатель обращается к детям: "Корабль готов! Команда, занять свои места!"
(Психогимнастика. Звучит музыка.)
И вот мы уже в открытом море. Быстро скользит корабль по морской глади и волны переливаются под ним подобно серебряной чешуе. Лёгкий ветерок касается наших лиц, и солнце золотит наши волосы, мы спокойны и безмятежны.
Но вот ветер усиливается, солнце прячется за набежавшие тучи, волны все сильнее и выше раскачивают наш корабль. Море кипит, бурлит, пенится. Это приближается буря. По телу пробежал холодок волнения. Лица выражают испуг "Что же будет?"
Волны  всё сильней  и  яростней  разбиваются  о борт корабля.  Пенистые космы чёрной воды вздымаются до неба и обрушиваются на нас лавиной, солёной и холодной воды. Страшно. Очень страшно. Какие мы маленькие и беспомощные  перед  водной  стихией!   Как хочется   сжаться,  укрыть  голову руками, спрятаться от набегающей опасности!
Вдруг неожиданно рёв прекращается, буря отпускает корабль. Мы живы и невредимы. Радость охватывает нас. Ура!
Мы движемся дальше. Посмотрите впереди остров. Это остров сирен И--слышим их голоса. Вспомните, чем они опасны, почему так боятся моряки встречи с ними? Подумайте, что можно сделать, чтобы не поддаться их чарам и не потопить корабль? (Воспитатель наводит детей на предложение о том, чтобы вместе спеть песню).
Воспитатель: Остров сирен остался позади. Мы подплываем к берегу и выходим на сушу. Ребята я вдалеке вижу лабиринт мне кажется, я знаю это* остров. Он называется ... (Крит). Какой древнегреческий герой посетил этот остров? (Тесей). Кто прячется в глубине лабиринта? (Минотавр). Кто помог Тесею вернуться живым и невредимым, и найти обратный путь из лабиринта (Ариадна). Ребята, вы смогли бы, как Тесей пройти по тёмному лабиринту и найти выход из него? Мы сейчас посмотрим, кто из вас первый проложит пут; лабиринту. Для этого надо выполнить задание. Каждому ребёнку раздаются карточки с изображением лабиринта. Тот, кто первый справится с заданием, становится Тесеем и прокладывает путь с завязанными глазами в лабиринте построенном из стульев. Перед этим ребёнок с помощью воспитателе привязывает один конец верёвки к началу лабиринта и прокладывает путь. Остальные дети и воспитатель помогают ему пройти лабиринт с помощью слов - ориентиров. После выполнения задания остальные дети с закрытыми глазами продвигаются по лабиринту по верёвке, оставленной "Тесеем".
Воспитатель: Идём дальше. Дети находят на ковре части разрезанной картинки, собирают, получают сюжет с головой горгоны-Медузы. Кто из мифических героев изображён на рисунке? (Персей). Каким волшебством обладала Медуза-горгона? (Превращала в камень того, кто смотрел на нее).

Чем воспользовался Персей, чтобы победить Медузу? (Зеркальным щитом). Далее    воспитатель   обращает   внимание   детей    на    закрытую   вуалью  нарисованную спящую Медузу-горгону. Объясняет следующее задание: Медуза-горгона охраняет слово, которое обессилит её и поможет одолеть её чары. Дети должны стоя спиной к изображению медузы, с помощью зеркала двигаться к  ней,   взять   конверт   с   буквой,   выложить   слово   "Победа".   Дети   выполняют задание, воспитатель снова накрывает изображение вуалью.
Воспитатель: Ребята, посмотрите (обращает внимание детей на изображение Золотого Руна) впереди нас ждут герои ещё одного древнегреческого мифа. Как называется этот миф? (Золотое Руно). Почему Язон отправился на поиски Золотого Руна? (Золотое Руно приносит удачу той стране, которая им обладает). Теперь поиграем в интересную игру, с помощью которой мы выясним как внимательны вы были во время слушания этого мифа. Я задаю вопрос и предлагаю четыре варианта ответа. Вы выбираете тот который считаете правильным. Правильность вашего ответа мы проверим перевернув карточку. За каждый правильный ответ вы получаете один балл. Если вы набираете четыре балла, то берёте приз от созвездия "Большой
медведицы",   подвижную  игру  "
",  если   меньше  четырёх баллов тот получаете приз от созвездия "Малой медведицы", подвижную игру.
Вопросы:
1. Кто помог Язону добыть Золотое Руно? ( Медея, Ариадна, Медуза-горгона, девятиглавая Гидра).
2. Что посеял Язон на поле царя Эета? (Пшеницу, камни, зубы дракона, зубы волка).
3. Какое задание должен был выполнить Язон, чтобы получить Золотое Руно?  (Убить  девятиглавую  Гидру,   сразиться   с  Минотавром,   засеять  поле зубами дракона , победить циклопа).
4. Как Язон  и Медея обхитрили дракона,  сторожившего Золотое Руно?
(Дождались,  пока дракон  полетит подкрепиться:   Медея  усыпила дракона; попросили Геракла добыть Золотое Руно; вежливо попросили дракона отдать им Золотое Руно). 

Воспитатель: Впереди лежит болото. (Включается загадочная музыка). Это Лернейское болото. Какое чудовище живёт здесь? (Девятиглавая Гидра) Вспомните, как звали героя, который победил её? (Геракл). Геракл победил её с помощью меча и своей силы. Но я скажу вам по секрету, что её можно и другим способом: нужно подобрать девять слов, с помощью которых представить себе Геракла. Какой он? С каждым новым словом Гидра будет терять свою силу и власть. (Дети говорят слова: сильный, смелый, ловкий.  мужественный, храбрый, отважный и т.д. воспитатель загибает листы : головами). Ребята, мы справились и с этим заданием - победили Гидру.
Путешествие завершается. Мы садимся на свой корабль и возвращаемся домой. (Звучит музыка).
Беседа: Вам понравилось путешествие? С кем мы сегодня встретились? Какое из приключений вам запомнилось больше всего? Вот мы и дома. На столах вас ждут карандаши, краски, бумага. Вы можете нарисовать то, что больше всего понравилось. Это будет ещё одной страницей в нашей книги странствий.
Занятие «Геракл и его подвиги.»
Старшая группа.
Программное содержание: познакомить детей с Гераклом — героем Древней Греции, его внешним видом, оружием, с двумя подвигами Геракла (первым и двенадцатым). Развить любознательность, наблюдательность, речь детей.
Словарь: колыбель, небесный свод, могучий, палица, титан, Древняя Греция, Зевс, Гера, бог, богиня, Атлант, Нерей, Эврисфен, Геркулес.
Дидактический материал: иллюстрации мифов о Геракле, книга о подвигах Геракла.
Педагог. Кто из вас смотрел фильм о Геракле? Где жил Геракл? Почему его называют героем Древней Греции? (Потому что он был сильный, ловкий, смелый, побеждал в борьбе.)
Геракл был сыном великого бога Зевса. Жена Зевса, богиня Гера (как в русских сказках злая мачеха), ненавидела Геракла. Она узнала, что крошечный, в пеленках, Геракл лежит в колыбели рядом с братом, и, чтобы погубить его, послала к колыбели двух змей. И что же? Расскажите, кто видел фильм.
(Если дети не знают, педагог рассказывает о том, как Геракл задушил змей.) Смотрите...
Вырос Геракл, стал могучим юношей, ростом выше всех. Луком и копьем владел лучше всех.
На плечах у него накинута шкура львицы, а вместо шлема -голова льва. Посмотрите. Что это? (Меч.) А это палица.
Много подвигов совершил Геракл, какие из них вы видели?
Я хочу рассказать вам о двенадцатом подвиге Геракла.
Это был последний и самый трудный подвиг. Геракл должен был достать три золотых яблока: такую задачу задал ему царь Эврисфен. (К этому царю Геракл попал на службу, от которой очень хотел избавиться.) Сначала Геракл отправился на Север к реке Эридан. Там жил Нерей, знающий путь к саду, где росли яблоки.
Долго боролись они, и наконец, Нерей открыл тайну пути. Пошел дальше Геракл и встретил Антея, могучего великана, который побеждал всех, так как ему давала силы его мать — богиня земли Гея. Антей заставил Геракла бороться с ним. И вот во время борьбы Гераклу удалось поднять Антея в воздух, то есть оторвать от земли, — сразу обессилел Антей.
Много еще опасностей было на пути у Геракла, но все преодолел он и пришел к титану Атланту, который держал весь небесный свод! (Титан -необычайно сильный.)
О, великий титан Атлант! --обратился к нему Геракл. —Я сын Зевса, Геракл. Меня прислал к тебе царь Эврисфен. Он велел мне достать три золотых яблока из твоих садов.
Я дам тебе три яблока, сын Зевса, — ответил Атлант, — ты же подержи на своих плечах небесный свод.
Геракл согласился, взял свод — и невероятная тяжесть опустилась на его плечи. Он согнулся, пот покрыл его тело, но он удержал свод. Вернувшись,
Атлант сказал герою:
Хочешь, я сам отнесу яблоки, а потом снова встану на свое место?
Но Геракл понял, что Атлант хочет схитрить, и сказал:
Хорошо, только я сделаю себе подушку и положу ее на плечи, чтобы не давил так ужасно небесный свод.
Атлант встал на свое место. Геракл же сказал:
Я держал свод неба, пока ты ходил за яблоками, вечно же держать я не хочу.
Вернулся Геракл к Эврисфену, отдал ему яблоки — и освободился от службы у него.
Как вы думаете, когда Геракл сказал о подушке, ему нужна была сила, чтобы это придумать, или что-то другое? (Нужны ум, смекалка.)
Только ли для победы над врагом нужна сила? (Сила нужна для того, чтобы помочь другим, помочь себе.)
Нравится вам древнегреческий герой Геракл? Римляне (соседи греков) называли его Геркулесом. А вы слышали такое слово? Где? Что так назвали? (Овсяную кашу, хлопья.)
Почему? (Если будешь есть геркулес (овсяную кашу), будешь сильным и умным, как Геракл (Геркулес)).
Еще о многом интересном вы узнаете из мифов древней Греции.
Занятие  «Греческие мастера — изготовители амфор».
Программное содержание. Продолжить развитие интереса к искусству Древней Греции; способствовать развитию воображения, закрепить навык вырезания из бумаги, сложенной, вдвое ; закрепить знания об элементах греческого орнамента. Активизировать словарь детей: Греция, амфоры, галеры, Египет, фараоны, орнамент, мастер.
Материалы. Заготовки листков бумаги нескольких оттенков коричневого цвета квадратных и прямоугольных форм; ножницы, тушь черного цвета, кисти; красочные мини-макеты «древнегреческих галер», образцы греческих орнаментов.
Предварительная работа. Беседы с детьми о Древней Греции с использованием иллюстраций, произведений искусств; чтение древнегреческих мифов, рассматривание иллюстраций разнообразных древнегреческих амфор; проведение физкультурного праздника « Древнегреческие игры», дидактические игры «Собери амфору», «Нарисуй древнегреческий орнамент на амфоре»
Ход занятия. 
«Сейчас я произнесу несколько слов. Интересно, знакомы ли вам они? О какой стране я буду говорить? В какой стране мы сегодня побываем?
А эти слова такие: Персей, Геракл, Зевс, Афродита, кентавры, Олимпийские игры... О какой стране, я говорю?»
Дети узнают Древнюю Грецию и говорят, что означают некоторые слова. Педагог показывает несколько «галер». «Это греческие галеры в морском порту. Им предстоит нелегкое плавание в страну фараонов, пирамид и сфинксов. Угадали, что за страна? Дело в том, что египетские цари — фараоны ждут товар из Греции — розовое масло, свежую рыбу, фруктовые соки. А в чем же этот товар перевезти?». Дети вспоминают древнегреческие сосуды — амфоры. «А поможете изготовить такие амфоры вы — «древнегреческие гончары и художники». В своих мастерских вы создадите самые разные по форме амфоры — узкие и пузатые, большие и маленькие. Для того, чтобы они были еще красивее, их необходимо расписать греческим
орнаментом. Вы должны очень постараться, потому что фараоны любят покупать товар в красивой посуде»
Педагог помещает макеты галер на каждый стол «мастерскую», обращает внимание детей на материалы, которые помогут изготовить «амфоры», а также напоминает о том, что нужно постараться. Для каждой мастерской можно выбрать главного мастера - самого «мудрого», который и поведет галеру в морское плавание (Вопросы для определения главного мастера см. в примечании) Дети изготовляют амфоры», «загружая» их по мере изготовления на «галеры». В конце занятия главные мастера ведут свои «галеры» в далёкое плавание. Детям можно предложить назвать свои «галеры» в честь древнегреческих богинь (Афродита, Аврора, Афина, Гера и т.д.), но при этом обязательно вспомнить, что это за богини (Афродита — богиня красоты и любви, Аврора — богиня утренней зари, Афина - покровительница знаний и ремесел, Гера — покровительница домашнего очага, жена Зевса).
Примечание. Вопросы, с помощью которых выбираются главные «мастера»:
1. Коротко расскажи об одном из подвигов Геракла
2. Назови Имя главного бога на Олимпе.
3. Как выглядят кентавры в древнегреческих мифах?
Чтобы организовать соответствующую обстановку, на занятии, можно включить музыку известного греческого танца «Сиртаки» (физминутка)
Чтобы вызвать у детей желание вырезать «амфоры» разных форм и размеров, нужно вспомнить с ними, в каких амфорах перевозили ароматное; масло, свежую рыбу, зерно и т. д.
В дальнейшем возможна организация игры — «Греки в гостях у египтян» с использованием соответствующих элементов-декораций (большие красочные силуэты ширмы с греческими орнаментами, макеты галер с готовыми «амфорами», элементы египетского пейзажа — пальмы, силуэты пирамид, сфинксов и пр.).
Беседа с детьми  «ГРЕЧЕСКИЙ ТЕАТР».

   Представления в Афинском театре давались только два раза в году — на больших и малых праздниках в честь бога Диониса. Дионис — бог вина и веселья — был еще и богом природы. Праздники  устраивались  в конце зимы, чтобы «разбудить» Диониса, и весной, чтобы поблагодарить его за новый расцвет всех природных сил. Песенные праздники постепенно превратились в театральные представления. Из торже​ственных песен родились трагедии — спектакли на мифологические сюже​ты, посвященные жизни богов и героев. Из песен веселых появились комедии — представ​ления, рассказывающие о жизни смертных людей. Для спектаклей стали стро​ить специальные сооружения — театры.

Все театры в Греции строились у подножия холмов, чтобы на их склонах широким полукругом — амфитеатром — распо​ложились места для зрителей. У таких театров нет ни стен, ни потолков — зрители сидят прямо под открытым небом. В театре Диониса  собирался практически весь город. Туда шли целыми семьями. В первых рядах были места для почетных гостей — камен​ные кресла, ос​тальные зрители сидели на каменных скамьях.

Само представление происходило на круглой площадке — орхестре (от​сюда современное слово «оркестр»). 

Орхестра замыкалась особой постройкой — скеной (отсюда слово «сцена»). Только на ней не выступали. Внутри скены актеры переодевались и ждали своего выхода, здесь же хранили костюмы и декорации. Сами деко​рации прикрепляли к этой постройке снаружи. Это были разрисованные холсты или доски, на них изображали или фасад дворца, или шатер в военном лагере, или скалы и лес. Были в греческом театре и особые сценические ме​ханизмы: подъемные машины, с помощью которых актеры, играющие богов, могли «вылетать» к зрителям, были платформы на колесах, на которых бы​стро выезжали действующие лица, как бы внезапно появляясь. Все механиз​мы хранились вместе с декорациями внутри скены. Занавеса в театре не было,  антрактов тоже не было. 

В театр приходили в праздничной одежде, в венках из цветов. Но не забы​вали взять с собой подушку — не для того чтобы спать, а чтобы на ней сидеть (ранней весной целый день сидеть на каменной скамье холодно). Брали с собой теплый плащ, еду в узелке и флягу с вином, ведь шли на весь день. Зрителям предстояло посмотреть все спектакли и выбрать лучший, так как театральные представления всегда ставились с целью соревнования. В конце праздника зрители должны были назвать лучшего автора, актера и организатора спектакля.  По традиции в спектакле участвовало не более трех актеров, причем каждый из них мог исполнять по нескольку ролей. Все роли, в том числе и женские, играли мужчины. Обычно для спектаклей шились особо роскошные костюмы: для трагедий — длинные, ярких цветов, с дорогой отделкой. Причем по костюму сразу издалека можно было определить, кого играет актер.

Цари и царицы были в длинных одеяниях до земли, с длинными рукавами, часто с отделкой в виде золотой каймы. Герои-счастливцы — в одеяниях с яркими полосами. Беглецы и неудачники — в зеленых или синих костюмах. Траур обозначался черной полосой. Боги и богини — в роскошных, обычно белых одеждах и с соответствующими атрибутами. Охотники — в красных плащах.

 Чтобы актера хорошо было видно даже с последних рядов, обувь делали на высоких подошвах — котурнах, и актер казался значительно выше ростом. А чтобы не свалиться с этих котурнов, нужно было опираться на высокий посох.

Лица актеров были закрыты масками. Ведь с самых дальних рядов лица не разглядеть, поэтому делали большие маски с разными выражениями лиц (обычно преувеличенно трагическими или чересчур смешными). Создавали маски из дере​ва или из холста, который натягивался на деревянный каркас, и ему с помощью гипса придавали нужную форму. Маску раскрашивали, делали прорези для глаз и рта. Голос из-под маски звучал особенно громко. Сзади к маске прикрепляли пышный парик, то есть вся голова актера была закрыта. Ну а если не видно лица, значит, особо важным становился выразительный жест.

У комических актеров костюмы были короткими, очень яркими. Под них привязывали большие накладные животы, зады, горбы, чтобы фигура персо​нажа казалась смешной.

Во время представления актеры произносили слова, пели и танцевали. Такие выступления обязательно сопровождал хор. Его роль — пояснять про​исходящие действия. Хор в трагедии состоял из 15 человек, которые строились в 3 ряда. В центре в первом ряду стоял самый лучший певец хора — он назы​вался корифей, он руководил хором и вел разговор с актерами. Пению хора аккомпанировал флейтист. Но хор мог не только петь, он еще танцевал и дек​ламировал стихи. Одеты участники хора были в короткие одежды, у них не было масок.

«Древнегреческие Олимпийские игры».

(старшие, подготовительные группы)


После звуков «фанфар» под греческую музыку в танце выходят команды: Гермес и Геракл (названные в честь героев Эллады).


Дети и ведущие в лавровых венках.

1 ведущая: Здравствуйте дорогие ребята! Здравствуйте уважаемые гости! Вас приглашает замечательная страна - Древняя Греция! Почему Греция? А потому, что первые Олимпийские игры состоялись именно в Древней Греции. А вы, ребята, знаете, что такое  - Олимпийские игры? (ответы) Да, это состязание самых сильных, смелых и ловких. Каждые Олимпийские игры в Древней Греции превращались в праздник для народа. И наши игры мы тоже посвящаем празднику – Дню Защитника Отечества. Давайте громкими аплодисментами поприветствуем наших дорогих гостей, ради которых мы собрались – пап, дедушек, братьев. 




А для древних эти игры были помощниками для создания мира между городами  и государствами. Олимпионику – победителю игр соотечественники воздавали почести, каких удостаивались боги, в их честь  создавали памятники, устраивали игры. Центром олимпийского мира древности была Олимпия. Это был стадион с рощами. А теперь, ребята, представьте себе, что мы находимся на этом стадионе, на котором вы будете состязаться в ловкости, силе, быстроте.

2 ведущая: В наших играх будет участвовать две команды. Первая – «Гермес» и вторая – «Геракл», названные в честь самых сильных атлетов – богов Древней Греции. (команды по очереди встают, их приветствуют аплодисментами)




Начинаем! Капитаны команд прошу подойти и зажечь священный огонь олимпийских игр. (вместе с ведущей под музыку зажигают огонь)

Звучит угрожающая музыка

вбегает Медуза – Гаргона, забирает огонь, убегает.

1 ведущая: Ребята! Что  же нам делать?

Звучит голос Зевса

Голос Зевса: Здравствуйте участники Олимпиады!


Я – Зевс – властитель Олимпа! Злая Медуза – Гаргона  похитила Олимпийский огонь, но прежде вы должны пройти испытания. Какие? Вам расскажут мои помощницы: Афродита – богиня красоты и любви, Афина – богиня мудрости и Гера – хранительница домашнего очага. Встречайте!

Под греческую музыку выходят три богини, проходят на места для жюри!

2 ведущая: Здравствуйте! Просим  Вас быть нашими жюри на празднике и судить. Кто из наших ребят сильнее и ловчее.

Афродита: По сложившейся традиции перед Олимпиадой проходят множественные отборы самых сильных атлетов на Олимпиаду. Сейчас мы посмотрим, как наши команды подготовились к состязаниям. Проведём конкурс «На зарядку становись!».

2 ведущая: Согласно условиям конкурса, каждая команда в полном составе показывает свой комплекс утренней гимнастики, в виде упражнений с предметами. (ленты, флажки и пр.)

КОНКУРС «НА ЗАРЯДКУ СТАНОВИСЬ!»

1 ведущая: Итак, уважаемое жюри прошу объявить результаты конкурса «На зарядку становись!».

Афина: Ребята! В Древней Греции первые состязания начинались с бега. Посмотрим, чья команда быстрее бегает?

ЭСТАФЕТА «ПЕРЕДАЧА ФЛАЖКА».

Итоги конкурса (жюри)

1 ведущая: Итак, вы познакомились с результатами предыдущего конкурса и положением команд. А теперь у нас необычный конкурс для болельщиков. Уточним, где у нас болельщики команды  «Геракл», а где команды «Гермес»? (дети поочерёдно хлопают в ладошки). Молодцы! Внимание, конкурс «Помоги мне сочинить стихи».




За победу болельщиков команде будет начислено два очка. Начинаем!




     Игра весёлая футбол

Уже забили первый …,       (гол)

А Пете мяч ногою – хлоп,

И угодил мальчишки в …   (лоб)

Но парню шишка нипочём, 

Опять бежит он за …
  (мячом)

Вот разбежался быстро кто – то

И без мяча влетел в …
  (ворота)

Хохочет весело мальчишка,

На лбу растёт большая …
  (шишка)




Молодцы, ребята! Вы хорошо умеете сочинять стихи.

Гера: Наши игры продолжаются в состязаниях на «колесницах».

2 ведущая: Объясняет проведение конкурса командам.

КОНКУРС

(привлечение родителей)
1 ведущая: Наши атлеты наверное устали. Пусть отдохнут и насладятся прекрасным греческим танцем «Сиртаки».

ТАНЕЦ «СИРТАКИ»

1 ведущая: Отдохнули? Вот и хорошо.

Афродита: А теперь по правилам Олимпиады атлеты будут состязаться в верховой езде.

КОНКУРС «ЛОШАДКИ»

(скачки на мячах)

Афина: Я вижу, что атлеты обеих команд – смелые, ловкие и быстрые. А вот сильны ли они? Это покажет следующие состязание по борьбе.

КОНКУР «БОРЬБА»

(кто кого вытолкнет из круга, стоя на одной ноге, игра «Петух»)

СОРЕВНОВАНИЕ ПАП – АРМРЕСЛИНГ

Гера: Следующие соревнование на меткость.

КОНКУРС «МЕТАНИЕ В ЦЕЛЬ»

(метание мешочков с песком в корзину)

1 ведущая: Дорогие атлеты! Игры подходят к концу. Сейчас по традиции проведём заключительную эстафету.

ЭТАПЫ ЭСТАФЕТЫ:

1 – бег вдвоём в обруче до стойки;

2 – 

3 – 

1 ведущая: Итак, последнее состязание закончилось. Пока жюри подсчитывает окончательные результаты финала посмотрите показательное выступление девочек.

АКРОБАТИЧЕСКИЙ ТАНЕЦ

Звучат «фанфары». 

Слово жюри для подведения итогов.

Афина: Дорогие участники соревнований вы показали хорошую спортивную подготовку и большую волю к победе. Подведём итоги конкурсов. Мы получили следующие результаты – проигравших нет – выиграли все, так как состязание помогли подружиться детям со спортом. А награда вам – возвращение Олимпийского огня.

Афродита и Гера выходят и заносят чашу с огнём.

Все хлопают.

1 ведущая:  Ребята! А ещё за вашу смелость, ловкость, мы вручаем сувениры.

2 ведущая: И для наших дорогих гостей мы приготовили подарки. Примите наши поздравления.

Театрализованная деятельность

«Встреча с героями мифов Эллады»
ДЕЙСТВУЮЩИЕ ЛИЦА
Ведущая, в костюме гречанки (любой богини или нимфы).
Геракл.
Антей.
Атлант.
Эрисихтон, толстый и некрасивый.
Персей.
Нарцисс.
Пигмалион.
Орфей.
Деметра.
Андромеда.
Афродита.
Галатея.
Слуга, воины.
Дафна
Нимфы-наяды.
Сиринга
Эхо
Нимфы-дриады.
Магнолия
Декорации
Задник: часть дома с колоннами, увитыми плющом, ступени.
Берег моря (кромка). На сцене: магнолия, цветы, скала.
Костюмы
Для мальчиков — короткие туники, скреплены застежкой на одном плече; у Геракла, Антея, Персея — детали снаряжения воина (меч в ножнах, руки обмотаны ремнями).
Для девочек — длинные туники, скреплены на плечах. Наяды (морские нимфы) — в туниках голубоватого цвета, дриады (нимфы леса) -зеленого. Деметра и Афродита — в венках. У Деметры венок из листьев и плодов.
Обувь: у всех сандалии, вокруг ноги завязаны веревочки.
Реквизит: корзина с фруктами; чудовище; нарцисс.
Музыкальные инструменты: лира и кифара.
Музыка звучит в записи.
Танцы нимф: легкие, скользящие шаги, плавные движения.
Первое действие
Появляется ведущая.
Ведущая. Я пришла к вам из прошлого, из страны, которую называют Древней Грецией, а мы, ее жители, называли Элладой. Сейчас вы увидите нашего героя Геракла, его встречу с могучим Антеем и еще более могучим Атлантом, вы услышите, как красиво разговаривал певец Орфей,
нимфы и Геракл... (Уходит.)
Выходит Орфей и играет на кифаре. Под звуки музыки, танцуя, двигаются нимфы. Появляется Геракл.
Геракл. Приветствую тебя, певец и музыкант Орфей! Приветствую и вас, прекрасные нимфы!
Орфей и нимфы. Рады видеть тебя и мы, сын Зевса!
Геракл. Скажите мне, как добраться до сада Гесперид, где растут золотые яблоки?
Орфей. Великий Геракл! Твоя дорога ведет тебя правильно. Но тебя ждет встреча с Антеем, сыном богини земли Геи. Антей не пропустит тебя без борьбы. Ты сумеешь победить его?
Геракл. Мой отец, всемогущий Зевс, сделал меня самым сильным на Земле. Благодарю тебя, Орфей, но я не испытываю страха.
Дафна. Пусть удача сопровождает тебя, Геракл.
Эхо (как эхо). Пусть удача сопровождает тебя, Геракл.
Нимфы и Орфей уходят. Идет Антей.
Антей. Кто ты, что не побоялся встречи с Антеем?
Геракл. Я -  Геракл, победивший девятиголовую гидру и свирепого льва, я — сын Зевса!
Антей. Ты должен бороться со мной. Еще никто не ушел от меня победителем.
Геракл. Я готов.
Геракл и Антей борются. Геракл отрывает Антея от земли.
Антей. Я побежден. Мне дает силы мать-земля. Ты оторвал меня от земли — мои силы иссякли. Твой путь свободен, иди. (Уходит.)
Геракл (вслух, сам себе). Антей достойно боролся и достойно признал поражение. (Продолжает путь.)
Появляется фигура Атланта, держащего на плечах небесный свод.
Геракл. О, великий титан Атлант! Я, сын Зевса, приветствую тебя. Царь Эврисфен повелел мне добыть три золотых яблока из сада Гесперид.
Атлант. Я дам тебе три золотых яблока, сын Зевса. Ты же, пока я буду ходить, подержи небесный свод на своих плечах.
Геракл. Я согласен. (Берет свод — расставляет руки, сгибается, но удерживает.)
Атлант уходит и сразу же возвращается с яблоками.
Атлант. Вот три яблока, Геракл. Если хочешь, я сам отнесу их Эврисфену, а ты подержи свод.
Геракл (в сторону). Вот хитрец! (Атланту.) Я согласен, только позволь сделать подушку, чтобы легче было держать.
Атлант. Хорошо.
Геракл передает свод Атланту.
Геракл. Прощай, Атлант! Твои плечи могучи, тебе и держать!
Занавес.
Второе действие
Появляется ведущая.
Ведущая. Перед вами сейчас окажется жадный царь Эрисихтон, вы увидите, за что накажет его богиня Деметра. А потом непобедимый и храбрый Персей совершит подвиг... (Уходит.)
На сцене наяды и дриады.
Сиринга. Мы — наяды — нимфы, живущие в воде. (Магнолии.) Мы рады видеть тебя, Магнолия! Ты так прелестна!
Эхо (как эхо). Ты так прелестна!
Магнолия. Я— дриада. Так называют нимф, которые живут в лесу. Я - нимфа этой магнолии. О! Я слышу чьи-то тяжелые шаги...
Тяжело идет Эрисихтон. Нимфы прячутся.
Эрисихтон. Вот как раз такое дерево я и хочу срубить!
Магнолия (только голос). Дом свой растила я столько веков, сколько всходит на небе Селена-луна. Счастья не будет тому, кто чужой дом разрушит! Не руби! Пожалей!
Эрисихтон. Нет у меня жалости к дереву. (Рубит.)
Дриада стонет. Падает дерево, и падает Магнолия, идет Деметра. Подходят нимфы.
Деметра (гневно). Ты будешь наказан за жадность, Эрисихтон! Пусть тебе всегда будет мало еды! (Ставит перед ним корзину с фруктами.)
Эрисихтон жадно ест — живот раздувается. Смеется богиня. Нежно, милым смехом смеются нимфы.
Эрисихтон. Сжалься, богиня, я не могу больше. (Руки хватают фрукты.)
Деметра. Ты не достоин жалости. Уходи, Эрисихтон, ты про​тивен всем.
Уходит Эрисихтон. Деметра и нимфы садятся у дерева, закрывая Магнолию, которая незаметно уходит.
С другой стороны два воина ведут Андромеду и приковывают ее к скале. Воины уходят. Идет Персей.
Персей. Скажи мне, прекрасная, как зовут тебя. За что и кто наказал тебя?
Андромеда. Я — Андромеда. Наказал меня бог морей — Посейдон. Он разгневался на мою мать за то, что она хвасталась своей красотой. Сейчас сюда явится чудовище, чтобы съесть меня в наказание моей матери.
Персей. Я — сын Зевса, зовут меня Персей. Я убил страшную медузу Горгону, обвитую змеями. Я могу спасти и тебя, убив чудовище. Но ты должна согласиться стать моей женой.
Андромеда. Ты нравишься мне, сын Зевса. Я согласна.
Появляется чудовище. Персей убивает его, освобождает Андромеду. К ним подходят нимфы и Деметра.
Деметра. Мы рады твоему спасению, Андромеда!
Раздается радостная музыка. Деметра надевает на Андромеду венок, нимфы дарят ей цветы.
Третье действие
Появляется ведущая.
Ведущая. Во все времена плохо, когда человек любит только себя. Таким был Нарцисс. А вот Пигмалион полюбил статую. Посмотрите, какие чудеса случились с обоими... (Уходит.)
Появляются нимфы, Нарцисс, Афродита.
Дафна. Поиграй с нами, Нарцисс.
Нарцисс (свысока). Отойди, наяда.
Сиринга. Не уходи, Нарцисс.
Эхо (как эхо). Не уходи, Нарцисс.
Нарцисс (отталкивая Эхо). Надоели вы мне, нимфы.
Нимфы (Афродите). О, богиня любви Афродита! Помоги нам!
Афродита (гневно). Ты отталкиваешь всех, Нарцисс. Ты никого не любишь и не жалеешь. Так люби же только себя и оставайся один.
Нимфы и Афродита уходят. Нарцисс ложится, смотрится в воду, как в зеркало.
Нарцисс. Кто это? Как он красив! (Всматривается.) О, горе! Неужели это я сам? Так я люблю только себя?! (Плачет и уходит.)
Скользящим шагом нимфы идут к месту, где был Нарцисс.
Сиринга. Смотрите, наяды, Афродита превратила Нарцисса в гордый и холодный цветок. Назовем его нарциссом. (Показывает всем нарцисс.)
Эхо (как эхо). Нарциссом.
Нимфы уходят. На сцену выходят Пигмалион и слуга, везущий статую Галатеи. Слуга ставит статую и уходит. У Галатеи закрыты глаза.
Пигмалион. Какую красивую статую я изваял! Галатея, если бы ты была живая! Я так люблю тебя, а ты холодна как мрамор. (Украшает статую венком.) Галатея, посмотри на меня!
Идет Афродита, за ней нимфы.
Афродита. С кем говоришь ты, великий скульптор?
Пигмалион. Приветствую тебя, богиня любви, Афродита. Это Галатея! Она из мрамора. Что привело тебя, богиня, в этот край?
Афродита. Хотела посмотреть, красив ли цветок, в который я превратила Нарцисса, не умевшего любить никого, кроме себя.
Пигмалион. Помоги мне, богиня любви. Я так люблю Галатею. Если ты можешь сделать все для тех, кто любит, то дай мне жену столь же прекрасную, как эта статуя, сделанная моими руками.
Афродита. Я вижу, как ты умеешь любить, поэтому помогу тебе. (Прикасается к статуе.)
Галатея оживает, открывает глаза.
Сиринга (подавая Галатее цветы). Ты прекрасна! Пигмалион (взяв за руки Галатею). Благодарю тебя, богиня.
Входят дриады, нимфы, Орфей. Орфей играет (запись), нимфы
танцуют вокруг Пигмалиона и Галатеи. Появляется ведущая.
Ведущая. Понравился вам спектакль? Как играли актеры? Понравились ли костюмы? Прошу — ваши аплодисменты. Занавес.
Занятие «Экскурсия по  Китаю».

Программное содержание:

Знакомство детей с Китаем, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом китайцев, китайском доме, одежде, мебели, жизнью китайских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Китая и получить новые впечатления. Познакомить с архитектурными памятниками.
Словарь: азиатский континент, хребты, ковыль, пустыня, круглолицые,  халат, желтоватого цвета, узкие черные глаза, пурпурный, вышивка, простолюдин, символ, панда, войлочная подошва, шелкопряд, каллиграфия, пагода, Великая китайская стена, ширма, веер, джонка.

ПРИРОДА КИТАЯ. 

Китай — это русское название огромной страны, ко​торая находится далеко на востоке Азиатского континента. Сами же китайцы называли свою страну разными именами, например, Чжунго — Срединное государство, они считали, что страна расположена в центре заселенных людь​ми земель.

Северную и западную часть Китая занимают скалистые нагорья и хреб​ты. Самые высокие их гребни покрыты вечными снегами. Среди горных цепей встречаются живописные долины, по которым текут многоводные реки. На горных склонах и в долинах растут леса, а в них — дубы, клены, лиственницы. Можно встретить здесь и очень редкое целебное растение женьшень. Есть на севере Китая и пустыни, в том числе высокогорные, покрытые песком и щебнем. Почти никогда не прекращающийся там ветер волнует ковыль, который пробивается весной сквозь щебень. А там, где пус​тыни песчаные, на движущихся под ветром барханах ничего не растет.

Совсем иная картина на юго-востоке Китая. Здесь на равнинах, располо​женных среди невысоких гор, растут пальмы и цитрусовые деревья. Климат в этих районах жаркий, с частыми дождями, поэтому именно здесь можно выра​щивать чай, в том числе зеленый. Его особенно любят китайцы, и для аромата добавляют в него лепестки жасмина.

На востоке страны находится обширная равнина, примыкающая к морю. По ней текут две большие реки — Хуанхэ и Янцзы. Во время дождей реки разливаются на многие километры. Много раз Хуанхэ затопляла берега и про​бивала себе новое русло, при этом разрушая города и селения. Ее называли «блуждающей рекой, несущей тысячи бедствий». Воды Хуанхэ и Янцзы при​носят на Большую Китайскую равнину плодородный лесс, похожий на мелкий желтый песок. Равнина сплошь распахана и засеяна. Трудолюбивые китайцы всегда старательно обрабатывали здесь каждый клочок земли. Здесь выращи​вают хлопок, кукурузу, пшеницу, фруктовые и шелковичные деревья. Но глав​ной культурой всегда был и остается рис, без которого никто в этой стране не представляет своей жизни.

ОБЛИК И ОДЕЖДА КИТАЙЦЕВ.

С точки зрения европейца все жите​ли Китая немного похожи друг на друга. Они невысокого роста, круглолицые, их кожа — чуть желтоватого цвета. У них прямые черные волосы и узкие черные глаза.

Удивительная страна Китай, там все — и мужчины и женщины — раньше носили халаты, а под них надевали широкие штаны. Обычно халат имел ши​рокие или расширяющиеся книзу рукава, которые были намного длиннее рук. Халаты знатных людей полностью закрывали ноги, и их нижние края нередко волочились по земле. Такая одежда была яркой — красного, пурпурного, си​него и других цветов, часто с богатыми пестрыми вышивками. Простолюдины носили более скромную короткую, обычно черную одежду. Халаты воинов тоже были простыми и по длине едва прикрывали колена.

Изображения, которые вышивали на одежде, всегда имели особый благопожелательный смысл. Например, цветок пиона символизировал знатность и богатство. Качающиеся на ветру ветви бамбука — стойкость и мудрость, кроме того, бамбук, а  как известно, быстро растет, поэтому это еще и символ быстрого продвижения по службе. Зеленая сосна, цепляющаяся корнями за скалы, — долголетие и стойкость к жизненным неурядицам. Персик — знак бессмертия, дикая слива- верной дружбы, плод граната – пожелание многочисленного мужского  потомства.

Женщины и дети носили расшитые узорами и благопожелательными сим​волами передники, застегивающиеся на шее и на талии. На детских передниках сверху вышивали изображение тигра или ожерелья с замочком — символ дол​гой жизни, а внизу — бабочка (счастье) или чиновник верхом на лошади (по​желание успешной карьеры).

Поверх халата надевали кофту, а в холодное время сразу несколько кофт. Зимой носили шубы из лисьего или заячьего меха.

Важной деталью китайского костюма был пояс. Им подпоясывались выше талии, на уровне груди, и это придавало фигуре особую солидность. К поясу с помощью особых накладок прикрепляли ремни для подвешивания лука, меча, точила и других предметов. Со временем эти накладки превратились в укра​шения. Чиновники высших рангов могли носить накладки из золота, менее знатные — из серебра, простолюдины — из железа. Часто к поясу прикреп​ляли личные печати. Печати для людей богатых изготавливали из яшмы и дру​гих драгоценных камней и вырезали на них имена владельцев, а их рукояти украшали фигурками животных и божеств. И еще на пояс можно было подве​сить мешочки с благовониями или флакончики с целебными снадобьями.

На ногах носили чулки, которые подвязывали у колена. У состоятельных людей чулки были шелковыми, у бедняков — полотняными.

Большинство китайцев обычно обувались в кожаные туфли. Фасон муж​ской и женской обуви был практически одинаков. Богачи носили иногда шелковые туфли, а беднякам приходилось довольствоваться соломенными сандалиями, обитыми изнутри тканью, или башмаками с войлочными подо​швами и матерчатым верхом. Туфли на деревянной подошве носили в до​ждливую погоду.

Парадной обувью женщин часто служили туфли на высокой платформе. В некоторых провинциях Китая женщины носили миниатюрные башмачки с загнутым вверх носочком.

Детям шили туфельки из хлопчатобумажной ткани и украшали их тигриной мордой в качестве талисмана.    

В древности китайцы не стригли волос, а укладывали их на голове, скреп​ляя шпилькой. Наиболее популярная прическа создавалась так: волосы соби​рались на макушке и заплетались в 2 косы. Волосы с затылка тоже сплетались в косу. И затем все три косы закручивали узлом с правой стороны от макушки. А впрочем, мода на прически, конечно, менялась со временем. Но, как прави​ло, китайцы редко демонстрировали свои прически, так как почти постоянно носили головные уборы. Верхом неприличия считалось показаться на людях, или принимать гостей дома, и даже писать и читать без головного убора!

Головные уборы были очень разнообразны. Часто на узел волос просто надевали шелковый «мешочек». Иногда на голове закрепляли при помощи ленты согнутый кусок кожи, завязывая концы ленты под подбородком. Парадным  убором служила прямоугольная шапка с выступающими спереди и сзади по​лями, к которым подвешивали яшмовые нити

 (у императора их было 12 — спереди и сзади). Простолюдины носили круглые шапочки, сшитые из 6 кли​ньев, немного похожие на тюбетейки. На юге страны носили островерхие ко​нические шляпы из бамбука. Женщины надевали широкополые плоские шляпы с вуалью.

Очень часто в руках у китайцев можно было увидеть веер. Им пользова​лись и мужчины, и женщины. Веер делали из гусиных перьев или из куска ткани (например, шелковой), вставленного в овальную или круглую рамку, к которой прикреплялась длинная рукоятка. Существовали и складные веера из бамбуковых планок, на которые наклеивали шелк или бумагу. Эти изящные вещицы украшали изображениями птиц и цветов, пейзажей, благопожелательных символов. Нередко на них делали стихотворные надписи.

Удивительно, но использовались веера не только для того, чтобы освежить себя в жаркий день. Веер еще мог помочь объясниться во время беседы. Им можно было раздувать огонь в очаге. Веер мог стать подарком, и его в таком случае собственноручно украшали каллиграфической надписью или рисунком.

Чтобы защитить себя от солнца, состоятельные люди, особенно женщины, пользовались шелковыми зонтами. Зонты простых людей были из промаслен​ной бумаги и защищали и от солнца, и от дождя.

НАУЧНЫЕ ЗНАНИЯ. 

На основе наблюдений за сменой времен года и за движением небесных тел китайцы составили довольно точный календарь. Древние китайские астрономы представляли себе мир в виде гигантского яйца, Земля в нем — желток, а небо — скорлупа. К небу прикреплены светила, и вместе с ними оно вращается вокруг Земли.

Из наблюдений мореходов и погонщиков караванов возникла география. «Книга о горах и морях» содержала много полезных сведений о Китае и сосед​них с ним странах. В те времена был изобретен компас.

В сочинениях по сельскому хозяйству описан опыт по обработке и ороше​нию земли, разведению шелковичных червей, уходу за чайными кустами. Слово чай китайского происхождения. Чай, поддерживающий силы больного, был одним из лекарств, использовавшихся китайцами. Позднее его стали упот​реблять как напиток.

Как и у других народов, у китайцев было стремление знать свое прошлое, чтобы лучше понимать настоящее. Историю Китая изучал Сыма Цянь, жив​ший в конце II — начале I века до н. э. Он объехал почти всю страну, собрал множество письменных источников, записывал рассказы участников и свиде​телей недавних исторических событий, а также сказания о далеком прошлом. Вот одно из них:

В одном городе ежегодно устраивали свадьбу бога реки. Старейшины и жрицы топили в реке самую красивую девушку, а с населения собирали огромную дань «на свадьбу». Горожане разорялись, сбор налогов в казну уменьшился. Это обеспокоило правителя области, и он приехал на свадьбу. Посмотрев на невесту, правитель сказал, что она недостаточно прекрасна; пусть главная жрица попросит бога подождать, пока найдут более красивую, и приказал бросить жрицу в воду.

Поскольку жрица не возвращалась, правитель приказал послать вслед за нею трех младших жриц. Затем он сказал, что жрицы не могут объяснить богу, в чем дело, придется сходить самим старейшинам, и приказал их тоже бросить в реку.

После этого никто не смел уже устраивать свадьбы бога реки.

ЧЕМУ УЧИЛ КОНФУЦИЙ. 

Мудрец Конфуций жил за пять веков до н. э. Китайцы очень почитали его.

Высшая добродетель — уважение к старшим. В семье дети должны оказывать знаки уважения родителям, младшие братья — старшим, а старшие должны заботиться о младших. Когда глава семьи становился стариком, до​машние оказывали ему особые знаки внимания. Каждое утро к нему приходили все сыновья со своими женами. Интересовались его самочувствием, потом вели старика умываться, причем старший сын нес кувшин с водой, а млад​ший — тазик и полотенце.

Покойных родителей и более отдаленных родственников китайцы почита​ли как добрых покровителей.

Мудрость — в знании старинных книг. Своим ученикам Конфуций из​лагал содержание старинных книг, чтобы они приобщились к мудрости древ​них. Среди этих книг были предания, изречения, песни.

Как вели себя учтивые китайцы. Воспитанного человека легко узнать по его манерам. Учтивый китаец перед входом в дом снимал туфли и шел бо​сиком: идти в обуви по циновкам считалось неприличным. Сидели китайцы либо на циновке, застилавшей пол, либо на низком сиденье, но непременно подогнув под себя пятки. Сидеть, свесив ноги, а тем более вытянув их вперед, могли только совершенно невоспитанные люди. Уже в древности китайцы ов​ладели искусством есть с помощью двух палочек. Этот обычай они сохранили и поныне.

Ученый не дорожит золотом и драгоценностями, его богатство — мудрость, а сокровища — верность. Если ему доверить сокровище, он не из​менит долгу ради выгоды. Благородный человек стремится к справедливости.

ПИСЬМЕННОСТЬ. 

В китайской письменности несколько десятков  тысяч иероглифов, каждый из которых означает целое слово. В I тысячелетии  до н. э. китайцы писали кисточкой на дощечках из бамбука, одна книга могла составить целый воз из дощечек. Особенно важные документы, например приказы императоров, записывались на дорогом шелке. В конце I тысячеле​тия до н. э. китайцы научились делать бумагу из тряпок, коры деревьев и из бамбука. Она была дешевле и, конечно же, гораздо удобнее дощечек.

КАЛЛИГРАФИЯ. 

Так называется в Китае искусство красиво и быстро писать. Отсюда — наше современное понятие «каллиграфический по​черк» — значит, красивый и понятный. Удивительно, но в Китае человека не считали образованным, если он не умел красиво писать! Искусство каллигра​фии ценилось там издавна. Ему учились иногда всю жизнь. Лист с красиво написанными иероглифами берегли как картину. Вывеску в магазине могли не менять сотни лет, если ее сделал знаменитый каллиграф.

Считалось, что каллиграфия, как и музыка, может отражать человеческие чувства. Говорили, что иероглифы должны быть наполнены энергией жизни. Каллиграф должен писать уверенно, соблюдая определенный ритм работы. А красивыми должны получиться не только отдельные иероглифы, но и весь текст в целом. Конечно, это настоящее искусство!

У каллиграфа 4 самых дорогих предмета, 4 сокровища: кисть, бумага, тушь, тушечница. Все предметы, которыми пользуется каллиграф, должны быть красивыми! Ведь это создаст у пишущего определенное настроение.

Каллиграфы пользовались самыми мягкими, но упругими кисточками.

Тушь изготавливали так: сжигали дерево ценной породы, собирали от​летевшую на большое расстояние сажу, смешивали ее с клейким вещест​вом. Готовой туши придавали форму плитки — «палочки». Плитки в наборе разноцветной туши украшали рисунками и иероглифами. Растирали палочку туши только перед тем, как начать писать. Порошок разводили каплей воды. Зачем же украшать палочку, если ее все равно нужно растереть? Как гово​рили китайцы, здесь красота бесполезна, но она возвышает душу человека!

КИТАЙСКАЯ ЖИВОПИСЬ. 

Китайское искусство совершенно самобыт​но, не похоже ни на какое другое. Необычна и китайская живопись. Во всяком случае, она сильно отличается от европейской. Что такое картина для евро​пейца? Западный художник пишет картину на холсте (или на дереве), чаще всего масляными красками (хотя может воспользоваться и какими-либо дру​гими). Потом вставляет холст в раму. Владелец картины, разумеется, вешает ее на стену. То есть живопись в Европе — это обычно украшение интерье​ра — зала или комнаты.

Удивительно, но китайская картина, как правило, не предназначена для украшения комнаты. Китайский художник пишет свою картину на бумаге или на тончайшем шелке, кисточкой и тушью. Затем сворачивает свое произведе​ние в свиток и укладывает в драгоценный футляр. Китайцы считали, что искус​ство должно быть редким, то есть к нему не стоит привыкать и видеть каждый день. Поэтому картину доставали из футляра нечасто, в особые моменты,

разворачивали свиток на столе или на полу, и ее владелец долго любовался ею в одиночестве или показывал ее гостям.

Очень популярен в китайской живописи пейзаж — «шань шуй» — горы и вода. Для китайцев в таком пейзаже передается самая сущность природы, ее главные элементы — вода и камни. А поскольку Китай — страна, где много гор и рек, такой пейзаж привычен для глаз живущих там людей. Таким обра​зом, китайский художник изображает свою родную страну, выражая в картине всю свою любовь к ней и восхищение ее красотой.

Китайский пейзаж — это картина, посвященная огромному миру, в кото​ром живет человек, миру, где ему хорошо и спокойно. В нем реки, озера и пруды, горы, растущие на скалах крепкие сосны и склонившиеся над водами нежные ивы. Тут же — домики и беседки, в которых неспешно течет жизнь их хозяев. На дорожках — одинокие фигурки путников, направляющихся по своим делам. На берегах озер — рыбаки. Мимо них летят птицы... Можно очень долго рассматривать этот разнообразный мир.

Если мы вновь вспомним европейскую картину, — в ней непременно есть перспектива. То есть предметы и фигуры на первом плане изображены боль​шими, а те, что вдали, маленькими. Так видит наш человеческий глаз. А на китайской картине перспективы обычно нет, все фигуры одинаковой величи​ны. Мы разглядываем картину, и кажется, будто мы видим весь этот мир сверху и в то же время сбоку. Может быть, это можно объяснить тем, что писали ее и рассматривали, расстелив на полу.

Если картина была высоко оценена зрителями, ей даже порой посвящали стихи поэты. Их записывал прямо на самой картине уже не ее автор — худож​ник, а каллиграф. И даже сам китайский император в знак своего восхищения картиной мог поставить на ней свою печать.

Иногда картины писали на свитках, разворачивающихся вертикально, чтобы их можно было ненадолго повесить на стену и так рассматривать. Так писали портреты императоров, вельмож, изображали святых. Художники часто применяли тушь одного цвета. В такой однотонной живописи нужно было использовать выразительность линии и пятна туши, где оттенки цвета переходили от светло-жемчужного к бархатисто-черному.

Существовала в Китае и стенная живопись. Она возникла в буддийских монастырях. Там на стенах храмов на горизонтальных фризах, расположенных один над другим, обычно изображались сцены из жизни Будды.

ЭМАЛИ. 

Китайцы были большими мастерами в изготовлении предметов, украшенных эмалями. Создавая так называемую перегородчатую эмаль, на ме​таллическую поверхность предмета по ранее нанесенному рисунку напаивали тонкие проволочки (из латуни, а иногда золотые или серебряные). Простран​ство между ними заполняли особым стекловидным порошком — эмалью. При обжиге порошок плавился, и образовывалась цветная блестящая поверхность. Ее полировали, и теперь она своим блеском напоминала драгоценный камень.

Знали китайцы и технику выемчатой эмали: в медной поверхности делали углубления, вместо напаивания перегородок.

Цветными эмалями украшали самые разнообразные предметы: вазы, под​свечники, каминные экраны, курильницы, блюда и др. На них можно увидеть изображенные цветы и благопожелательные символы. Наиболее ценились из​делия, украшенные эмалью бирюзового цвета, так как ее очень трудно пра​вильно обжечь.

В технике перегородчатой эмали сделаны большие фигуры слонов, храня​щиеся в Государственном Эрмитаже. Когда-то эти металлические фигуры сло​нов стояли во дворце китайского императора, возле его трона. Они символи​зировали силу и могущество царя и мощь страны. На спинах у них — нарядные цветные попоны, украшенные узорами и кистями. Слоны несут большие вазы, в которые ставили колосья с зерном. Это должно было означать, что Китай — страна богатая и процветающая. Слоны металлические, полые внутри.

К сожалению, в Китае слоны не водятся. Такие диковинные животные есть в соседней стране — в Индии. Их там приручают, и они помогают людям — переносят тяжести. Так слон на Востоке стал символом силы.

Но самое удивительное, что слоны — белые! Бывают ли такие на самом деле? Нет. В Китае есть легенды о фантастических белых слонах. Например, говорят, что раз в 1000 лет слоны становятся белыми и обретают бессмертие (значит, наши слоны — еще и символ вечного процветания Китая!).

Слон почитался на Востоке еще и как священное животное. О нем сложе​но много сказок и легенд. В одной из них рассказывается, что один человек позавидовал мудрости Будды и решил его погубить. Хмельным напитком он подпоил огромного слона и натравил его на Будду. В бешенстве слон бросился на Будду и готов был мгновенно его растоптать. Но тот из своего сердца вы​пустил на слона луч Любви и быстро погасил в нем бешенство. И слон покорно улегся у ног мудреца. Так с этим животным стали связывать представления о Любви и Мудрости

 Мебель Ножки сто​лов и стульев, спинки кресел создавали из корней дерева. Деревья для этого специально сажали в камнях, и корни постепенно их оплетали. Эти перепле​тения корней и использовали для изготовления такой необычной мебели, кста​ти, созданной без гвоздей! Правда, сами китайцы почти не пользовались таки​ми предметами. Они создавались для продажи за границу, в соответствии со вкусами европейцев.

В редкой технике Коромандельского лака делали ширмы. Ширма — пере​городка для комнаты. Ее можно сложить и развернуть, переносить с места на место, с ее помощью можно сделать комнату уютнее. Опишем одну из них: на деревянную ширму нанесли белый грунт (смесь клея и мела). Потом покрыли слоями черного лака. На поверхности лака мастер сделал рисунок, а затем срезал лак внутри нарисованных фигурок и предметов, так что стал виден белый грунт. Потом эти белые пятна он раскрасил. Получились яркие цветные изображения на черном лаковом фоне.

На одной стороне ширмы представлена женская половина императорского дворца. Мы видим множество павильонов, террас и двориков. Тут же садики, пруды, каналы с перекинутыми через них «лунными» мостиками. По китай​ской традиции, крыши построек имеют загнутые края (говорили, что злые духи могут проникнуть в дом, спустившись с крыши; если же у нее края загнуты, злой дух скатывается и подпрыгивает вверх, и, таким образом, никак не может попасть внутрь). В центральном павильоне на троне восседает китайская им​ператрица. Придворные дамы обмахивают ее опахалами. Танцовщицы испол​няют перед ней свой замысловатый танец. К этому тронному залу ведет лест​ница, ступени которой украшены изображением дракона — символа импера​торской власти. В других павильонах — придворные дамы, занятые разнообразными делами и развлечениями. Кто-то делает сложную прическу, кто-то шьет и вышивает, кто-то играет в шашки. Одни дамы играют на музы​кальных инструментах, другие танцуют, пытаясь повторить движения летящей бабочки. А целая группа молодых красавиц развлекается метанием стрел в сосуд с высоким узким горлом. Так во дворце неспешно течет жизнь.

На другой стороне ширмы — тоже целый мир — мир предметов, цветов, птиц и животных. Наверху — изображения «1000 драгоценностей» кабинета  ученого, внизу — драконы. (Следует отметить, что, если в русских сказках дракон — чудовище, в китайских он — символ жизни.) В центре — фантас​тические птицы фениксы, цари всех птиц, и символы императорской власти. А рядом — куропатки, павлины, утки, попугаи и др. Тут же цветы, которые символизируют в Китае времена года: хризантемы — осень, пионы — весну, лотос — лето, цветы сливы — зиму.

НЕФРИТ. 

Нефрит — эффектный, редкий и очень твердый камень. Он ценился в Китае выше золота и всех драгоценных камней. Считалось, что он обладает чудодейственными свойствами, например, приносит счастье, исце​ляет от болезней. Его считали символом бессмертия, его цвет сравнивали с цветом неба. Мягкий блеск нефрита напоминал китайским поэтам лунное сияние.

В природе существует более 35 оттенков этого камня — от белого до темно-зеленого и почти черного. Чаще всего встречается яблочно-зеленый оттенок. Особо же ценился нефрит молочный и дымчато-серый — в цвет «осеннего тума​на» — камень с нежнейшими зеленоватыми прожилками. К сожалению, в Китае нет нефритовых залежей. Поэтому приходилось доставлять этот камень в Китай издалека — из Центральной Азии.

Искусные мастера вырезали из него вазы, кубки, подставки для кистей, шкатулки, фигурки людей и животных, пряжки, рукояти для мечей, ювелирные украшения и т.д. Получались удивительной красоты изделия, чуть прозрачные на просвет. Но оказывается, этот камень по твердости равен алмазу! Говорят, когда-то решили испробовать твердость глыбы нефрита. Положили ее на на​ковальню и ударили огромным молотом. Раскололась наковальня, а глыба ос​талась целой! Конечно, работать с таким материалом крайне сложно. Мастера пользовались молотками и сверлами, а для выполнения особо тонкой резь​бы — металлическими пилами и железными дисками. Потом поверхность тщательно шлифовали.

По традиции, на своих изделиях мастера изображали благопожелательные символы: персик — долголетие, две уточки — семейное счастье, изображе​ние маленьких мальчиков — пожелание многочисленного мужского потомст​ва, двойная чаша — «да удвоится твое счастье». Удивительный жезл «жуй» считался символом семейного благополучия. Китайцы полагали, что, держа в руках такой жезл, можно надеяться на исполнение любого желания (его на​звание переводится на русский язык словами «как хочешь»).

ШЕЛК.

Шелковые ткани всегда были гордостью китайцев. Об изобрете​нии шелка было сложено множество легенд. В одной из них рассказывалось о китайской принцессе, которая однажды пила чай в саду под шелковицей. И вдруг ей в чашку упала куколка тутового шелкопряда. (Когда гусенице шел​копряда приходит время превращаться в бабочку, она выделяет особый сок, который, застывая, становится нитью. Этой нитью обматывается гусеница и

 оказывается внутри кокона – так называемой «куколки». Вот такая куколка  и упала в чашку принцессе Принцесса огорчилась стала вынимать куколку ! и потянула за нить, которая стала разматываться. А принцесса смотрела на нить: какая она длинная. блестящая, тонкая как паутинка, и вместе с тем о какая она, прочная! Ей тут же захотелось иметь такое покрывало. Так и научились с тех пор  собирать куколки тутового шелкопряда и ткань из  них тончайшие  блестящие ткани. Выяснилось, что размотав одну куколку, можно получить нить длиной до 1 км!

Умелые мастера научились создавать цветной щёлк. Украшать его разнообразными ткаными орнаментами ткаными орнаментами и вышивкой.  Создавали драгоценную парчу с золотой нитью на ярком цветном фоне и узорчатый бархат. Из шёлка даже ткали ковры - «Кэсы» (по технике изготовления они напоминают европейские гобелены)  Создание таких ковров требовало от ткачей высочайшего мастерства и огромного терпения Это искусство даже сравнивали с  искусством каллиграфии. 

Когда в конце 1 –го тысячелетия до н. э. щелк появился в Европе, все были ошеломлены его красотой. Но поскольку китайцы строго хранили тайну его изготовления. Шелк был безумно дорог, и носить сделанную из него одежду могли только цари и очень богатые вельможи. Легенды говорят, что тайна создания этой ткани раскрылась для  Европы только в 6 веке. Два монаха- путешественника побывал в Китае и тайно вывезли оттуда коконы шелкопряда, положив их в выдолбленные внутри посохи. И всё- таки ещё долгие века щёлк считался диковинкой и так высоко ценился, что торговый путь из Китая в Европу назвали «Великим щёлковым путём

ФАРФОР. Слово «фарфор» — персидское, означает «императорский». Такое название как нельзя лучше соответствует характеру отношения евро​пейцев к китайскому фарфору. В средневековой Европе фарфоровые вещицы почитались в качестве драгоценных реликвий и их хранили в золотых и сереб​ряных футлярах. Черепки разбитых чашек собирали на цепочки, и дамы носи​ли их как украшения и считали, что такие ожерелья не менее ценные, чем украшения с драгоценными камнями.

Для изготовления фарфора применяются: белая каолиновая глина (от ки​тайского названия горной местности — Гаолин — «высокий холм», где нахо​дились основные залежи этих глин) и так называемый «фарфоровый ка​мень» — разновидность полевого шпата в соединении с белой слюдой. Глину тщательно промывают и смешивают с мелко дробленным «фарфоровым кам​нем». Из получившейся массы лепят изделие и подсушивают его (предмет может быть толстостенным, а может иметь столь тонкие стеночки, что их можно сравнить с яичной скорлупой!). Затем изделие покрывают глазурью и расписывают, потом обжигают при очень высокой температуре — около 1350 градусов. При этом глиняная масса плавится, становится стекловидной. Теперь она чуть прозрачна на просвет и не пропускает воду.

Последовательность операций при украшении фарфора может меняться: если сначала делается роспись, а потом глазурь, получается предмет с подглазурной росписью; если сначала наносится глазурь, — изделие с надглазурной росписью. Глазурь создается из тех же компонентов, что и сам фарфор (каолиновая глина и фарфоровый камень), только они берутся в иной пропор​ции. Глазури могут быть прозрачными, белыми и цветными. Мастера знали множество рецептов приготовления различных оттенков глазури. Например, только для белого цвета выделялись снежно-белый цвет, цвет свежей рыбы (чуть розовый), цвет белого нефрита (с едва заметным зеленоватым оттен​ком) и т.д.

Наиболее популярным был в Китае фарфор, украшенный росписью ко​бальтом. Кобальт дает (в зависимости от состава краски) богатейшую гамму синих цветов — от серовато-голубого до сине-черного, а также фиолетовые тона. Часто именно кобальтом расписывались вазы, создававшиеся в качестве новогодних подарков. Синий фон этих ваз имеет множество градаций, перехо​дов цвета от светлого до темно-синего. Такие переходы цвета, по мнению ки​тайцев, создавали ощущение тающих льдинок. А на их фоне изображены рас​пускающиеся белоснежные цветы сливы. Богатые люди в таких вазах дарили друг другу сладости на Новый год. Но вазы были столь дороги, что получивший подарок вынимал сладости, а вазу возвращал обратно хозяину, Почему на но​вогодней вазе изображали цветы сливы? Новый год в Китае празднуют весной, когда после холодной зимы возрождается жизнь природы. В это время первой расцветает слива-мэй, и поэтому именно она стала символом молодости, счас​тья и надежды.

С развитием искусства создания фарфора цветовая гамма все более ус​ложнялась, появился «трехцветный» и «пятицветный» фарфор. Родился стиль «зеленого семейства» с использованием множества оттенков зеленого цвета, но для оживления этой гаммы применялись и другие цвета: красные, желтые, лиловые, черные... Наиболее изысканным считался стиль «розового семейства», в котором употреблялась особая розовая краска, в составе кото​рой был золотой порошок.

В технике «брызганного кобальта» изделия покрывались кобальтовым по​рошком, который выдували через бамбуковую трубочку, конец которой был закрыт тонкой тканью. При обжиге кобальтовый порошок превращался в при​чудливые по форме потеки, поверх которых наносилась роспись золотом. Синий фон при этом приобретал особую бархатистость. Иногда на таком сине-золотом фоне оставляли белые медальоны, которые потом украшались раз​ноцветными росписями.

Очень ценились изделия, украшенные в технике «черного зеркала»: их покрывали черной блестящей глазурью и сверху наносили росписи золотом.

Популярны были и однотонные фарфоровые предметы, например, вещи с «лунной» глазурью или с глазурью темно-красного цвета — так называемая «бычья кровь».

Кроме посуды, ваз и фигурок людей и животных, из фарфора делались некоторые предметы мебели (китайские бочкообразные табуретки), аквариу​мы для рыбок, бочкообразные изголовья, служившие китайцам подушками, архитектурные детали — изразцы для крыш, фигурки для украшения коньков крыш. В городе Нанкин была даже построена целая пагода из фарфора. Это было двухэтажное здание, крышу которого украсили колокольчиками, и они звенели при малейшем дуновении ветерка. Но такая хрупкая постройка, ко​нечно, не дошла до наших дней.

Как и в случае с шелком, китайцы строго хранили тайну изготовления фар​фора. Но даже после того, как европейцы изобрели собственный фарфор, про​изведения китайских мастеров продолжают оставаться лучшими в мире.

ВЕЛИКАЯ КИТАЙСКАЯ СТЕНА.

 В 221 году до н. э. правитель одного из китайских государств — Цинь — разбил поодиночке своих соперников и объ​единил весь Китай под своей властью.

Однако на севере постоянной угрозой для Китая оставались племена ко​чевников — гуннов. Чтобы удержать отвоеванные земли и обезопасить тор​говые пути от набегов гуннов, началось строительство Великой Китайской стены. Ее возводили из каменных глыб, кирпичей и утрамбованной земли, на строительство было собрано множество крестьян, рабов, воинов и осужден​ных. Люди тысячами гибли на строительстве, их зарывали тут же, возле стены, и пригоняли на их место новых работников.

Высота стены была с двух-трехэтажный дом, а ширина такая, что поверху могли разъехаться две повозки.

В стене были устроены смотровые щели и бойницы, над ней возвышались башни. Внизу в башне жили воины, а наверху они несли службу. Здесь же был приготовлен хворост: в случае опасности воины поджигали его, этот сигнал замечал боевой отряд и тут же спешил на помощь.

Великая Китайская стена тянется на тысячу километров, работы по ее ре​монту и постройке длились с перерывами более тысячи лет. Стена частично сохранилась до настоящего времени.

Занятие  «Китайский веер»

Программное содержание: Расширять представление о китайских веерах, из чего изготавливали, какие материалы использовали. Развивать умение создавать на  плотном листе бумаги китайские символы (бамбук – стойкость, бабочка – счастье, цветы – радость и т.д.). Закреплять плавные движения руки при работе кистью, умение рисовать всем ворсом кисти и её концом.

Ход.
Ребята, мы с вами продолжаем знакомство с культурой Китая. Давайте сейчас вместе с вами совершим путешествие в Китай и узнаем из чего делали веера, какие бывают веера( видеоматериал).

Очень часто в руках у китайцев можно было увидеть веер. Им пользовались и мужчины, и женщины. Веер делали из гусиных перьев или из куска ткани        т (например, шелковой), вставленного в овальную или круглую рамку, к которой       ^ прикреплялась   длинная   рукоятка.   Существовали   и   складные   веера   из бамбуковых планок, на которые наклеивали шелк или бумагу. Эти изящные вещицы      украшали      изображениями      птиц      и      цветов,      пейзажей, благопожелательных символов. Нередко на них делали стихотворные надписи. Удивительно, но использовались веера не только для того, чтобы освежить себя в жаркий день. Веер еще мог помочь объясниться во время беседы. Им можно было раздувать огонь в очаге. Веер мог стать подарком, и его в таком случае собственноручно украшали каллиграфической надписью или рисунком. (Стук в двери приходит почтальон, просит расписаться. Вручает посылку « Для детей и Светланы Юрьевны».Открываем посылку, там красивая коробка в которой лежат веера от брата и сестры
)
Посмотрите   пожалуйста   какая   красивая   коробочка,   интересно,   что   нам прислали
Давайте рассмотрим. Рассматриваем веера, из какого материала, какой рисунок, что он обозначает?
(В коробке лежат заготовки вееров. Предложить детям от имени

Расписать веера, пополнив наш мини- музей

Физкультурная минутка. Предложить уже готовые веера (взять по желанию) и красиво, плавно, делая красивые движения реками с веером исполнить «Танец с веерами» под китайскую музыку.
Роспись веера.
Анализ работ. В группе дети рассказывают, что изобразили на веере, какое пожелание хотели оставить. (Записать на обратной стороне веера), в кабинете спросить у первых детей закончившие работу первыми.
Занятие «ЖУРАВЛИК»
Цели:

· продолжать знакомить детей с японской историей;
· воспитывать чувство сострадания, соучастия в происходящем вокруг;
· совершенствовать умение мастерить поделки, используя пооперационную
карту.
Материал
Пооперационная карта 49 (см. приложение); готовая поделка «японский журав​лик»; квадраты белой бумаги.
Ход занятия
Воспитатель. Сегодня я принесла на занятие вот такого журавлика и хочу рас​сказать одну историю, которая произошла несколько десятилетий назад.
В японском городе Хиросима жила маленькая девочка. Звали ее Садако Саса-ки. Много лет назад, когда Сасаки не было на свете, случилось большое несчастье. На ее родной город американцы сбросили атомную бомбу. Разрушились дома, по​гибло много людей, почернели белые цветы. Ядовитый атомный гриб превратил Хиросиму в мертвый город.
Когда Сасаки появилась на свет, атомного гриба уже давно не было. Но его ядо​витые частицы не исчезли, остались. Они попали в кровь маленькой девочки, и Сасаки тяжело заболела. Ее положили в больницу. Девочке было очень трудно бо​роться с болезнью.
Однажды девочке приснился сон: если она сделает тысячу белых журавликов из бумаги, то останется жить.
По японской легенде, для исполнения желаний необходимо свернуть тысячу фигурок. Сасаки принялась за дело. Она работала каждый день. Ее белые жу​равлики сидели на подоконнике, на полу, на столе... Она успела сделать 644 жу​равлика...
Дети Хиросимы узнали об этом и решили помочь Сасаки. Они стали делать журавликов и приносить их в больницу. Дети из России, как и дети всего мира, узнавшие о Сасаки, посылали в Хиросиму своих бумажных журавликов.
Но белые журавлики не могли победить страшную болезнь Сасаки и спасти ее от смерти. Сасаки умерла.
Узнав о смерти подруги, японские дети опечалились. Они решили собрать деньги и построить памятник Сасаки и всем детям, погибшим от атомной бомбы.
И вот на площади в Хиросиме появился новый памятник. Люди останавлива​ются около него и несколько секунд молчат. А дети приносят к памятнику белых журавликов.
Ребята, я предлагаю сегодня научиться делать журавликов и отправить их в му​зей Мира, который находится в Хиросиме. (Дети вместе с воспитателем, используя пооперационные карты, мастерят японских журавликов.)
Домашнее задание: Сделать бумажных журавликов для отправления в Япо​нию. Можно предложить самостоятельно найти разные варианты изготовления фигурок.
Занятие-экскурсия «Чайная церемония»
.
Дети заходят в комнату, оформленную в стиле японского сада. Звучит аудиозапись японской народной музыки.
Педагог. Здравствуйте, конитива! Сегодня мы приглашены на чайную церемонию. Она начинается с прохода гостей через сад -любимое место отдыха японцев, где они любуются растениями и садовыми украшениями.
Вот пальма с листьями, похожими на раскрытые веера. Рядом - монстера с большими блестящими листьями. На их фоне кажутся ещё темнее жёсткие листья благородного лавра. В Японии эти растения живут в дикой природе.
На низком столике в нашем саду стоят маленькие изящные деревца - бонсай. В стороне горят японские фонарики, вокруг них вьются легкокрылые мотыльки.
По мнению японцев, красота присуща всему. Пятнадцать камней, выложенных таким образом, чтобы из любой точки сада был виден каждый камень, в Японии называется садом камней. (Дети рассматривают композицию.)
В глубине сада - японский дом: навес, крыша, опирающаяся на каркас из деревянных опор. В нашем понимании в этом доме нет ни окон, ни дверей. В каждой комнате три стены из четырёх можно в любой момент раздвинуть или совсем снять. Стены японского дома могут раздвигаться, превращая его в беседку. Внутри дома нет мебели: диванов, кресел, стульев, шкафов и даже кроватей. Под ногами пружинят татами - циновки из соломы. Единственный стоящий на татами предмет - низенький столик. Вечером после ужина японцы достают из встроенного в стену шкафа маты (тонкие матрасы), свёрнутые одеяла - и пол комнаты превращается в постель. Стены японского дома ничем не украшены. Лишь в нише висит свиток с рисунком и каллиграфически написанным стихотворением, а под ним на полу стоит ваза с цветами. Заходя в японский дом, принято разуваться. Появляется японская девушка (воспитатель).
Японская девушка (с поклоном). Здравствуйте, конитива, проходите, пожалуйста, присаживайтесь.
Дети разуваются, проходят под навес, садятся на пол.
Педагог. Вечер. Мы в японском доме. Одна из его стен сдвинута в сторону, и перед нами открывается вид на сад. Лёгкий ветерок слегка колышет свиток с иероглифами, и головки цветов икебаны кивают нам.
Тишина. В глубине сада слышна песенка сверчка. В Японии этих насекомых держат в крошечных клетках, как певчих птиц.
Японская девушка показывает процесс приготовления чая. Педагог комментирует её действия. Дети молча наблюдают.
Педагог. Японская чайная церемония - особый ритуал. Неторопливость приготовления чая позволяет в простом увидеть и почувствовать прекрасное: изящество чашки, плавные движения рук, нежный аромат чайных листьев, облачко пара над чайником. Даже само ожидание создаёт неповторимое настроение.
По традиции чайная церемония происходит в полном молчании. Единственные звуки - кипение воды, шелест кимоно хозяйки. Её внимательный взгляд ловит взгляды гостей. Хорошая хозяйка старается понять настроение каждого из них.
Сначала она берёт кувшин с водой и ставит в него веточки сосны и сакуры. По мнению японцев, сосна олицетворяет спокойную счастливую жизнь и долголетие, а сакура - весну, наслаждение красотой природы. Этот букет можно назвать «Вечная весна». Хозяйка ставит икебану на столик.
Японцы употребляют особый сорт чая - майя. Растёртые в мелкий порошок листья чая насыпают в специальную подогретую чашку и заливают горячей родниковой водой. Затем чай взбивают специальной бамбуковой кисточкой до тех пор, пока он не вспенится. Напиток должен быть насыщенным, крепко заваренным.
Японская девушка разливает чай в маленькие чашки и с поклоном подносит каждому ребёнку.
Педагог. Прежде чем взять чашку, хозяйку надо поблагодарить. Пейте чай не спеша, наслаждаясь его ароматом, цветом, вкусом и возможностью находиться рядом с друзьями.
По окончании церемонии дети благодарят хозяйку и уходят.
Занятие «Искусство составления Икебана»
Цель. Расширять знания детей об искусстве икебаны и профессии аранжировщика. Формировать эстетическое восприятие, развивать воображение. Учить самостоятельно создавать композиции из цветов. Воспитывать уважение к людям других национальностей, их традициям и обычаям,
Материал. Сухоцветы, вазы, аранжировочный материал, ножницы, пластилин. Иллюстрации с изображением цветочных ком​позиций. Аудиозапись японской народной музыки.
Ход занятия. Воспитатель.
Я вам приоткрою оконце
В далёкий загадочный край,
В Страну восходящего солнца.
Названье её угадай!
(Япония.)
Правильно. Мы с вами уже не первый день путешествуем по Японии. Вы слушали японские сказки, рассматривали альбомы с видами японских городов и природы этой замечательной страны, рисовали любимые цветы японского народа, складывали фигурки оригами, мастерили бумажные фонарики, лепили японские игрушки, расписывали национальную японскую одежду - кимоно, сами придумывали стихи - хокку. Кто хочет прочитать японские трёхстишия?
Дети читают стихи, которые они придумали сами.
Воспитатель. Сегодня нам предстоит ещё одна встреча с японским искусством.
Входит девушка в кимоно (взрослый).
Девушка. Здравствуйте, конитива! Мы, японцы, любим всё прекрасное. Чтобы в доме было уютно и красиво, мы создаём ком​позиции из сухоцветов и живых цветов - икебаны. Составление букетов в Японии считается не просто искусством, а наукой. Это особый язык, не только помогающий понять красоту каждого растения, но и спо​собный рассказать о чём-то важном. Икебана чем-то схожа с японскими трёхстишиями - хокку,
Воспитатель (показывает икебану). Посмотрите, вот эта композиция, состоящая из ветки сосны и алого тюльпана – символов долголетия и любви, - рассказывает о вечной любви. А этот букет составлен из сухоцветов. В нём нет ярких красок. Называется он «Поздняя осень».
Девушка. К каждому всенародному празднику в Японии принято составлять икебану. Так, в марте, в День девочек, или День кукол, в цветочных композициях используют ветки распустившегося персика, который ассоциируется с красотой и нежностью девочек. К ним обычно добавляют цветы белой лилии - символ совершенства.
Ветви дуба, олицетворяющего стойкость характера, цветы и листья ириса - знак мужественности, достоинства и чести, - используют для композиций, составленных ко Дню мальчиков, который отмечают в мае.
В новогодних букетах сочетаются растения трёх цветов: красного, зелёного и белого.
Чтобы стать настоящим мастером икебаны, человек должен учиться несколько лет. Людей, владеющих искусством составления цветочных композиций, называют аранжировщиками. Это интересная и сложная профессия. Аранжировщик может составить букеты, передающие любое настроение. Взгляните на эти композиции.
Воспитатель показывает иллюстрации с изображением цветочных композиций. Дети рассматривают иллюстрации, высказывают суждения о настроении, которое стремился передать мастер, придумывают названия композициям.
Воспитатель. Сегодня вы будете аранжировщиками и научитесь составлять композиции из сухих растений. Но сначала я вас познакомлю с законами аранжировки букетов.
Стебли растений разной длины должны быть расположены слегка под углом один к другому - по трём направлениям, символизирующим небо, землю и человека. Растения следует располагать свободно, как говорят японцы, так, чтобы между цветами могла пролететь бабочка. Каждый цветок должен быть виден. В центре композиции - яркие крупные цветы. Именно они делают икебану живой и выразительной.
Вазы для композиций выбирают неяркие, одноцветные. Для растений с короткими стеблями - широкие и низкие; для растений с длинными стеблями - высокие и узкие. Закрепить растения в вазе можно с помощью пластилина.
Воспитатель предлагает детям назвать растения, которые они будут использовать в композициях. Дети выполняют задание.
Девушка. Перед занятием я составила композиции (показывает).
Рассмотрите их и скажите, какие растения я использовала? (Колосья, кленовые листья, сухие цветы.) Придумайте названия композициям. Какое настроение они передают? Почему вы так решили? (Ответы детей.)
Прежде чем стать аранжировщиками, мы «вырастим растения» в нашем саду.
Звучит аудиозапись японской музыки. Дети встают, берутся за руки, образуя круг.
Воспитатель. Представьте, что вы - маленькие семена и луковицы растений. (Дети садятся на корточки и складывают ладони перед собой.)
Наступила весна, и всё кругом оживает. Тонкие ростки потянулись к солнцу. (Поднимают вверх сложенные ладони.)
Раскрылись тугие бутоны. Как красив пёстрый ковёр из цветов! Подул тёплый ветерок. (Разводят вытянутые руки в стороны, покачивают ими из стороны в сторону.)
Быстро пролетело лето. Впереди осень. Загрустили цветы - ведь им так нравилось радовать людей своей красотой. (Опускают руки, наклоняют головы.)
Вновь подняли цветы свои головки, расправили листья и превратились в цветочные композиции - икебаны. (Замирают в раз​личных позах, рассказывают, в какие цветы они превратились.)
Воспитатель. На столах приготовлено всё необходимое для работы. Составьте композиции и придумайте им названия.
Звучит аудиозапись японской музыки. Дети садятся за столы и приступают к работе, по ходу которой воспитатель и девушка напоминают им правила составления икебаны.
Готовые композиции выставляют на столах. Дети рассказывают, как называются композиции, из каких растений они составлены и какое настроение в них передано.
Театрализованная деятельность

«Страна восходящего солнца»
ДЕЙСТВУЮЩИЕ ЛИЦА
Ведущая, в кимоно, с соответствующей прической, веером. Митико
Норик -девочки. Томако Катя
Ихаро -  рыбак. 

Еси
Исигури       мальчики. Ясунари
Группа девочек, исполняющая танец с веерами. Декорации
Задник: слева часть японского домика с входом, справа — сосна на фоне восходящего солнца, чайка, внизу черепаха.
Первое действие: чайная комната, 4 очень низких столика, у стены
-
икебана. На сцене одна гравюра.
Второе действие: цветущая вишня, нос лодки, сети, камни (из бумаги).
Третье действие: дворик с деревцем, цветами в горшках.
Костюмы
У рыбака — холщовые штаны и куртка, соломенная шляпа; для чайной церемонии - кимоно.
Прически
У Еси — короткая (на нем кимоно коричневых тонов), у девочек — волосы назад стянуты в узел, украшены одним цветком, заколкой. У Кати -элементы русского костюма.
Реквизит
Для рыбы — бумажные тарелочки и палочки; для чайной церемонии
-
круглые чайнички, красивые чашки с блюдцами, тарелки под печенье (или
палочки), лепестки цветов, веер, икебана, полотняные скатерти; для танца -
веера и костюмы; для рыбака — рыба и ракушки.
Первое действие
Появляется ведущая.
Ведущая. Я - - гостья из Японии. Мы живем в стране, где раньше, чем везде, всходит солнце, поэтому наш спектакль называется «Страна восходящего солнца». Вы увидите японских детей, которые готовятся встречать гостью... (Уходит.)
Чайная комната. Появляются Норико, Митико и Еси.
Н о р и к о. Думаю, друзья, нам надо приготовить все так, как делали наши деды. Ты, Митико, мне поможешь.
М и т и к о. С удовольствием. Я много раз готовила вместе с ба​бушкой и мамой. Это называется — чайная церемония.
Нор и ко. Еси, ты мальчик, тебе придется идти за родниковой водой.
Еси. Охотно, я принесу воды и внесу столики. Сколько будет гостей? (Вносит столики.)
Н ор и ко. Наша гостья из России — ее зовут Катя и нас трое. Я не спросила у тебя: ты встретишь гостью?
Еси. Конечно, я ничего не забыл. Вот только принесу воды. (Уходит.)
Нор и ко. Столики накроем красивыми скатертями из ткани (накрывает). Я поставлю сухофрукты и сухое печенье.
М и т и к о. Я сделала икебану. Здесь ее поставим? (Показывает на икебану у стены.)
Еси вносит воду и уходит.
Н о р и к о. Правильно, у этой стены. Я еще положу веер. (Достает веер и кладет его рядом со столиками.) Это веер моей мамы, а ей его подарила бабушка.
М и т и к о. Я поставлю чашки и украшу столы лепестками (раз​брасывает лепестки по столу), а ты посмотри, не идут ли гости.
Слышен разговор Кати и Еси. Появляются Катя и Еси. Еси. Вот мы и пришли. Мирико и Норико кланяются Кате.
Мы так рады, что ты приехала к нам. Ты наша дорогая и долгож​данная гостья. Проходи, пожалуйста.
Катя. Вы в одних носочках. Ваши туфельки стоят здесь, я тоже сниму обувь. (Снимает обувь.)
Еси. Наша обувь называется тэта. Мы никогда не ходим дома в уличных тэта. Вымой руки после дороги, Кэтико.
Катя. Мне нравится, как ты назвал меня, Еси. Если вам так легче меня называть, пожалуйста, можно Кэтико.
Митико (за время разговора заварившая чай). Норико, ставь чайники на стол, и садимся.
Все садятся каждый за свой столик.
Катя. Извините, пожалуйста, вы пьете чай без сахара и конфет?
Еси. Да, Кэтико, старинная чайная церемония — это душистый чай без конфет и пирожных. Но ты попробуй сухофрукты и сухое печенье — это вкусно.
Норико. Главное, это сам чай. Он из цветов жасмина. А в России пьют чай?
Катя. Конечно. У нас гости без чая не уходят. Только мы пьем чай с пирогами, конфетами и вареньем.
Митико. Как интересно. У каждого народа свои обычаи. Ты расскажешь нам о России?
Катя. С удовольствием. Ваша страна очень красива. Но я люблю свою Родину и считаю ее самой лучшей страной в мире.
Музыка. Пьют чай. Занавес.
Второе действие
Появляется ведущая.
Ведущая. Сейчас вы увидите любимое дерево японцев — сакуру
(вишню) и какой интересный сад умеют делать дети в Японии и то, что подарили Кате... (Уходит.)
Берег моря. В лодке рыбак с сетью. Идут Еси и Катя.
Е с и. Тебе нравится наша природа, Кэтико? Катя. Да, Еси, очень нравится. Что это за дерево цветет? Какая красота!
Из-за дерева выходят девочка Томако и мальчики Исигури и
Ясунари.
Томако, Исигури, Ясунари (с поклоном). Здравствуйте!
Исигури. Еси, ты привел к нам чудесную гостью. Познакомь нас, пожалуйста.
Еси. Это Кэтико. Она приехала из России. А это мои друзья: Томако, Исигури, Ясунари. Чем вы заняты?
Ясунари. Мы втроем делаем сад из камней. А дерево вишня -сакура.
Катя. Извините, а разве бывают сады из камней?
Томако. Да, Кэтико, у нас в Японии бывают. Хочешь помочь в строительстве?
Катя. Можно, я сначала посмотрю?
Ясунари. Конечно. Сначала мы найдем место каждому камню.
Мальчики смотрят на камни, кладут, не нравится — перекладывают.
Т о м а к о. А потом украсим сад ракушками и маленькими ра​стениями.
Украшают.
Катя. Если вы не против, я бы вот сюда положила камень.
Все. Да, это очень удачное место. Будет красиво. (Кладут камень.)
Катя. Я вернусь домой и расскажу своим друзьям, как красива Япония.
Рыбак Ихаро вытащил сети с рыбой и ракушками.
И х а р о. Идите все ко мне, я угощу вас рыбой.
Все (подходят). Добрый день, Ихаро. Много ли рыбы?
Ихаро. Здравствуйте! Рыбы достаточно. Я вижу у вас гостью, давайте угостим ее рыбой по-японски. У вас есть бумажные тарелочки?
Т о м а к о. У меня есть. И палочки для еды. (Вынимает из сумочки, подает всем.)
Ихаро (повернувшись спиной, делает движение — нарезание кусочками). Я нарезал рыбу, предлагаю попробовать. (Палочками кладет рыбу на протянутые тарелочки.)
Катя. У меня, наверное, не получится.
Ее и. Смотри, это не сложно, вот так. (Показывает, все едят.)
Катя пробует есть, как все.
Все (вразнобой). Вкусно. Спасибо. Спасибо, Ихаро. Ихаро. Я рад, что вам понравилось. Возьмите ракушки для своих игр.
Все берут ракушки, открывают створки.
Исигури. Смотрите, мне попалась жемчужная раковина! Ихаро, возьмите, это ваш улов.
Ихаро. Но я подарил ее вам.
Том а ко. Если бы я нашла, я бы подарила раковину Кэтико.
Исигури. Конечно, Кэтико, возьми, пожалуйста, открой шире створки и вынь жемчужину — она твоя.
Катя. Спасибо, Ихаро, вам и Исигури. (Вынимает жемчужину.)
Все ахают от восхищения.
Т о м а к о. Пойдемте к мастеру. Он вставит жемчужину в укра​шение.
Все уходят. Занавес.
Третье действие
Появляется ведущая.
Ведущая. Сейчас вы увидите, как интересно дети в Японии готовятся к Новому году и как чудесно они танцуют... (Уходит.)
Входят дети: Исигури держит две палки, Ее и — ветки сосны, Норико и Митико — ленты и мандарины.
Исигури. Митико, сходи за Кэтико, покажем ей, как мы готовимся к Новому году.
Митико уходит и возвращается с Кэтико и Томако.
Катя. Что вы собираетесь делать?
Исигури. Это бамбук. Он живет много-много лет. Я его поставлю как ворота. (Ставит.)
Е с и. Это японская сосна. Она дает здоровье. (Привязывает к бамбуку.)
Н ор и ко. А мы с Митико украсим лентами и привяжем мандарины (украшает).
Катя. Как это называется? Очень красиво!
Е с и. Это кадамацу. Пройди в эти ворота, Кэтико, и ты будешь долго жить и не будешь болеть.
Катя проходит, все хлопают. Выходят девочки с веерами.
Томако. Катя, это танец для тебя.
Девочки танцуют. Катя и все остальные смотрят.
Катя (восхищенно). Это так красиво! Спасибо! Одна  из девочек. Кэтико, это тебе на память. (Подает веер.)
Все, кто танцевал, кланяются.
Катя. Спасибо, вы так добры ко мне.
Исигури. Кэтико, наступает год... (называет год). Возьми на память о Стране восходящего солнца. (Протягивает символ года.)
Катя. Спасибо, друзья, спасибо за все. Я должна уезжать. У меня тоже есть для вас маленькие подарки — северные пряники. (Выкладывает на поднос пряники, угощает.)
Дети благодарят.
Приезжайте в Россию. (Уходит с Еси.) Все машут вслед. Появляется ведущая.
Ведущая. Зрители не встают с мест сразу. Актерам приятно узнать, что их игра понравилась, поэтому — аплодисменты. (Уходит.)
Занятие «Путешествие по Индии.

Природа и животный мир».

    Программное содержание.

 Знакомство детей с Индией, природой, растительным и животным миром, внешним индийцев, индийском  доме, одежде, мебели, жизнью африканских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Индии,  получить новые впечатления.

 Словарь: Гималайский хребет, Ганг, Королевская кобра, индииский слон, носорог, муссоны, сари, браслеты, рикша, храм, заклинатель змей, индийский чай, хлебное дерево, йога, раджа.

Ход  Индия - одно из крупнейших государств Азии. Вдольпобережья Деканского плоскагорья вытянулись узкими полосами низменности : на западе – Маламорский берег, на востоке – Коромандельский берег. Страна  омывается на юге Индиёским океаном и Полкским проливом, Аравийским морем с запада и Бенгальским заливом на востоке. Высочайшие горы Гималаи и Каракорум. Наиболее высокая гора Чогори.  Это вторая по высоте вершина на Земле. В ледниках Гималаев берут начало многие реки – Брахмапутра, самая большая река – Ганг.  Климат тропический, муссонный. Муссонами называют устойчивые ветры, резко меняющие два раза в год своё направление. Склоны гор покрыты тропическими лесами в котором растут бамбук, тик.  Сквозь эти густые, переплетённые лианами леса можно пробраться только по звериным тропам. На лианах растут эпифитные растения с причудливыми цветами – орхидеи.  Удивительное растение – талипам. Диаметр листьев талипата более 5 метров, в древности они использовались в качестве бумаги. У подножия Гималайских гор лежат джунгли – тераи. Они состоят из разнообразных тропических деревьев, перевитых лианами. Выше в горах расположены леса хвойные, с гималайским кедром, серебристой пихтой, серебристой елью. Леса из дуба, лавра, клена, рододендрона, ольхи и березы, можжевельников и карликовой ивы, сандала, пальм, бамбука. В саваннах встречается бадьян – дерево гигант. Сельскохозяйственные культуры: рис, пшеница, просо, сахарный тростник,  хлопок, чай, овощи, фрукты. Очень разнообразен мир животных, насекомых, птиц. Самые крупные из наземных млекопитающих – слоны, носороги, тигры, бенгальские медведи, обезьяны, леопарды, и т.д.  Кобра королевская – самая большая в мире ядовитая змея. Яд очень сильный, укус кобры может привести  человека к смерти в течении получаса. Известны случаи гибели слонов, укушенных этой змеёй.

 В Индии много достопримечательностей, но главный из них Золотой Храм который называют чудом из чудес, в нем хранится бесценное сокровище – Священная Книга Сикхов. 

Очень красив и величав мавзолей Тадж – Махал. 

Лепка  «Слон».

Программное содержание.

    Развивать интерес к животным Индии, вызвать стремление передавать характерные особенности внешнего вида индийского слона, лепить из целого куска или по частям, пользоваться стекой. Закреплять навыки лепки. Правильно передавать пропорции тела, придавать линиям плавность, изящность в соответствии с характером животного.

 Словарь : Бивень, хобот, Индийский слон.

 Ход.    Мы с вами совершили виртуальную экскурсию в Индию. Вы помните животных живущих в Индии?  Предложить решить кроссворд «Животный мир Индии» и узнать,  какое самое любимоё, большое животное в Индии? Хотелось бы вам слепить своего слона, а затем расписать, украсив слона растительными,  индийскими, яркими узорами как это делают индийцы? Какой слон, опишите слона  словами (ответы детей). Выставить иллюстрацию, схему лепки слона.  Уточнить форму частей тела слона, с каких частей тела  начнем лепить слона, обратить внимание на ноги слона.  Обговорить вместе с детьми, активизируя речь детей, какими приёмами будем пользоваться при лепке хобота, бивней и других частей тела. Разделить ком глины на две части, из одной половины скатать столбик- туловище с головой,  из другого столбики - ножки, хобот вытягиваем, промазываем ноги, уши, бивни.

Физминутка. «Игра с остановками»

 Дети приступают к работе.  При работе обращать внимание на придание линиям плавности, изящество, движение ног, головы, хобота,  на аккуратность работы с глинной, не забывать примазывать детали при  помощи воды,  Оказывать помощь словесную, индивидуальную,  практическую детям, которые затрудняются. Всех вылепленных слонов поставить в одно большое стадо, рассмотреть определить кто в стаде вожак, молодые слоны, слонята, какое у кого настроение, характер.   

Занятие «Путешествие в Африку».

 Программное содержание. Знакомство детей с Африкой, природой, растительным и животным миром, внешним обликом африканцев, их доме, одежде, мебели, жизнью африканских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Африки и получить новые впечатления. Словарь: племя, глинобитные хижины, пустыня, Драконовы горы, Конго, Лимпопо, Нил, каучуковые и пробковые деревья, гориллы, шимпанзе, саванна, львы, маски.

Ход. 

Наше путешествие по странам и континентам продолжается. 

      Африка – экваториальный континент Восточного полушария. Берега Африки омываются Атлантическим океаном, Средиземным морем, Красным морем и Индийским океаном. Самая высокая точка Африки – вершина Килиманджаро. В Драконовых горах найдены  наскальные изображения животных и людей. На северо  – западе находятся Атласские горы, в северной части  находится самая крупнейшая в мире  пустыня Сахара.

На юге находятся  саванна,  и тропические леса. Крупнейшие реки  в Африке -  Сенегал, Лимпопо, Оранжевая река, Нигер. Река Конго – самая полноводная, самая крупная река Африки.

Густые тропические леса, состоящие из пробковых, каучуковых деревьев и деревьев с ценной древесиной и пальм.  В лесах живут гориллы,  шимпанзе и другие обезьяны. В саваннах пасутся  слоны, и жирафы, зебры. Охотятся львы, гепарды, гиены.

В саванне пасутся стада  разных антилоп. Носорог, бегемоты или гиппопотамы – крупное травоядное животное.

 Река Лимпопо – крокодиловая река Южной Африки.

 В Африке очень много интересных и уникальных  птиц – капский зимородок, попугаи, голубой нырок. Птица – секретарь. Может   хорошо летать, но обычно держится на земле. Пищей секретарю служат главным образом змеи, которых он умерщвляет ударами лап.

Тукан  имеет большой, зазубренный клюв. Колибри – самые маленькие птицы. Длина от 5,7 до 21,6 см, весят от 1,6 до 20 грамм. Разнообразны  по оперению, обитают в тропических лесах.

В Африке маски занимают значительное место и в ритуальных обрядах и в искусстве. Их изготовляют из весьма разнообразных материалов — дерева, кости, металлов — или их комбинаций с добавлением кожи, волос, шерсти, перьев, растительных волокон, зубов, рогов, раковин, бус. Большую роль играет раскраска. Вырезанные из дерева или отлитые из металла маски являются произведениями скульптурного искусства. Африканцы верят, что в маске воплощается изображаемый дух образ, который она воплощает. Живут  в глинобитных хижинах, покрытые соломой. Стены хижин украшают орнаментами.  А также в домах из кирпича – сырца, который затем высушиваются  солнцем.   Население Ганы придерживается традиционных африканских  языческих  верований. Народные праздники, ритуалы сопровождаются звуками барабанов

Аппликация  «Животный мир Африки»
Программное содержание: учить вырезать (силуэтное вы​резание) из цветной бумаги животных жарких стран — сло​на, удава, жирафа, элементы африканского пейзажа — солн​це, горы, пальмы; учить располагать элементы композиции на большом листе, делать композицию красочной, коло​ритной; развивать эстетический вкус.
Материал: иллюстрации к книге К. Чуковского «Айбо​лит», лист бумаги формата А1 светло-желтого цвета; цвет​ная  бумага; ножницы; загадки о животных.
Ход занятия. «Какие животные живут в Африке? (Кро​кодил, слон, зебра, обезьяна и др.) Где вы видели этих живот​ных?» (В зоопарке, мультфильмах, книгах.)
Воспитатель загадывает детям загадки.
Лошадь, как лошадь, Но только в полоску. Видел когда-нибудь Лошадь-матроску? (Зебра.)
Толстокожий, толстогубый, А во рту четыре зуба. Если он раскроет рот, Булки просит (Бегемот.)
Вот так ноги, вот так шея. Не видали вы длиннее. Словно вышка между трав Возвышается (Жираф.)
Далее воспитатель показывает иллюстрации из книги К. Чуковского «Айболит», читает отрывок.
«Эти животные живут в Африке. Давайте сделаем краси​вую аппликацию и назовем ее "Животные Африки". Будем использовать способ силуэтного вырезания. (Напоминает этот способ.) Сначала каждый вырежет животное из бума​ги у себя на столе, затем надо подойти к общему столу и наклеить животное на фон».
Дети приступают к работе. Вырезанные фигурки вместе располагают на листе-фоне. Кто быстро справился, вырезает что хочет (солнце, деревья, траву) и дополняет работу. Го​товой аппликацией украшают группу.
Воспитатель отмечает колорит африканской природы, преобладание желтых, коричневых, оранжевых тонов. Дети любуются животными: получился слон — он толстый, хо​бот длинный, у жирафа очень длинная шея. Отмечает, уда​лось ли детям передать характерные признаки животных, хвалит детей за то, что они сделали такую красивую боль​шую аппликацию.
Лепка «Африканская маска».
 Программное содержание: Учить выделять и передавать в лепке характерные особенности африканских масок, пользуясь усвоенными ранее приемами лепки их целого куска. Формировать уши – крендельки, оформлять прическу пучком шерстяных ниток, шкурками, бусинами, перьями. Покрывать грунтовкой и расписывать по своему желанию.

 Ход.

В Африке маски занимают значительное место и в ритуальных обрядах и в искусстве. Их изготовляют из весьма разнообразных материалов — дерева, кости, металлов — или их комбинаций с добавлением кожи, волос, шерсти, перьев, растительных волокон, зубов, рогов, раковин, бус. Большую роль играет раскраска. Вырезанные из дерева или отлитые из металла маски являются произведениями скульптурного искусства. Африканцы верят, что в маске воплощается изображаемый дух образ, который она воплощает.  Берём комок солёного теста величиной с детский кулачок. Катаем шар. Вытягиваем в яйцо и сплющиваем. Формируем уши-крендельки. Оформляем причёску: берём столбик солёного теста, сплющиваем, подкладываем под лоб маски; сверху укладываем пучок шерстяных ниток, шнурков, проволочек. И накрываем тестом. В верхней части делаем карандашом отверстие для подвески. Подсушиваем в духовке или на открытом воздухе. Покрываем грунтовкой из белой масляной краски. И раскрашиваем маску по своему желанию.
Лепка коллективная из пластилина или глины
«Топают по острову слоны и носороги»
Задачи. Продолжить освоение техники лепки. Создавать образы крупных животных (слон, носорог, бегемот) на основе общей исходной формы (валик, согнутый дугой и надрезанный с обеих сторон стекой). Совершенствовать умение свободно варьировать разные приёмы лепки (оттягивание, прищипывание, скрепление деталей и пр.) для создания выразительного образа. Развивать способности к формообразованию. Воспитывать интерес к по​знанию природы.
Предварительная работа. Рассматривание изображений животных в атласах и на открытках. Посещение зоопарка. Рисова​ние животных зоопарка по представлению. Составление фигур животных из разных геометрических фигур. Подготовка композиционной основы для оформления выставки «Наш остров» (см. рисунок). Занятие по лепке с элементами конструирования из бросового материала «Обезьянки на пальмах».
Материалы, инструменты, оборудование. Пластилин или глина; стеки; клеёнки, керамические плитки; мелкие красивые пу​говицы. Композиционная основа для оформления выставки «Наш зоопарк». Изображения животных (слон, носорог, бегемот). Композиционная основа «Наш остров». Валик (цилиндр) для демонстрации детям обобщённого способа лепки.
Рекомендуемые учебные пособия, наглядность.
Плакаты: «Зоопарк» (на обороте «Лепим зоосад»), «Обитаемый остров» (на обороте «Лепим остров»).
Книга «Пластилиновый остров» (автор Лыкова И.А.).
Книга «Лепим зоопарк» (автор Лыкова И.А.).
Содержание занятия.
Воспитатель показывает детям плакат, иллюстрацию или отдельные в энциклопедии с изображением слона, носорога, бегемота.
Все животные такие разные. Но при этом некоторые из них похожи друг на друга формой тела. Помните, как мы лепили обитателей моря - акулу, кита и дельфина?
Да, мы лепили этих морских животных из конуса (морковки): исходная форма была одна, а животные получились разные. Да​вайте вместе с вами подумаем, как можно слепить слона, носорога, бегемота. После ответов детей показывает и рассказывает:
Вот слон, бегемот и носорог.
Эти животные огромные, толстые, сильные и на вид неуклюжие. У них толстое туловище, а ноги крепкие и короткие. Для лепки этих животных понадобится много пластилина. Если нет пластилина серого цвета, смешаем в одном комочке чёрный с бе​лым или жёлтым. Возьмём большой комок пластилина, раскатаем в удлинённый, довольно широкий валик (цилиндр), с обеих сторон надрежем стекой и загнём вниз, чтобы получились две пары ног. Отдельно слепим головы и в каждой постараемся передать особенности конкретного животного. У носорога и бегемота морда вытянута вперёд, уши маленькие; у слона голова более округлая, есть длинный хобот и огромные уши. Давайте слепим таких животных и поместим в «наш зоопарк» (педагог показывает детям незавершённую композиционную основу).
Педагог просит 1-2-х детей показать обобщенный способ лепки (раскатать валик, согнуть дугой и надрезать с обеих сторон стекой, чтобы образовались 4 ноги).
Дети, недавно пришедшие в детский сад, лепят животных конструктивным способом, дети, давно посещающие детский сад, -скульптурным и комбинированным. Воспитатель предлагает сделать глазки животных из пуговиц или бусинок.
Дети лепят 1-3 животных фигурки вылепленных животных на за​ранее подготовленной композиционной основе «Наш остров», где уже размещены пальмы с обезьянками.
После занятия. В самостоятельной художественной деятельности дети могут лепить других обитателей острова по своему желанию; а также рисуют разных зверей и вырезают их силуэты.
Воспитатель может провести игру «Угадай, кто это» (контурные рисунки мелом на доске или сделанные из проволоки).
Знакомство с оригинальным жанром -загадками-обманками (автор В. Борисов).
Зверь на носу Свой носит рог
-Ему не подставляйте бок:
Когда сердит, когда он зол,
Всё по пути снесёт...
(В рифму хочется сказать «осёл», но это носорог.)
Такой длинной шеи
Не видывал люд:
Всех выше на свете
Пятнистый...
(В рифму хочется сказать «верблюд», но это жираф.)
Шагает, голову задрав,
Двугорбый молодой...
(в рифму хочется сказать «жираф», но это верблюд.)
С пальмы вниз,
На пальму снова
Ловко прыгает...
(В рифму хочется сказать «корова», но это обезьяна.)
Быстрее всех от страха Несётся... (В рифму хочется сказать «черепаха», но это заяц.)
По горной круче проходил
Обросший шерстью...
(В рифму хочется сказать «крокодил», но это баран.)
Занятие «Как жили люди в старину»

Цель: Познакомить детей с заселением русскими людьми земли Сибирской, с историей возникновения города Иркутска, его гербом.
Воспитывать у детей чувство уважения к далеким предкам и коренным жителям Предбайкалья, бережное отношение к истории родного города.
Словарная  работа:   баркуты       лесные  жители буряты, острог, город, герб, печать.
Материал: иллюстрации коренных жителей, юрты, острога, герба города Иркутска, аудиокассеты с записью песен об Иркутске.
Ход занятия:
-Ребята, сколько вам лет? А сколько лет вашей маме? Бабушке? Дедушке? У всех людей разный возраст.
-Как вы думаете, есть ли возраст у городов или им всем одинаковое количество лет? Сколько лет Иркутску? Иркутску более 300 лет.(1686год, 317 лет). Как вы думаете, Иркутск старый или молодой город? Конечно город наш старинный.
· Ребята, а что значит возраст для человека и для города? Конечно
человек  с  каждым  годом  становится  немощным,  былая  сила и
здоровье   уходят,   красота   увядает.   А   город   становясь   старше,
наоборот как бы молодеет, становится более современным, красивым,
удобным, чистым, уютным.
· А знаете ли вы города в Сибири, которые считаются молодыми.
Конечно это Ангарск, Братск. Ангарску примерно 50 лет, Братск ещё
моложе. Для города это совсем небольшой возраст. А как называют
жителей Иркутска - иркутяне, значит и вы тоже .. .(иркутяне).
-Ребята,   давайте   поиграем   в   игру,   я   буду   называть   место проживания людей, а вы называть жителей этой местности. Иркутск - иркутяне, Ангарск - ангарчане, Братск - братчане, Усолье-Сибирское - усольчане, Залари - заларинцы, Черемхово - черемховцы, Тайшет - тайшетцы, Москва - москвичи.
Россия - россияне.
А кто такие россияне? (национальность).
А как вы думаете всегда ли русские жили в Сибири? Хотите, ребята я
расскажу   вам   как   русские   заселили   Сибирь,   как   возник   наш
старинный город Иркутск.
-Давным давно, ребята, когда ещё не было ни вас, ни ваших родителей, ни даже ваших бабушек и дедушек в Предбайкалье (Что такое Предбайкалье? - земля перед Байкалом) А что такое Байкал? (озеро). Так вот в Предбайкалье жили лесные народы, по другому их называли - «баркуты», позднее это слово превратилось в «буряты». Основным занятием бурятов было скотоводство, чаще всего буряты разводили лошадей. Лошадь давала им мясо, молоко и служила основным средством передвижения. Но большие конские табуны надо было кормить, и бурятские племена постоянно кочевали в поисках пастбищ для скота и удобных мест для охоты и рыбной ловли. Домов буряты не строили, потому что их было трудно перевозить с места на место, а жили в юртах. (Показ иллюстраций). Юрты были войлочные или деревянные, их можно было быстро разобрать и собрать на новом месте.
Русские люди всегда были мужественными, смелыми и любознательными. Путешествуя по земле, они искали богатые земли и селились на них. Дорог в те времена ещё не было. Как вы думаете, на чем путешествовали люди, как они продвигались по лесам. Конечно они плыли на лодках по рекам. И там, где были удобные места для жизни останавливались и строили жильё. Жизнь в те времена была опасной. Бурятские племена, защищая свою землю нападали на русские поселения. Поэтому строили не просто дома, а остроги. (Показ иллюстраций). Иркутский острог был поставлен там, где река Иркут встретилась с рекой Ангарой.
Внимательно посмотрите на иллюстрацию, какую форму имеет острог? Чем он огорожен? (стеной, высота стены 7 метров). Посчитайте, сколько башен построено вдоль стен? Для чего нужны были эти башни? (Для наблюдением за местностью и охраны острога).
Вскоре буряты убедились, что пришлые люди занимаются земледелием, строят дома, поэтому их набеги прекратились. Постепенно места для домов в острого не осталось и люди стали селиться за стенами. Вот так и возник город Иркутск. Издревле слово город означало - огороженное место. А почему, его назвали Иркутск?
(Совершенно верно, по названию реки Иркут, на берегу которой
возвели острог).
Городу был пожалован герб.
-
Что такое герб? (отличительный знак).
У каждого города свой герб. Общее в них то, что герб представлял форму серебряного щита. «Щит» - это защита города. На фоне щита
бегущий по зеленому полю бабр с соболем в зубах. Бабром называли уссурийского тигра - это сильный хищный зверь, живущий в жарких странах. Бабр попал в Сибирь из Китая и водился в районе Саянских гор. Бабр символизировал мощь края, а соболь его богатство. Одновременно Иркутск получил и печать с изображением бабра с соболем в пасти.
· Давайте послушаем песню про наш любимый город.
· Ребята,  а вы любите  наш город?  Вы  ещё  больше  полюбите
Иркутск, когда узнаете о нем много интересного.
· Давайте поиграем в игру Иркутск какой?
Подберите эпитеты к слову Иркутск.
Старинный, богатый, большой, красивый, деревянный, многолюдный, праздничный, вечерний, солнечный, торговый, студенческий, трудовой и т.д.
Занятие «В гостях у Хозяюшки»
Программное содержание: познакомить детей с историей русского народа: бытом, обычаями, гостеприимством; продолжать знакомить детей с устным народным творчеством - пословицами, поговорками, прибаутками, обогащатъ речь детей образными, меткими выражениями малых форм русского фольклора.
Ход занятия. Детей встречает Хозяюшка (в русском народном костюме)
Хозяюшка: "Русь деревянная - края дорогие,
Здесь издавна русские люди живут. Они прославляют (русские] жилища родные, Раздольные русские песни поют... Звучит русская народная песня.
X. А знаете, почему Русь называли деревянной? (ответы детей)
Давным-давно на Руси люди строили себе жилища из бревен. Такие дома называют избами. И все в избе было сделано из дерева: и пол, и потолок, и стены, и мебель, и посуда.
X. приглашает детей в избу. Произносит пословицы.
"Домом житъ - не лукошко шить".
"Домом житъ - не развеся уши ходить".
"Домом житъ - обо всем тужить".
X. просит детей объяснить, о чем говорят эти пословицы. Затем сама подводит итог сказанному.
X. А сколько на Руси было народных умельцев. Из обыкновенного полена могли, например, вырезать вот такую шкатулку (показ), в которой хранились мелкие предметы, украшения.
Посмотрите на эту вещь, предлагает угадать. Это деревянный ткацкий станок, на нем долгими зимними вечерами женщины ткали разноцветные половики для того, чтобы в избе было уютно и тепло ходить по полу, чтобы меньше скрипели деревянные половицы.
А сейчас подумайте о каком предмете я загадаю вам загадку.
"Для кудрей и хохолков Целых двадцать пять зубков. 14 под каждым под зубком Лягут волосы рядком. Ответы детей.
X. Вы правильно догадались - это расческа.
А в старину этот предмет называли гребнем, (показ). Вот он! Он тоже деревянный. На что он похож? (ответы).
X. Сейчас рассмотрим следующие экспонаты. Здесь собраны старинные предметы, необходимые для работы в поле. Русские люди придумали и про них загадки.
"Двенадцатъ деревянных коней одним поводом веду", (грабли). "Блестит, сверкает, по полю гуляет, всю траву срезает", (коса). " Кто берет сено тремя зубами 1" (Вилы).
X. отгадали: "Молодцы".
X. Ау! В тереме расписном живу. К себе в избу всех гостей приглашу.
Я иду, иду, иду, самовар в руках несу. Самовар в руках несу, прибауточки пою. (Подходит к печи, обращаясь к ней). Ой ты, печка-сударыня, Помоги нам, боярыня; Ты свари, испеки Обогрей, освети Помоги и спаси, В дом богатство принеси (Достает из печи пироги, приглашает к столу) "Не красна изба углами, А красна пирогами!
Разливает чай, при этом говорит: «Чай питъ - не дрова рубить!" После угощения, дети выходят из-за стола и кланяются.
Мальчик: Эх, возьму я в руки балалайку Да потешу я свою хозяйку! Сядем, братцы, все рядком Да частушки пропоем! Исполнение частушек.
X. Развеселили вас мои пирожки, согрел мои чаек. А помогла мне в этом мои помощники: печка-барыня, самовар-дружище, у которого сверху дыра, с низу дыра, а посередине огонь да вода, да вот эти четыре братца: одним кушаком подпоясаны, под одной пеленой стоят (показывает на стол). А это мои голубки, которым место у прорубки (показ ложек). Вот какие у меня живут друзья - помощники. Понравилось ли у меня, дорогие гости?

Все благодарят хозяюшку за гостеприимство, прощаются с ней и уходят.

Материал: шкатулка деревянная, ложки деревянные, гребешок, вилы, грабли, коса!

Аппликация. «Домик в деревне» (лоскутная техника).
Программное содержание: учить создавать коллективную картину, объединяя час​ти общей композиции; изображать предметы окружающего мира из геометрических форм (животных, птиц, растения); развивать творчество, фантазию; воспитывать любовь к Родине, деревне и ее обитателям.
Материал: картина - панно на листе формата А1 разделена на квадраты 5 на 5см; на ней дан карандашный обобщенный эскиз, выделены части картины, второй лист формата А1 разделен по числу детей; бумага размером 5 на 5см разного цвета; нож​ницы, клей, подносы и пр. 
Ход занятия:
« За окном осень, а еще недавно грело солнышко. Многие из вас были на даче, в де​ревне у бабушки. Давайте сделаем панно «Домик в деревне». Что можно изобразить на этом панно? (дом, сад, огород, животных). Дом - это главное. Какой дом в дерев​не? (с крыльцом, с печкой, дом небольшой, одноэтажный, кирпичный, деревянный). А какие животные и птицы могут жить рядом с человеком в деревне? (корова, сви​нья, куры, кошка, собака). Какие растения украшают двор? (Деревья, кусты, кустар​ники). Сегодня каждый из вас сделает часть работы, изобразит что-то одно - живот​ное, растение, а когда мы все соединим, получим большое панно-картину». Воспи​татель предлагает детям работать в технике бумажной мозаики. А теперь, подумай​те, чтобы вам хотелось изобразить?
Далее воспитатель помогает выбрать детям изображение, материал, подобрать бума​гу.
Обратите внимание на величину квадрата. Если надо уменьшить квадрат, что нужно сделать? (сложить два раза и разрезать). Как получить из квадрата треугольник? (разрезать квадрат с уголка на уголок).
Звучит русская народная музыка. Дети работают, выкладывают мозаику. Тем детям, которые быстро выполнили свою работу, воспитатель предлагает еще что-нибудь небольшое или помочь друг другу. По мере того как дети выполнили свою работу, они приносят ее на стол.
Вместе с детьми воспитатель находит подходящее место для размещения работ. Сначала располагают дом, солнце, облака потом др. работы. Готовую работу веша​ют на доску.
« Посмотрите, каждый сделал маленькую часть, а вместе создали большую картину! Прямо как в пословице: «С миру по нитке - голому рубаха».   Мы украсим нашим панно группу, и будем вспоминать, каким было лето». Вспоминают стихотворение.
Занятие «Богатыри земли Русской»
Цели: 1. Воспитание мужественности у мальчиков.
2. Закрепление знаний о героях сказок и героях Великой Отечественной войны.
Оборудование: Картины В.Васнецова «Богатыри», «Иван царевич на сером волке», портреты, фотографии или открытки героев Великой отечественной войны. Листы белой бумаги, поролон, краски.
Подготовка: Словарная работа: экскурсовод, экскурсанты, богатыри, витязь, застава, клинок, орден, гимнастерка, автомат, герой Советского Союза. Диск и кассета с репертуаром военных песен.
Воспитатель: Сегодня мы с вами поедем на экскурсию в картинную галерею.
Тема нашей экскурсии - Богатыри Земли Русской.
У нас, как в настоящем музее, будет несколько залов. Экскурсоводом буду я, а вы экскурсантами, будете мне помогать.
А вот и наш первый зал. (Вывешены картины В.Васнецова «Богатыри», «Иван царевич на сером волке»). Звучит тихо музыка.
Экскурсовод: Богатыри - слово древнее. Что оно означает?
Дети: Богатырь - сильный, смелый, удачливый воин, счастливый в бою.
Экскурсов: Как еще называли богатырей?
Дети: Витязь.
Экскурсовод: Посмотрите внимательно и скажите, кого из богатырей вы узнали?
Дети: Илья Муромец, Добрыня Никитич, Алеша Попович.
Экскурсовод: На какой картине они все изображены?
Дети: «Богатыри»
Экскурсовод: Кто написал эту картину?
Дети: В. Васнецов.
Экскурсовод: Остались в поле три всадника. Замерли под ними разгоряченные кони, как - будто опасность в степи почувствовали. Богатыри повернули головы.
Они предвидят битву. Дети опишите Илью Муромца, какое у него лицо, каков он сам? Что вы знаете о его характере, происхождении?
Дети: Илья Муромец - крестьянский сын. Он уже не молодой, добрый, сильный, рассудительный, спокойный, умный, степенный. Он победил соловья-разбойника,
Чюдо-юдо. Служил он не за богатство, не за славу, защищая землю русскую, народ.
Добрыня Никитич - добрый, его любит народ. Он статен, высок, грамотен, в бою смел, и на пиру весел. Добрыня и песню сложит и на гуслях сыграет и умное слово скажет. Характер спокойный, ласковый. Никого не заругает, зря не обидит. Недаром прозвали его - Добрыня.
Алеша по прозвищу Попович жил в славном городе Ростове. 
С малых лет держал копье, из лука стрелял, коней укрощал. На заставу взяли его старшие товарищи, чтобы учит его ратной службе, чтобы он стал богатырем.
Экскурсовод: Каким вы видите Алешу Поповича?
Дети: Сильный, красивый, задумчивый, любит играть на гуслях.
Экскурсовод: Как стоят богатыри?
Дети: Рядом, они дружны, плечом к плечу, не оставят в беде друг друга. Не
пробиться врагу через богатырскую (силу) заставу. Народ силен, надежна защита молодецкая.
Экскурсовод: В картине художник В.Васнецов воспел непобедимый русский народ. В.Васнецов говорил: « мы не щадили себя, боролись и будем бороться за независимость нашей Родины». И в наши дни народ славит своих защитников.
Слава богатырям Земли Русской!
Экскурсовод: Переходим в другой зал. Что вы здесь видите?
Дети: Портреты, фотографии военных мужчин.
Экскурсовод: Это герои Советского Союза, герои ВОВ. Давайте рассмотрим.
Воспитатель рассказывает об их подвигах. Уточняет с детьми (сильные, храбрые, отважные, одета гимнастерка с погонами, алый орден).
Экскурсовод: Лица мужественные, решительный взгляд, смелые глаза.
Экскурсовод: Каким бы храбрым ты ни был, но один в поле не воин. А когда мы вместе - мы сила. На войне бойцы сложили много пословиц и поговорок. А вы знаете их?
Дети по очереди: Умелый боец везде молодец. Хорош в строю - силен в бою. Солдатское дело - воевать храбро и смело. Русский солдат не знает преград. Красна девушка косами, а солдат орденами. Друг за друга стой - и выиграешь бой.
Экскурсовод: Наш народ перенес страшную и тяжелую войну и вышел
победителем. Только сильные, умелые, ловкие войны смогли победить в этой войне.
За все, что есть сейчас у нас,
За каждый наш счастливый час,
За то, что солнце светит нам,
Спасибо доблестным солдатам,
Что отстояли мир когда-то.
Спасибо дедам и отцам!
Экскурсовод: Вы также будете защищать свою Родину от врагов? Какими должны стать наши мальчики?
Перейдем в следующий зал. Он еще пустой. Но мы украсим его рисунками. Вы будете художниками. Мальчики нарисуют на тему «Я будущий защитник», а девочки «какими мы хотим видеть наших мальчиков, когда они станут взрослыми».
Дети рисуют под музыку « Богатырская сила».
КОНСПЕКТ КОМПЛЕКСНОГО ЗАНЯТИЯ
«ДЕРЕВЯННОЕ КРУЖЕВО» 
ПРОГРАМНОЕ СОДЕРЖАНИЕ:
Программное содержание: Знакомство детей с традициями строительства избы (художественные и символические особенности), её внешним и внутренним убранством. Воспитывать умение видеть прекрасное в деревянной архитектуре.

Словарь: полотенца, причалины, кружевница, резчик по дереву, конек, ставни, наличники.

Ход:
Воспитатель заводит детей в группу.
Воспитатель: Ребята, сегодня у вас необычное занятие, т.к. к нам пришли гости. Давайте их поприветствуем. (Дети здороваются с гостями) Воспитатель: Что-то вы её не видели?
( Влетает Баба-Яга на метле)
Б.-Я.: Ух, как у вас весело! Меня только нет. Вы что это детей мучаете, лето уже на дворе, а вы всё со своими занятиями. Ребятки, вы знаете, откуда я прилетела? Дети: Нет, не знаем.
Б.Я. Я из вашей деревни, а вы Кузю не видели? Ну ладно, давайте поиграем. Вы загадки любите? Мои загадки не простые, не те, что вам обычно воспитатели загадывают, мои загадки нужно внимательно слушать!
(Дети садятся на  стульчики) Б.Я.: Прослушайте внимательно запись.
(Слушают запись звуков на улицах города: шум транспорта, топот ног, разговоры людей и т.д.)
Б.Я. Скажите, пожалуйста, что за звуки вы слышали? Где вы могли слышать эти шумы?
Дети: На улицах города.
Б.Я. Слушайте ещё запись.
(Слушают мяуканье кошки, лай собак)
Б.Я.: Дети, что за звуки вы слышали? (Ответы детей) Где можно их услышать? Дети: В деревне. Б.Я.: Правильно, ух, люблю я деревню!
(Вбегает Кузя.)
Кузя: Баба-Яга, вот ты где. Наобещала ватрушек, а сама исчезла. Ой, здравствуйте, ребята, взрослые. Что это вы делаете?
Б.Я.: Какие тут ватрушки, тут такое случилось! Ю.П. построила деревню, да жители отказываются в ней жить: невесёлые ходят, грустные. Кузя: Ребята, что же делать, помогите!
(Подходят к макету деревни).
Ребёнок: Я знаю, нужно украсить дома, как это сделала одна кружевница.
Б.Я., Кузя: Что за кружевница, что она сделала?
Ребёнок: Жила давно кружевница-рукодельница. Навязала она разных кружев, решила ими дом украсить, развешала их везде. Поглядел мастер на тот дом, решил такой же срубить с резьбой из дерева. (Дети рассматривают картинки изб: наличники, ставни, говорят
о символах. Объясняют обозначение символов, что клеточки - это поле; круги - это солнце; кружочки маленькие, точки, сердечки - это семена, ростки.)
Дети: Надо и нам украсить эти дома.
Б.Я.: Я превращу вас в мастеров, если вы отгадаете загадку.
(Звучат звуки пилы, топора и др. инструментов) (Дети отгадывают, какими инструментами пользуются мастера-резчики по дереву. Дети «превращаются» в мастеров).
Дети садятся за столы, на которых лежат бумага, ножницы, карандаши, цветная бумага, клей.
Кузя: Надо бы поразмяться!
(Делают пальчиковую гимнастику)
Б.Я.Оговаривает, как правильно сидеть за столом, кто, что будет делать: кто ставни, кто причелины, наличники и т.д. В процессе работы Б.Я. спрашивает детей знают ли они, почему изображали такие рисунки и узоры.
Дети вырезают, украшают дома. Б.Я., Кузя обсуждают у кого получилось лучше, красивее, что они изобразили в своих работах.
Б.Я.: Ну вот, Кузя, пора лететь к себе, в деревню. Да, забыла, проклятая, я ведь с угощениями к вам прилетела.
Угощают детей, взрослых.
Б.Я.: Ребята, а может, полетим к нам в гости?
Дети соглашаются, все садятся на метлу и улетают.
Итоговое занятие «Весёлая Ярмарка»
Программное содержание: Познакомить детей с праздником Свистунья». Формировать стремление активно участвовать в народном празднике. Расширять представление о традициях русского народа, учить получать радость от результатов коллективной работы.
Материал к занятию: дымковские игрушки, объемная карусель, силуэты дымковских игрушек (кони, индюки, петухи, козлики), скоморохи с подносами.
Ход занятия. Выставка дымковских игрушек.
«Издавна на Руси люди любили ярмарки. Ярмарки были очень веселые: с плясками, шутками, со скоморохами, пряниками да пирогами, а главное, с игрушками».
Появляется скоморох, приглашает детей на ярмарку. Дети подходят к выставке предметов народных художественных промыслов.
Воспитатель
Солнце яркое встает, Спешит на ярмарку народ, А на ярмарке товары.
Скоморох
Продаются самовары! Продаются чашки, ложки и веселые матрешки! Налетайте, налетайте! Покупайте, покупайте!
Воспитатель. А это что за сундучок? Скоморох
Сундучок тот не простой, В нем товар расписной, Здесь спрятались игрушки, Веселые зверюшки.
Воспитатель
Вынимаем на показ
И ведем про них рассказ.
Воспитатель вынимает по одной игрушке, а дети читают об игрушках стихи, поют частушки.
Вы скажите мне: откуда появилось это чудо? Из деревни Дымково. Ребенок читает стихи.
Там любили песни, пляски,
И в селе рождались сказки.
Вечера бывали длинные,
А лепили там из глины.
Все игрушки не простые,
А волшебно-расписные.
Белоснежны, как березки,
Кружочки, точечки, полоски.
Простой, казалось бы, узор,
Но отвести не в силах взор. 

«Побывали мы с вами на ярмарке, а теперь приглашаю вас в мастерские дымковской игрушки. Смотрите, мастера сделали карусели, а расписать их не успели. Давайте им поможем».
Дети расписывают силуэтные изображения игрушек. Воспитатель обращает внимание детей на то, какими элементами расписаны игрушки (колечками, кружочками, точечками, полосками), на сочетание цветов. Дети расписывают игрушки, потом вешают их на карусель, карусель вращается. Скоморох угощает детей пряниками.
 Скоморох
Приходите в гости к нам

Рады мы всегда гостям.

Ой, люли, ой, люли!

Кони на лужок пошли

Кони удалые, гордые, лихие!

Индя, индя, индючок,

Ты похож на сундучок, 

сундучок не простой,

красный, желтый, золотой.

Козоньки рогатые, козоньки бодатые,

Ждем вас на дорожке, разомните ножки.

Петушок у нас горластый,

По утрам кричит он: «Здравствуй!»

На ногах его сапожки,

На ушах висят сережки.

На головке гребешок, вот какой он петушок!

Наши руки – крендельки,

Щечки, будто яблоки.

С нами издавна знаком

Весь народ на ярмарке.

Дымковские барышни

Всех на свете краше.

Занятие «ПУТЕШЕСТВИЕ В ПРОШЛОЕ ЭЛЕКТРИЧЕСКОЙ ЛАМПОЧКИ»
Цель:   Познакомить детей с историей лампочки; вызвать интерес к прошлому этого предмета.
Предметные картинки: Компас, карта, макеты осветительных приборов (све​чи, лучины, электрической лампочки, керосиновой лампы), фланелеграф.
Содержание и методика проведения:

Вы любите путешествовать? Хотите, мы сегодня с вами отправимся в путешествие? Но сначала нужно собраться в дорогу. Давайте положим в сумку самое необходимое. В первую очередь надо взять с собой друж​бу, ведь без нее нам будет очень трудно в пути. Как вы думаете, что еще необходимо взять с собой? (Зна​ния, компас, карту, взаимовыручку, дисциплину, улыб​ку, хорошее настроение.)
—
Сумка уложена, теперь мы должны выбрать транс​порт. На чем мы будем путешествовать? (На самолете.) Как будем путешествовать, знаем, сумку собрали.
А вот куда отправимся путешествовать, вы знаете? (Нет!)
· Отправимся в страну, где живут предки электри​ческой лампочки. Для этого давайте посмотрим на карту. Сначала мы должны найти болото и попробовать его пройти. Итак, заводим моторы, расправляем
крылья и летим. (Проводится игра «Самолеты».)
· Я вижу заколдованное болото. Спускаемся и заглушим моторы. Чтобы пройти болото, нужно разде​литься на три команды.
Дети самостоятельно делятся на три команды. В каждой команде нужно выбрать представите​ля, который выполнит определенное задание и тем
самым поможет своей команде пройти болото. Сереже
необходимо, проходя с кочки на кочку, на каждый
шаг называть слова, обозначающие предметы, связан​ные с электрической лампочкой и ее предками; Але​не — на каждый шаг называть слова, обозначающие действия предмета, связанные с электрической лампочкой и ее предками; Маше — на каждый шаг называть
слова, обозначающие признаки предметов, связанные с
электрической лампочкой и ее предками. Как только
представители команд выполнят свои задания, болото
сразу станет сухим и команды смогут пройти его.  

Дети выполняют задания.
· А сейчас вновь посмотрим на карту. Как вы ду​маете, какое препятствие дальше у нас на пути? (Это лес.)
· Действительно, это лес темнеет вдали. Подойдем поближе. Чтобы пройти лес, нам необходимо выполнить следующее задание. Вчера мы с вами читали про​изведение одного писателя. Кто вспомнит, как оно называется и кто его автор? (Это «Сказка про спички», а написал ее С.Я. Маршак.) А теперь вспомните, кто предки у спичек. (Деревья, кустарники.) А теперь подумайте и скажите, кто предок у электрической лампочки? (Огонь.) Чем служил огонь в то далекое время для первобытных людей? (Он был очагом, кухонной
плитой, печкой, освещал помещение.)
· Теперь, чтобы пройти через лес, нам нужно сделать звуковой анализ слова «свет» и записать его буквами.
Дети садятся за столы, делают звуковую и буквен​ную запись слова «свет» в тетрадях. Один из детей выполняет задание у фланелеграфа, давая при этом объяснения.
—
Дальше на нашей карте обозначено неизвестное  помещение. Чтобы попасть в него, тоже необходимо выполнить задания.
Каждой команде даются карточки. 1-й и 2-й коман​дам — карточки, на которых изображены электричес​кий фонарик, костер, электролампочка, спичка, спичеч​ный коробок, топор, свечи, — задание: «Найди лиш​нее»; 3-й команде даются карточки, на которых изобра​жены электролампочки, — задание: «Найди различия».
—
Молодцы! Вы быстро и правильно справились с заданиями. Я знаю, что вчера каждый из вас выучил загадку о предметах, которые находятся здесь. Следующее задание заключается в том, чтобы отгадать загадки, которые вы будете загадывать друг другу.
Дом — стеклянный пузырек,

 А живет в нем огонек, 

Днем он спит, а как проснется,

 Ярким пламенем зажжется.
Висит груша — нельзя скушать.
Чудеса на потолке — повисло солнце на шнуре.
Висит без дела днем, 

А ночью освещает дом.
Стоит столб, горит свет,

 А углей нет.
Белое сеет, черное роняет.
Накормишь — живет, напоишь — умрет.
Отгадав загадки, мы сможем увидеть, что находит​ся в этом помещении.
Дети заходят в помещение и рассматривают пред​меты.
—
Здесь находятся предметы, которые являются предками электролампочки. Как вы думаете, они расположены в той последовательности, в какой появились, когда их придумывали люди? Будьте очень вни​мательны, возможно, некоторые предметы пропуще​ны. (Сначала в пещерах люди зажигали очаг. Затем придумали лучину. Лучина — это щепка, закрепленная на одном конце. Потом появились свечи, их дела​ли из пчелиного воска, бараньего сала, затем люди научились из нефти делать керосин и появились керосиновые лампы. Много лет прошло, пока люди догадались зажигать газ, и лишь затем появились  электролампочки)
 Вы прекрасно справились с заданием. Осталось ответить на последний вопрос: где в детском саду на​ходятся все предметы? (Все предметы находятся в на​шем музее предметов.)
Занятие «Экскурсия  по средневековой Европе».

Программное содержание:

Знакомство детей со  средневековой Европой, внешним обликом жителей,  их доме, одежде, мебели. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Средневековья и получить новые впечатления. Познакомить детей с разнообразием архитектуры и народными промыслами данной эпохи.

Словарь:  замок, крепость, храм, дворец, парк, дворцовая площадь,  карета, коляска, экипаж, витраж, рыцарь, гобелен, охота, доспехи, камзол, фонтаны, аллея, скульптура.

Полторы тысячи лет назад, с крушением Рима, началась новая эпоха все​мирной истории. Ее принято называть средневековьем, которое продолжа​лось тысячу лет, пока примерно в XV в. на смену ему не пришло новое время.

От средних веков осталось гораздо больше исторических источников, чем от древних восточных держав или, скажем, от Римской империи. Сохранились соборы и церкви, стены и башни городов и замков. Даже названия улиц порой те же, что и полторы тысячи лет назад.

Во многих музеях есть средневековые вещи — от горшечного черепка — до великолепных произведений искусства, картин, икон, ювелирных изделий, предметов обихода.

В средние века жило немало историков, поэтов и писателей, и письмен​ных источников той эпохи сохранилось намного больше, чем от предыдущих столетий.

АРХИТЕКТУРА И СКУЛЬПТУРА СРЕДНЕВЕКОВЬЯ.

 В V веке пал Рим. На захваченных территориях начали появляться новые государства: Франция, Германия, Италия. Ко второй половине X века в архитектуре всех этих стран сложился единый стиль, который получил название «романский» (от лат. слова «Roma» — Рим), т. к. мастера использовали некоторые приемы и формы древних римлян.

В это время по всей Европе шли длительные войны, людям необходимо было найти защиту от врага. В эту пору возводятся замки-крепости и храмы-крепости. Строительство из дерева заменилось строительством из камня и глины. Архитектура этой эпохи сурова, тяжеловесна, ей присущи монумен​тальность и монолитность. Феодальный замок строился на холме, окруженный рвом с водой. Часто замки были окружены тройными зубчатыми стенами с укрепленными башнями по всей длине стен и по углам. Стены и башни замка, выложенные из камня, служили надежной защитой.

Романские соборы по виду строги и просты. В основе представляли собой базилику — вытянутое прямоугольное здание. Оно было разделено на три или пять нефов, отделенных друг от друга. Центральный неф был выше боко​вых. Вход находился на западной стороне, а с востока центральный неф завер​шался полукруглым выступом, в котором находился алтарь. В храме обычно было пять башен, одна центральная массивная башня и по две с восточной и западной сторон. Мощные стены храма украшали ряды полуциркулярных арок и маленькие окна. Внутри романский храм украшали фресками и каменной резьбой. Скульптура представляла собой фигурки фантастических животных, которые пришли из языческих культов, а также религиозные образы. Скульп​туры прижаты к стене, грубоваты, напоминают колонны. Фигуры непропорци​ональны, под складками одежды тело не ощущается, лица суровы, замкнуты. Эти образы находятся в гармонии с обликом здания.

В конце XII в. во Франции зарождается готический стиль, который рас​пространяется на европейские страны. В это время многие города освобож​даются от власти феодалов, там развивается торговля, ремесленничество, на средства горожан возводятся новые соборы. Их строят в центре городов и делают такими большими, чтобы во время праздников там могли собраться все жители, в связи с этим изменилась конструкция здания. Зодчие создают арку, форма которой напоминает конец стрелы, поэтому арку назвали  стрельчатой. Основу собора составлял нервюрный свод. Нервюры — ребра стрельчатых арок — перекрещиваются и опираются на пучки длинных тонких колонн, которые окружают опорные столбы. Такая система реберных перекрытий позволила намного увеличить площадь собора.

Изменился внешний облик соборов. Исчезли боковые башни, а массивная центральная башня превратилась в шпиль. Собор стал остроконечным, уст​ремленным ввысь, он поражал своими размерами, но при этом казался легким. В готических храмах были огромные окна с витражами. В соборах много скульптур. Это религиозные и фантастические образы, а также изображения реальных людей. Скульптуры отделены от стены, они становятся более про​порциональными, объемными. Статуи обретают жесты, на их лицах появля​ются выражения чувств.

Готическая эпоха сменяется эпохой Возрождения. С ростом и укреплени​ем городов увеличивается строительство общественных зданий. Теперь строят не только церкви и крепости, но и ратуши, дворцы для богатых людей, боль​ницы. Строить надо не только красиво, но и быстро. На первый план выдви​гается творческая личность самого архитектора. Первое сооружение нового стиля выглядело так: ряд легких арок, «бегущих» вдоль фасада, поддерживает тягу (горизонтальный выступ на стене типа карниза). Здание украшено лишь лепными медальонами между арок. Этот новый стиль получил название Ренес​санс. Это:

— симметрия композиции;

— деление здания посредством тяг на этажи;

— размещение элементов фасада на равных расстояниях друг от друга;

— использование колонн и пилястр.

МОНАСТЫРИ.

Монах (от латинского mono — один) — человек, отка​завшийся от мирской жизни и всех ее соблазнов, посвятивший себя богу. Он проводит все свои дни в молитвах, чередуя этот духовный труд с физическим.

Монахи жили в монастырях, которые представляли собой целые поселки со множеством построек. Среди них своими размерами особенно выделялась церковь. К церкви примыкал крытый дворик с водоемом — клуатр, который являлся центром монастырской жизни. Он связывал главные монастырские постройки с храмом. С востока от него располагалось большое здание в не​сколько этажей. Нижний этаж занимал зал капитула, где настоятель собирал монахов для обсуждения насущных дел и распределения работ. (В эпоху нату​рального хозяйства и вплоть до нашего времени монастыри во всем обеспечи​вали себя сами.)

Второй этаж постройки занимала спальня монахов, из которой имелся ход, который вел в церковь, он использовался во время ночных богослужений. С южной стороны клуатр замыкала трапезная. На западной стороне находи​лись склады. К северу и востоку от церкви располагались следующие построй​ки: дом настоятеля, гостиница, дома для паломников, школа, помещение для послушников, госпиталь. В юго-восточной части монастыря находилось клад​бище. К югу от клуатра помещались кухня, пекарня, пивоварня, мельница, бочарня, столярные мастерские и дома ремесленников. Монастырь окружали пашни и огороды. Во время войн и восстаний жители окрестных деревень на​ходили за стенами монастыря убежище, поэтому он, как замок, был окружен неприступными стенами.

Место уединения монаха — келья — небольшая комната, где стоял стол с распятием, простая кровать. Монах одевался в одежду из грубого материала.

Поскольку в эпоху средневековья существовали различные объединения монахов (их называли орденами), для отличия они носили одежду разных цве​тов: францисканцы — коричневую, кармелиты — белую, доминиканцы — черно-белую и т.д.

Болтливость не была в чести у монахов. Чтобы меньше говорить, они вы​работали особый язык «на пальцах». Так, волнообразное движение рукой — это рыба, округло сложенные кисти рук — это хлеб...

Церковь стремилась ограничить размах междоусобных войн. С конца X века она настойчиво призывала к Божьему миру и объявляла тяжким гре​хом нападение, совершенное, например, в крупные христианские праздники. Временем Божьего мира считались Сочельник и пост. Иногда в течение каж​дой недели дни с вечера субботы до утра понедельника провозглашались «мир​ными». Церковь и в другие дни объявляла греховным нападение на безоруж​ных паломников, священников, крестьян, женщин. Беглеца, укрывшегося от преследований в храме, нельзя было ни убивать, ни подвергать насилию. На​рушивший это право убежища оскорблял и Бога, и церковь. Путник мог спас​тись и у придорожного креста. Такие кресты до сих пор можно увидеть во многих католических странах.

Впоследствии ограничения военных действий стали вводиться королевски​ми указами. Да и сами феодалы начали договариваться между собой. Посте​пенно складывался набор «правил войны», который стал частью «кодекса ры​царского поведения».

КОДЕКС РЫЦАРСКОЙ ЧЕСТИ. 

Европейские рыцари XII—XIV вв. вы​работали своеобразные нормы поведения, «правила чести», которым подчи​нялись и графы, и герцоги, и короли.

Рыцарь должен соблюдать верность сеньору, а тот обязан защищать свое​го вассала. Рыцарь — защитник обиженных и слабых.  Он не может позволить себе коварства, уклониться от честного поедин​ка — позор. Даже поверженный противник, если он тоже рыцарь, достоин уважения. Обнажать рыцарский меч против черни считалось позором. Ску​пость — качество, недостойное рыцаря. (Хотя, конечно, не все рыцари и не всегда следовали правилам столь «благородного» поведения.)

Со временем стали считать, что настоящему рыцарю положено быть влюбленным. Рыцарь совершал подвиги во имя дамы своего сердца, чтобы прославить её и добиться её расположения. Истинный рыцарь прославить ее и добиться ее расположения. Истинный рыцарь должен был обладать важным качеством — куртуазностью (court — двор). Это — светскость, умение вести себя в обществе, изысканно ухаживать за своей дамой...

ТУРНИРЫ. 

Соревнования, в том числе и поединки, были излюбленными развлечениями в средние века. Рыцари делали из них красочные зрелища, ста​новившиеся праздниками.

На соревнование рыцарей в силе и мастерстве — турнир — собирались толпы народа. Претенденты на победу порой съезжались из разных стран. Тур​нир мог почтить своим присутствием и даже участием король. Знатные дамы располагались на самых почетных зрительских местах.

Главным событием турнира был поединок пар конных рыцарей в полном вооружении. Обычно нужно было выбить противника из седла ударом затуп​ленного копья, но иногда схватка становилась более разнообразной и опасной. Тяжелые железные латы, шлем с забралом и щит хорошо защищали рыцарей не только в турнирах, но и в настоящем бою. Доспехи были настолько тяжелы, что на коня рыцарей усаживали с помощью лебедки, да и кони у них были богатырские — тяжеловозы.

ГЕРБЫ. 

Распорядителями и судьями на турнирах были герольды. Одна из их обязанностей — умение разбираться в гербах рыцарей. Каждый сеньор желал выбрать себе особый знак, который украсил бы его щит, знамя, ворота замка, печать. Со временем гербы становились все более сложными. Герб получали за заслуги или по наследству. Сложилась целая наука составления и чтения гербов — геральдика. По гербу можно узнать не только, кто его хо​зяин, но и чем знамениты его предки, с кем он состоит в родстве. Со временем появились гербы и у городов, и у государств.

ЗАМОК. 

В раннем средневековье рыцари жили в укрепленных домах, мало отличавшихся от жилищ крестьян. Затем они стали строить каменные замки, обычно — на возвышенности, куда было нелегко добраться врагу. Таких замков было огромное множество, только во Франции — более 40 ты​сяч. Эти твердыни были прекрасно приспособлены к обороне: там были рвы, подъемные мосты, несколько колец укреплений.

Но для уютной жизни замки были нехороши. Обычно отапливалось ками​ном только одно помещение, окна заделывались промасленной бумагой и де​ревянными ставнями. Поскольку замки строили на возвышенностях, редко удавалось сделать глубокие колодцы, приходилось либо довольствоваться за​пасами дождевой воды, либо возить воду снизу (как и продовольствие). Так что порой в замке жили впроголодь.

Мебель, за исключением каменных скамеек, была деревянной. Кроме кро​ватей, остальные предметы не имели постоянного назначения. Сундук, например, мог служить шкафом, столом, сиденьем. Некоторые сундуки делались со спин​кой и ручками. Но чаще сидели на общих скамьях, кресло же предназначалось либо хозяину, либо почетному гостю. Для хранения посуды, утвари, одежды, документов использовали шкафы и буфеты. Одежду никогда не складывали, ее держали свернутой.

Для того чтобы разогнать тоску в сырых и темных каменных громадах, наверное, и были придуманы изящные обычаи придворной жизни.

Одним из самых важных придворных праздников было принятие юношей в рыцарское сословие. Успешно прошедшие трудные испытания и показавшие себя достойными получали меч из рук короля или знатного сеньора. Знаком возведения в рыцарство был легкий удар мечом плашмя по плечу юноши.

На придворных праздниках желанными гостями были певцы и поэты. Среди них встречались простолюдины — шпильманы и жонглеры (не имев​шие ничего общего с современными цирковыми жонглерами), но нередко встречались и знатные рыцари. Их обычно называли трубадурами. Трубаду​ры исполняли на придворных праздниках песни и баллады о рыцарских подви​гах, о старинных героях и, конечно же, о любви к прекрасной даме.

Между праздниками развлечением жителей замка были игры, которые мы бы назвали интеллектуальными. Среди многочисленных домашних игр особой популярностью пользовались кости — игра, по азартности сравнимая лишь с картами. В кости проигрывали целые состояния. Более безобидной была игра марель. Она требовала размышления. Побеждал тот, кто первым при помощи трех или пяти пешек составлял геометрическую фигуру. Существова​ла игра в триктрак, хорошо известная и в более поздние времена.

Самой лучшей, однако, считалась игра в шахматы. Во Франции она по​явилась уже в XI веке. Умение играть в шахматы считалось одной из составных частей воспитания юного рыцаря. Чтобы достичь в ней совершенства, надо было начать обучение в возрасте 6 лет. В шахматы играли не только мужчины, но и дамы, которые нередко проявляли себя более искусными игроками.

В отличие от современных шахмат, средневековые имели 64 поля, кото​рые разделяли красные линии. Фигуры делали белыми и красными.

ОДЕЖДА. 

В эпоху раннего средневековья (романский период) мода соче​тала в себе смесь античных традиций, византийских деталей и варварских но​винок. В это время в одежде стали проявляться классовые различия — появи​лись разнообразные ткани, вышивки, у мужчин вошли в моду некогда «вар​варские» штаны.

Женщины надевали на себя несколько одеяний — одно на другое: ниж​нее рубашкообразное платье с узкими рукавами, поверх него — платье та​кого же покроя, но с более широкими рукавами. Новинкой в моде являлось то, что все швы обязательно оторачивались каймой, которая не только их украшала, но и укрепляла. Поверх верхней одежды надевался плащ, голову  покрывали ниспадающим до плеч покрывалом, а сверху иногда накидывали еще один плащ.

В романскую эпоху мужская одежда принципиально отличалась от жен​ской: нижняя и верхняя туники доходили до колен и открывали штаны, широ​кие штанины которых заправлялись в высокие ботинки.

Обувь была однообразной — все носили высокие ботинки без застежек и шнурков.

Головные уборы у мужчин — колпаки.

В XII в., прежде всего во Франции, романский стиль в одежде, напоми​нающий монашеские облачения, сменяется одеждой, тесно прилегающей к фигуре, более изящной и грациозной. Грубая, не кроенная по частям одежда предшествующей эпохи сменяется прекрасно сшитым платьем, сделанным по всем законам портновского мастерства.

В это время огромное значение приобретают цветовые комбинации — не только рыцарь стремился использовать в одежде цвета своей дамы, но и при​слуга приспосабливалась к любимым цветам своих господ, выражая таким об​разом свое к ним расположение.

Чтобы платье модниц прилегало к телу как можно более тесно, лиф стали стягивать шнуровкой, а в XIV в. были изобретены пуговицы. В это же время вошли в моду шлейфы.

Женщины накрывали голову покрывалами, которые изготавливались из тонких материй, они были очень разнообразными и имели символическое зна​чение. Например, серьезные минуты или грусть подчеркивались не только темной одеждой, но и положением покрывала, которое в это время опускалось низко на лицо, а в праздники и веселье покрывала были пестрыми и повязы​вались совсем иначе.

Завивка стала обычным явлением и для женщин, и для мужчин. Волосы завивали специальными горячими щипцами.

Мужчины в это время носили штаны в обтяжку и короткие куртки, ко​торые позволяли продемонстрировать рубашки из тонких тканей. Большое значение стали придавать в это время цвету: синий цвет символизировал верность, зеленый — влюбленность. Повседневные платья шили из серых, черных, фиолетовых тканей. Но выходные наряды изобиловали контрасти​рующими деталями. Преобладал красный цвет, на втором месте был белый, допускались любые цветовые сочетания.

В XV в. каждый носил, что ему нравилось: у одного жакет был двух цветов, у другого один из рукавов уже, у некоторых рукава были украшены полосами раз​ных цветов и серебряными колокольчиками на шнурках. Грудь украшали разноц​ветными вышитыми платками. Края одежды украшали каймой или надрезами в виде кистей. Плащи стали до того короткими, что даже не прикрывали бока. Длинные плащи надевали только в самых торжественных случаях.

Броские наряды той эпохи шились из парчи, бархата, сукна, украшались мехами и драгоценностями.

ТЕАТР. 

В эпоху средневековья театр, как особое искусство, предполагаю​щее синтез драматического и музыкального действа, не существовал. Не было и специальных зданий, предназначенных для представлений. И все же тради​ции античности полностью забыты не были. В Европе в немногих сохранив​шихся цирках выступали мимы, акробаты, дрессировщики зверей. Кроме того, ритуалы многих событий, происходящих на городских и деревенских площадях, напоминали некое театральное представление.

Христианская религия, оказавшая большое влияние на культуру средне​вековой Европы, стремилась полностью вытеснить из жизни развлечения, ко​торые считались «бесовским» занятием. На протяжении почти восьми веков духовный театр, как иногда называют богослужения, господствовал над свет​ским. Помимо самого богослужения, имеющего элементы сценария, по боль​шим праздникам в церквах разыгрывались духовные драмы. Особенно попу​лярными были рождественские действа. Поначалу в храмах разыгрывались немые сцены, затем действия стали сопровождаться словами.

В XII в. эти литургические драмы могли разыгрываться на паперти собора. Среди «действ», дошедших до наших дней, особенно известно «Действо об Адаме», содержащее около шестисот стихов (драмы составлялись, как прави​ло, в стихотворной форме и назывались мираклями).

Выйдя со временем на городскую площадь, эти представления превраща​лись постепенно в развлечения горожан. Представления наполнялись быто​выми и реалистическими деталями, озорными диалогами. Этими чертами во многом характеризуются представления XIII в. («Чудо о Теофиле», автором которого был Рютбеф — выходец из Парижа). Средневековый театр стал по​истине массовым. Правители городов, желая показать друг перед другом свое богатство и могущество, не жалели средств, устраивая пышное представле​ние, которое длилось зачастую несколько дней. Каждый мог стать актером-лю​бителем. Конечно, умения не было, мало кто знал грамоту, но было желание играть, и рождались народные таланты.

Самой главной формой средневекового театра долго оставались мисте​рии — огромные пьесы, игравшиеся от 2 до 25 дней подряд, в них участвовало до пятисот актеров. Для их создания требовался автор — драматург, а для постановки — режиссер. В мистериях показывали создание Земли, Луны, воды, изгнание Адама и Евы из рая. Но в этих пьесах было много житейских подробностей.

Задолго до представления глашатаи на перекрестках выкликали объяв​ления о предстоящем представлении. А за несколько дней до спектакля по улицам города проходило театрализованное шествие в костюмах, везли на телегах и колесницах части декораций. Начинались представления обычно в семь — девять часов утра и шли до шести часов вечера (с перерывом на обед). В дни спектакля прекращалась всякая работа. Торговали только съестными припасами. Изменяли даже часы церковных служб. Представле​ния отвлекали население от обычных занятий, поэтому они проходили раз в год на большие христианские праздники. За посещение спектакля взима​лась небольшая плата. Площадка для игры воздвигалась на корзинах с зем​лей или бочках, она была круглой, как цирковая арена.

Артисты играли «исторические» пьесы не в исторических костюмах, а в тех, которые носили в их времена и в их стране. Чтобы героев пьесы было легче узнавать, для постоянно действующих персонажей установили раз и на​всегда определенный цвет костюмов.

Мистерию ценили несравненно выше представлений жонглеров или акте​ров-кукольников. Кроме мистерий на рыночных площадях разыгрывались спектакли приезжими актерами. Часто вместо сцены под открытым небом можно было увидеть сооружения типа двухэтажной телеги. Внизу артисты переодевались для представления, а на верхней площадке разыгрывали от​дельные сцены, потом, медленно передвигаясь по городу, повторяли их.

Городская культура, активно развивающаяся в XIII в., стимулировала раз​витие светского театра, пьесы которого разыгрывали как менестрели, так и другие актеры при дворах князей и графов, а также на городских площадях во время ярмарок и праздников, при стечении большого количества народа. Такие пьесы получили названия игр или жестов, по своему характеру они приближались к более поздним фарсам, или, рассчитанные на музыкальное исполнение, являлись драматизированной пасторалью. 

Рисование «На балу у Золушки»
Программное содержание: расширять знания об архитек​турных шедеврах столицы — дворцах, их особенностях, ук​рашениях; познакомить с понятиями «фасад», «фронтон», «колонна», «балкон», «барельеф», «скульптурный декор»;
развивать интерес к профессии архитектора, каменщика, «скульптора»; продолжать учить видеть архитектурные сред​ства выразительности; учить выполнять чертеж здания с помощью линеек и шаблонов, коллективно рисовать, укра​шать дворец, договариваться о распределении, последова​тельности выполнения работы, поддерживать интерес к кол​лективным работам.
Материал: календари, фотографии, альбомы с изобра​жениями Большого Кремлевского дворца, Останкинского дворца, Дома Пашкова, Большого театра, Спасской башни, здания Московского университета, Триумфальной арки, Ос​танкинской телебашни; чертежи знакомых детям архитек​турных сооружений и зданий; бумага формата А1; простые карандаши, линейки, шаблоны, гуашь белая, пастельных тонов, акварель для тонирования неба, кисти.
Ход занятия. 

Выставка изобразительного материала: ка​лендарей, фотографий, альбомов.
«Во многих сказках главные события происходят во двор​цах. В них главные герои встречаются, живут, танцуют на балах, выбирают себе женихов и невест, у них рождаются дети (по сказкам Шарля Перро). Если сказка начинается в доме мельника или лесника, то заканчивается она обяза​тельно во дворце или замке.
Что такое дворец? (Большое красивое здание, где живут короли и принцы, в нем много красивых комнат и большой зал для балов, в нем много этажей и окон.) Так выглядит Остан​кинский дворец графа Шереметева. Здание имеет форму под​ковы, два этажа; фасад, т.е. передняя часть здания, украшен лепными украшениями-барельефами; купол крыши имеет круглые окна; со второго этажа можно выйти на балкон с легкими перилами, чтобы полюбоваться фонтаном и скульп​турами, украшающими небольшую площадь перед дворцом. Все это отличает дворец от жилого дома нашего времени.
Кто придумывает и строит дворцы? (Мастера, архитек​торы, строители, каменщики, скульпторы.) Мы знаем, что, прежде чем начнется строительство, архитектор создает чер​теж, где обозначает все архитектурные особенности здания: колонны, украшения фронтона (скульптуру, часы), этажи, подъезды, форму и размер окон, крыши, башни». (Показы​вает фотографии и чертежи.)
Дети по чертежам определяют знакомые им здания и сооружения.
«Чтобы дворец засверкал сказочной красотой, над его созданием кроме архитекторов трудятся строители. Они воз​водят стены, каменщики высекают колонны, ступени, ка​менные украшения, кровельщики кроют крышу, стеколь​щики вставляют стекла, маляры красят дворец, кузнецы-литейщики создают чугунное кружево решеток для лестниц, балконов и оград, скульпторы украшают скульптурами и вазонами. Эти знаменитые дворцы уже много лет радуют и восхищают нас своей красотой». (Показывает фотографии Большого Кремлевского дворца, Дома Пашкова, Большого те​атра.)
Дети обсуждают форму и размер дворцов, украшения фасада, количество этажей, подъездов, форму и размер окон, украшения в виде решеток, колонн, башен и т.д. Рассмат​ривая и обсуждая дворцы, распределяют работу: люди ка​ких профессий участвуют в создании дворцов.
В конце занятия детей необходимо подвести к выводу, что одному мастеру такая огромная работа была не под силу, что архитектурная красота создается усилиями многих!

Рисование. Аппликация. «Дворцовый парк»
Программное содержание: продолжать знакомить с раз​личными видами архитектуры; учить видеть красоту парко​вой архитектуры (беседок, павильонов, мостов, фонтанов), элементов паркового дизайна (клумб, цветников, дорожек, газонов, деревьев, кустарников, парковой скульптуры); раз​вивать интерес к коллективным работам, продолжать учить договариваться о распределении работы, композиционном решении, последовательности выполнения работы; разви​вать навыки тонирования, рисования деревьев и кустарни​ков, создания беседок, фонтанов, вырезания вазонов, ук​рашения цветников.
Материал: фотографии, календари, альбомы с изображе​нием парков Москвы и Санкт-Петербурга; лист формата А1, разделенный на две полосы; гуашь, кисти № 8, 10; листы белой бумаги для беседок и фонтанов, ваз; цветная гофриро​ванная бумага для цветов; ножницы; клей; карандаш.
Ход занятия. Выставка иллюстраций с изображением парков, парковых аллей, парковой архитектуры; цветни​ков.
«В старину дворцы обязательно окружали парками и са​дами, прокладывали дорожки для прогулок, разбивали цвет​ники, устраивали беседки и фонтаны, строили павильоны, мосты, украшали парки скульптурами. Прямые дорожки, обсаженные деревьями и кустарниками, называются аллея​ми; легкие домики, где можно отдохнуть, выпить прохла​дительные напитки, назывались павильонами; дом без сплош​ных стен — беседкой, в ней можно посидеть в тени, полю​боваться видом парка, послушать музыку.
Кто же создавал все эти парковые чудеса?» (Художники, мастера, архитекторы, садовники, ландшафтные дизайнеры.)
Дети разделяются на две группы (две аллеи), договари​ваются о композиции, распределении, последовательности выполнения работы; «дизайнеры» планируют газоны, до​рожки, площадки для фонтанов и беседок, закрашивают газоны и дорожки, «садовники» рисуют деревья и кустар​ники, «архитекторы» создают беседки и фонтаны, «скульп​торы» делают парковую скульптуру и вазы. Все вместе укра​шают парк цветами из кусочков скатанной гофрированной бумаги.
Советы воспитателю
Если работа кажется сложной для одного занятия, ее мож​но разделить на два занятия — рисование и аппликация. По окончании работы нужно присоединить аллеи к изображе​нию дворца и полюбоваться вместе с детьми красотой и грандиозностью выполненной работы.
Рисование. Аппликация. «Дворцовая площадь»
Программное содержание: развивать эстетическое вос​приятие; поддерживать интерес детей к старым профессиям (шорников, каретников), старинным видам транспорта (ка​ретам, повозкам, экипажам, коляскам, саням); продолжать учить создавать совместную композицию, сочетая различные виды изобразительной деятельности, соотнося свою работу с работой товарища.
Материал: календари, репродукции, иллюстрации к сказ​кам с изображением лошадей, запряженных в кареты, по​возки; бумага формата АЗ по одному листу на двоих детей, затонированная под брусчатку; гуашь, кисти; бумага цвет​ная формата А4 для карет и колес; бумага белая, фактурная, гофрированная для украшения карет; ножницы, клей-ка​рандаш.
Ход занятия. 

Выставка календарей, репродукций, ил​люстраций с изображением лошадей, запряженных в каре​ты, повозки.
«Во дворце все сверкает и блестит, ждут гостей парковые аллеи, только как герои попадут во дворец? (Приедут в каре​тах.) В сказке карету Золушке сделала фея из тыквы. А кто делал кареты на самом деле? (Каретники.) Сложная, инте​ресная, старинная профессия. Карета, закрытая повозка для перевозки людей, должна быть легкой, ведь ее везет лошадь, а пассажиров может быть и два, и четыре. Она должна быть прочной и уютной, ведь путешествие может оказаться дол​гим, а погода сырой и холодной. Если карета предназначена для прогулки или поездки на бал, она должна быть красивой. Поэтому каретники были еще и художниками, они расписы​вали свои изделия, украшали их лепниной и резьбой. До сих пор хранятся в музеях Московского Кремля царские пара​дные кареты, на них было столько украшений и золота, что приходилось запрягать 8—12 лошадей.
Что напоминает вам форма кареты? (Чашку, цветок тюль​пана или лилии.) Чтобы запрячь лошадь в повозку, необходи​мы специальные ремешки — сбруя, упряжь, ее изготовляли шорники из кожи, металлических пластин, заклепок. Шорни​ки тоже были художниками, пластины украшались искусной резьбой. На шею лошади надевался хомут, закреплялась дуга, соединяющаяся оглоблей с каретой». (Показывает.)
Воспитатель предлагает детям нарисовать лошадь и выре​зать карету. Дети объединяются в пары, договариваются, кто будет рисовать лошадь, кто вырезать карету. Украшают работу вдвоем, выдерживая украшения в единых стиле и цветовой гамме. Цвет кареты можно соотнести с мастью лошади.

Рисование. Аппликация. «Дамы и кавалеры»
Программное содержание: познакомить с портретной живописью В. Тропинина, К. Брюллова, А. Венецианова; учить видеть красоту и особенности старинных причесок и костю​ма, силуэт дамского платья; познакомить с искусством тка​чей, кружевниц, портных; развивать эстетическое восприя​тие, чувство вкуса, творчество и фантазию, умение переда​вать в работе особенности костюма прошлого времени, используя для передачи выразительности образа различные виды изобразительной деятельности; учить объединять свою работу с работой товарищей (персонажи танцуют, выходят из кареты, гуляют в парке по сюжету сказки); учить выре​зать платье, камзол, панталоны, башмаки из бумаги, сло​женной вдвое.
Материал: мужские и женские портреты художников прошлых лет, показывающие особенности причесок и кос​тюма, дорогие ткани (бархат, парчу, шелк, атлас, гипюр, кружево), изделия их них; листы ватмана формата А5; гу​ашь, кисти № 1; 3; цветная, бархатная, фактурная бумага формата А5, А6; клей-карандаш, ножницы для каждого ребенка.
Ход занятия. «В сказке у Золушки была всего одна ночь, чтобы сшить три бальных платья для мачехи и ее дочерей. Дело, конечно, не обошлось без помощи феи, потому что мода прошлых веков очень сложная и трудоемкая. Обратим​ся к старинным портретам: нас поражает пышность, богат​ство, изысканность костюмов».
Дети рассказывают о характерных отличиях современной и старинной одежды.
«Для такой одежды требовалось много ткани. Для по​вседневной одежды использовали ткани подешевле, а пла​тья для балов и торжественных приемов шили из очень дорогих тканей. В старину ткани изготовляли вручную, мастера-ткачи, златошвейки день и ночь трудились над золотой или серебряной парчой, бархатом, шелком, атла​сом; мелькали неустанно иголки в руках кружевниц и вышивальщиц — они создавали кружевное полотно — ги​пюр».
Дети рассматривают и трогают ткани и изделия из них, рассказывают о своих ощущениях, обсуждают способ изго​товления тканей.
«Одежда в стародавние времена называлась особенно: кри​нолин — длинная пышная юбка и корсаж — верхняя часть платья делали силуэт похожим на изящную вазу. Мужчины носили сюртуки и камзолы, короткие штаны-панталоны, чулки и башмаки на высоком каблуке с украшениями, со​рочки украшались кружевом по вороту и манжетам. (Пока​зывает на иллюстрациях). Кто придумывал и шил одежду? (Мастера-портные.) Портные в те времена обладали изыс​канным вкусом и высоким мастерством, они придумывали необыкновенные, сказочные фасоны для тогдашних мод​ниц и франтов-кавалеров. Посмотрите на старинные причес​ки. Кудри, как видите, носили не только дамы, но и кава​леры. Длинные волосы были достоинством и женской, и мужской прически».
Дети объединяются в пары или небольшие группы, до​говариваются о создании героев по сюжету сказки. В верх​ней части листа белой бумаги формата А5 рисуют лицо пер​сонажа (примерно 4—5 см). Из листов цветной бумаги, сло​женной вдвое, вырезают силуэты платьев, камзолов, панталон, башмаков, приклеивают их к лицу, кисти рук дорисовывают в зависимости от позы персонажа (танцует, выходит из кареты, сидит, гуляет в парке и т.д.). Получен​ное изображение вырезается по контуру.
В конце занятия можно придумать имена героям, сказоч​ные истории, просто поиграть, расположив фигурки людей в «зале» — на листе бумаги.
Советы воспитателю
В конце занятия нужно использовать листы, на которых раньше были выполнены «зал», «парк» и пр.
Выставить репродукции портретов для рассматривания причесок, одежды.
Выставить образцы тканей.

Аппликация. Рисование. «Украшение костюмов»
Программное содержание: расширять кругозор, знания об истории европейского костюма; учить видеть красоту из​делий белошвеек, кружевниц, златошвеек, ювелиров, са​пожников; продолжать знакомить с элементами старинного платья, головными уборами, их украшениями (кружевами, лентами, брошами, пряжками, заколками, бусами, перья​ми и т.д.); учить создавать образы сказочных принцев и принцесс, украшать их костюмы с помощью бросового ма​териала; развивать аккуратность, чувство меры и вкуса; по​казать широкие возможности коллективных работ. 
Материал: театральные костюмы короля, принца, феи и Золушки, бижутерия, ювелирные украшения, головные убо​ры (береты с брошами, шляпы, украшенные перьями, коро​ны), обувь, украшенная бантами и пряжками; фарфоровые куклы в старинных костюмах; обрезки кружев, бумажные кружевные салфетки, шелковые и упаковочные ленты раз​ных цветов, обрезки фактурной, бархатной, гофрированной бумаги, перья; ножницы, клей ПВА, кисти для клея; запись вальса Г. Свиридова из музыки к кинофильму «Метель».
Ход занятия. «Принцы и принцессы собираются на бал, им хочется быть самыми изящными, блистательными, по​разить всех прической и костюмом. Платье сшито лучшими портными, постарались мастера-ткачи. Шелка переливаются всеми цветами радуги, изумительными узорами сверкает парча, послушен и нежен под руками бархат. Не один день трудились шляпники и сапожники. Парикмахер создал из волос сказочные фантазии. Но кто все это сможет украсить, придать облику неповторимость и очарование? Мастера! Кру​жевницы и златошвейки, белошвейки и ювелиры. Из кру​жев можно сделать жабо и манжеты, воротнички, бело​швейки пришьют рюши, оборки и ленты, ювелиры сдела​ют кольца, бусы, браслеты, заколки, пряжки с разными драгоценными камнями, разных форм и размеров, златошвейки сделают сутаж, позумент, драгоценную вышивку. Идет обсуждение костюмов. Посмотрим на старинных кукол, увидим еще одно укра​шение — перья. Они были очень дороги. Перья привозили из заморских стран, павлиньи, страусовые перья были сказочным украшением. Ими украшали прически, из них дела​ли веера. И какая же красавица откажется украсить свой костюм розой или лилией, сделанной из драгоценных тка​ней руками искусных мастериц. Теперь представьте себя в роли Золушки. Уже через полчаса состоится бал во дворце, надо срочно украсить костюм! Только осторожно, не пере​борщите с украшениями, платье должно выглядеть изящ​ным, а украшения подобраны со вкусом». Дети набирают в подносы материал для работы — золо​тую и серебряную фольгу, блестки, кружева, бантики и т.д., обсуждают, как можно украсить силуэтные изображе​ния сказочных героев. Когда работа закончена, раздается звук фанфар — начинается бал во дворце. Силуэты персона​жей необходимо наклеить на заранее оговоренное место в бальном зале, парке или на дворцовой площади. Звучит вальс Г. Свиридова из музыки к кинофильму «Метель», мальчики приглашают девочек на вальс — бал начался.

Рисование «Волшебное окно королевы Кисточки».
Программное содержание: продолжать знакомить детей с искусством витража, техникой его исполнения, основны​ми мотивами узоров; развивать цветоощущение, умение ви​деть красоту в окружающем мире; учить передавать свои впечатления от витражей; рисовать на кальке растительные узоры, используя в работе нетрадиционные материалы - эколин, маркеры; воспитывать умение находить товарища для работы, объединяться по двое для создания симметрич​ного узора, воспитывать чувство взаимопомощи и умение распределять работу.
Материал: слайды «Витражи собора Св. Вита», фотоаль​бомы «Барселона», «Флоренция», «Весь Париж» из серии «Золотая книга»; калька размером 20 х 20 см, диаметром 30 см, 20 х 30 см; эколин разного цвета, черный маркер.
Ход занятия.

 Выставка фотоальбомов и открыток с изо​бражением витражей. Показ слайдов «Витражи собора Св. Вита».
«Что такое витраж? (Картина, нарисованная на стекле или составленная из разноцветных стекол.) Как создается вит​раж? Сначала художник рисует эскиз, потом мастер витра​жа делает из проволоки силуэт узора, а затем вырезает раз​ноцветные стекла и вставляет их в проволочный узор. Что можно изобразить на витраже? (Людей, животных, сценки из жизни, геометрический орнамент, красивые растения, цветы и листья.) В чем волшебство витража? (Витражи вставляют​ся в окна или дверные проемы, чтобы сквозь них могли проник​нуть солнечные лучи, и тогда разноцветные стеклянные узоры начинают сверкать, как драгоценные камни.) Где можно уви​деть витражи? (Витражи украшают окна и двери театров, музеев, школ и детских садов, есть витражи.)
Сегодня мы с вами будем художниками, которые создают эскизы витражей, и нарисуем красивый растительный узор для окна. Выберите себе пару и одинаковые для двоих листы кальки. Договоритесь друг с другом о том, что и как будете рисовать, ведь ваш рисунок должен быть симметричным».
Воспитатель объясняет последовательность работ: выпол​нить узор черным маркером, затем в цвете (эколином) за​полнить фон. В конце занятия наклеивают рисунки на окно в готическом стиле. Все любуются тем, как светится рису​нок под лучами солнца.
К нам заглянет солнышко В яркое окно. 

Засверкает радугой Праздничной оно. 

Стеклышки волшебные Собрались в букет, 

Будто посылаем мы Всем друзьям привет!
Т. Демина
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