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	Пояснительная записка

	Дополнительная общеразвивающая программа «Хочу стать мультипликатором» разработана в соответствии с основными нормативно-правовыми документами:
· Федеральным законом от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями от 1 сентября 2020г.- Федеральный закон от 31 июля 2020г. №304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся»;
· Приказом Министерства просвещения Российской Федерации (Минпросвещения России) №629 от 27 июля 2022 года» Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам;
·  Распоряжением правительства РФ от 31.03.2022 г № 678-р «Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 г»;
· Приказом Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 г. № 467 «Об утверждении целевой модели развития региональной системы дополнительного образования детей (с изменением на 02.02.2021 г);
· Письмом Министерства образования и науки Российской Федерации от 18. 11. 2015 года № 09-3242 «О направлении информации» Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы);
· Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. N 816 Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ;
· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020г. N 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 
· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28 января 2021г. №2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-231 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» VI. Гигиенические нормативы по устройству, содержанию и режиму работы организаций воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи, зарегистрировано в Миюсте РФ 29 января 2021 г. Регистрационный №62296, вступает в силу с 1 марта 2021г. СаНПиН 1.2.3685-21 введены в действие с 1 марта 2021 г. и действуют до 1 марта 2027г.;
· Постановлением Правительства Российской Федерации от 15.09.2020г. № 1441 «Правила оказания платных образовательных услуг»;  
· Распоряжением правительства Иркутской области от 4 июля 2019 года № 460-рп «О внедрении целевой модели развития региональной системы дополнительного образования детей в Иркутской области»;
· Методическими рекомендациями Федерального государственного бюджетного научного учреждения «Института изучения детства, семьи и воспитания» (Института воспитания) «Разработка и реализация раздела о воспитании в составе дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы», 2022г.;
· Письмом службы по контролю и надзору в сфере образования Иркутской области от 14 апреля 2015 года № 75-37-0768/15 «О структуре и содержании дополнительных общеразвивающих программ»; 
· Распоряжением Министерства образования Иркутской области от 26 января 2022 года N9 5571-мр «Об утверждении регламента проведения общественной экспертизы по установлению соответствия дополнительных общеобразовательных программ требованиям законодательства Российской Федерации»; 
· Уставом МБУДО г. Иркутска ЦДТ «Октябрьский».

Дополнительная общеразвивающая программа «Хочу стать мультипликатором» (далее - Программа) разработана на основе образовательного модуля «Мультстудия «Я творю мир» (авторы: Н.С. Муродходжаева, И.В. Амочаева), который является частью парциальной модульной программы «STEM-образование детей дошкольного и младшего школьного возраста» (авторы: Т.В. Волосовец, В.А. Маркова, С.А. Аверин; под общей редакцией Т.В. Волосовец) в соответствии с нормативными документами. 

	Направленность программы: техническая. И создает условия, обеспечивающие развитие творческих способностей детей в анимационной деятельности с учетом их возможностей.

	Значимость (актуальность) и педагогическая целесообразность программы:
· востребованность развития старших дошкольников в техническом и художественно-эстетическом направлении;
· формирование творческих способностей средствами мультипликации;
· отсутствие основ технического творчества в ДОУ.
· необходимость ранней технической профессиональной ориентации в связи с особенностями внедрения новых наукоемких технологий.
Новизна программы заключается в ознакомлении обучающихся, исследовании ими и освоении современных информационных технологий, способствование развитию и взаимодействию их с миром инженерно-технического творчества с учетом возможностей дошкольников происходит синтез художественного и технического творчества.

	Отличительные особенности программы: 
Практические занятия по программе связаны с созданием мультипликационного фильма в разных анимационных техниках. Работа над созданием мультфильма включает в себя несколько этапов. Формирование творческой группы. Вводное занятие. Чтение литературы и выбор произведения (или сочинение своего сюжета (истории). Подготовка сценария. Подготовка фонов и декораций. Изготовление персонажей. Съёмка. Монтаж. Озвучивание. Просмотр мультфильма, обсуждение. 
Содержание программы объединено в несколько разделов: «Теоретические основы мультипликации», «Знакомство с компьютерной программой для создания мультфильма»., «Знакомство с техниками анимации», каждый из которых реализует отдельную задачу по развитию технического потенциала, а также дополнительно: развитию творческих способностей, коммуникативных навыков, умению работать в паре и команде, пополнению лексического словаря. Все разделы предусматривают не только усвоение теоретических знаний, но и формирование деятельностно-практического опыта. Практические задания способствуют развитию у детей технических способностей, умению пользоваться мультимедийным оборудованием (камерой и ноутбуком и программой мобильного устройства STOP MOTION STUIO) навыка создания собственных авторских мультфильмов. 

	Адресат программы: 
Возраст детей 5-8 лет называют сензитивным для развития всех познавательных процессов: внимания, восприятия, мышления, памяти, воображения. Происходит активное развитие диалогической речи, зарождается и формируется новая форма речи – монолог. Дети способны понимать связи предметов и явлений, которые невозможно представить в наглядной форме. Могут устанавливать причинно- следственные отношения между событиями и действиями. Это важный период для развития детской любознательности, происходит развитие инициативности самостоятельности ребенка в общении с взрослыми и сверстниками. Восприятие характеризуется анализом сложных форм объектов; развитие мышления сопровождается освоением мыслительных средств (схематизированные представления, комплексные представления, представления о цикличности изменений); развиваются умение обобщать, причинное мышление, воображение, произвольное внимание, речь, образ Я.


	Срок освоения программы: 1 год

	Форма обучения: Очная

	Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 учебных часа 
25-30 мин, 1 год обучения

	Цель программы: создание условий для развития творческих способностей детей дошкольного возраста средствами авторской мультипликации.

	Приемы используемые для работы с программой:
-прием погружения (погружение в сюжет произведения)
-прием психогимнастики (обучение элементам техники выразительных движений)
-прием вербализации (озвучивание)
-чтение художественной литературы
-составление творческих рассказов
-нетрадиционные техники рисования, лепка, аппликация, конструирование
1. Механизм создания мультфильмов
Техники, используемые при создании мультфильмов:
Перекладка, рисованные мультфильмы - рисуем персонажей на бумаге и вырезаем, двигаем вырезанные картинки.
Пластилиновая анимация (лепим из пластилина) - может быть плоской (как перекладка) и объемной (как предметная анимация) Предметная анимация - используем готовые игрушки: объемные поделки детей (оригами, соленое тесто, картон и т.д.)), что позволяет оживить любимые игрушки.
Смешанные - используются в одном произведении несколько техник.
 Песочная анимация- рисуем историю на песочном столе.
Создание мультипликационных фильмов (практический этап) состоит из следующих этапов:
Литературный этап:
1. Подбор литературного материала или составление истории, сюжета (используется авторское произведение: стихотворение, сказка, или самостоятельно сочиненное)
2. Разработка сценария (обсуждение с детьми, что может делать персонаж, где он в это время находится, что его окружает и выбор наиболее интересного варианта решения происходящего).
Режиссерский этап:
1. Выбор техники исполнения мультфильма (выбирается наиболее подходящая техника к определенному сюжету)
2. Распределение ролей и обязанностей.
Изобразительный этап:
1. Определение изобразительных техник (выбираются техники исполнения (традиционные и нетрадиционные) для изготовления героев и декораций)
2. Изготовление героев, декораций.
Съемочный этап:
1. Съемка по эпизодам мультфильма (передвижение и взаимодействие персонажей детьми; фиксация на фотоаппарат (телефон) педагога)
2. Звуковое оформление (проявление детьми актёрских способностей: выразительное чтение текста)
3. Подбор музыкальных композиции (придумывание музыкальных и шумовых эффектов).
Монтаж фильма (верстка):
В работе с дошкольниками эта функция решается педагогом. Отснятые фотографии переносятся на компьютер. Размещаются снимки, в программе для вѐрстки, и монтируется фильм. Дети могут участвовать в отборке некачественных кадров.
Премьера мультфильма:
1. Изготовление афиш, пригласительных на премьеру мультфильма
2. Просмотр мультфильма, совместно с родителями.
Задачи программы: 
Воспитательные:
· Воспитать умение работать в коллективе, в команде, малой группе (в паре).
Воспитать ценностное отношение к собственному труду, труду других людей и его результатам
· Воспитать личностные и волевые качества (самостоятельность, инициативность, усидчивость, терпение, самоконтроль).
Развивающие:
· Развить творческие способности детей старшего дошкольного возраста через процесс создания мультипликации. 
· Развивать технические навыки работы в программе в процессе покадровой съемки и озвучки мультфильм
· Развить мелкую моторику, внимательность, аккуратность
· Развивать связную речь детей в процессе работы над мультфильмом 
Обучающие:
· сформировать представление об авторской мультипликации; 
· обучить основным техникам и способам создания мультфильмов с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов;
· сформировать технические навыки безопасной работы с оборудованием.
· учить работать в программе STOP MOTION STUIO

	

	Первый год обучения (подготовительный): дети знакомиться с азами мультипликации: история мультипликации, просмотр и обсуждение советских и иностранных мультфильмов, знакомство с видами театров, «блокнотной» анимацией, создание простейших «бумажных» мультфильмов и анимаций, обучение основам раскадровки, знакомство с техникой перекладки, создание короткометражного рисованного мультфильма в технике «перекладка»; знакомство с историей мультипликации, знакомство с видами анимации (рисованная, кукольная, пластилиновая, ЛЕГО-модулированная, плоскостная, объемная, и т.д.). Знакомство с работой мульт-студии: профессии мультипликации, знакомство с цифровым фотоаппаратом, этапами создания мультфильмов. Создание мультфильмов с использованием нетрадиционных техник рисования. Создание объемных пластилиновых мультфильмов.
1год обучения: группа (6 – 8 лет)
Теоретическая часть:24 занятия. Практическая часть: 120 занятий
Продолжительность занятий не более 30 минут
Объем программы: 144 часа
Содержание программы:
· Мир мультипликации. Знакомство с историей и  видами анимации. – 27 ч
· Знакомство с оборудованием компьютерной программой для создания мультфильма– 5 ч.
· «Знакомство с разными техниками анимации». Создание мультфильмов -92ч
· Проектная деятельность- создание авторского мультфильма- 16 ч.
Раздел 1 Мир мультипликации. Знакомство с видами анимации -27 часов
Знакомство с историей отечественной и зарубежной мультипликации. Различные техники создания мультфильмов: рисованные, кукольные, пластилиновые и др. Знакомство с профессией мультипликатора.
        Раздел 2 Знакомство с оборудованием и компьютерной программой для создания мультфильма-5 часов.   
 Теоретический: 1 час Техника безопасности при работе с мультимедийным оборудованием, правила поведения в мульти студии.
Практический:4 часа- знакомство с программой STOP MOTION STUIO
Раздел 3 «Знакомство с разными техниками анимации. Создание мультфильмов» - 92 часа. (8 теории. 84 практики)
Раздел 4 «Проектная деятельность- создание авторского мультфильма» - 16 часов. практический: 16 часов – групповая работа над проектами, создание авторских мультфильмов, творческая работа., теоретически 4 часа- аттестация.

	Планируемые результаты
 Будут знать правила безопасной работы с камерой и компьютерной техникой; 
- знать какие существуют этапы работы над мультфильмом;
-знать основные виды мультипликации;
-знать о роли музыки в мультфильме;
-знать как написать небольшой сценарий и подготовить его к съёмке - уметь работать в команде над проектом.
- уметь создавать мультфильм по собственному замыслу на заданную тему
- уметь пользоваться Web-камерой и фотографировать объекты;
- уметь создавать и сохранять проект в программе stop motion Studio;.

	Организационно-педагогические условия

	Учебный план

		№№
	Название раздела
	Форма занятия
	Количество часов
	Форма промежуточной /итоговой аттестации/

	
	
	
	всего
	теор.
	прак.
	

	1
	Мир мультипликации. Знакомство с видами анимации
	Групповые  
	8
	6
	2
	

	2
	Знакомство с компьютерной программой для создания мультфильма
	Групповые 
индивидуальные
	6
	1
	5
	

	3
	«Знакомство с разными техниками анимации». Создание мультфильмов
	Индивидуальные, парные
	110
	8
	102
	

	4
	«Проектная деятельность- создание авторского мультфильма»
	Групповые
	16
	0
	16
	Фестиваль мультфильмов

	
	Промежуточная/итоговая аттестация
	
	4
	2
	2
	

	ВСЕГО ЧАСОВ
	144
	17
	127
	




	





Календарный учебный график

		Учебные месяцы
	Сентябрь 
	Октябрь 
	Ноябрь 
	Декабрь 
	Январь 
	Февраль 
	Март 
	Апрель 
	Май 

	Разделы
	

	Мир мультипликации. Знакомство с видами анимации
	8
	
	
	
	
	
	
	
	

	Знакомство с оборудованием и  компьютерной программой для создания мультфильма
	6
	
	
	
	
	
	
	
	

	«Знакомство с разными техниками анимации». Создание мультфильмов
	
	
	16
	16
	16
	16
	16
	12
	

	«Проектная деятельность- создание авторского мультфильма»
	
	
	
	
	
	
	
	4
	12

	Промежуточная/итоговая аттестация
	
	
	
	
	
	
	
	
	4

	Итого 144 часа
	14
	18
	16
	16
	16
	16
	16
	16
	16




	
Оценочные материалы

	Подведение итогов по результатам освоения материала данной программы проходит в виде открытых занятий, во время которых дети создают авторский мультфильм (оформляют фон, создают героев, делают покадровую съёмку и т.д. В процессе просмотра готовых работ происходит обсуждение техники анимации, использование различных техник для создания фонов, героев. Качественной покадровой съемки. В конце года проводится фестиваль проектов, подготовленных воспитанниками авторских мультфильмов.
Будут знать: Будут знать правила безопасной работы с камерой и компьютерной техникой; какие существуют этапы работы над мультфильмом; основные виды мультипликации; о роли музыки в мультфильме; как написать небольшой сценарий и подготовить его к съёмке - уметь работать в команде над проектом.
Будут уметь: создавать мультфильм по собственному замыслу на заданную тему уметь пользоваться Web-камерой и фотографировать объекты; уметь создавать и сохранять проект в программе stop motion Studio.
Протокол промежуточной аттестации учащихся по дополнительной общеразвивающей программе «Я мультипликатор»
Уровень прохождения промежуточной/итоговой аттестации.
Отслеживание результатов деятельности детей в процессе реализации программы осуществляется на диагностических занятиях в конце учебного года.
Цель: определение уровня изобразительной, мультипликационной деятельности детей 5-8 летнего возраста.
Форма проведения: может проводиться индивидуально подгруппам (2-3 человека).
Инструкция.
1 задание. Ребенку предлагается серия картинок, на которых изображены кадры из мультипликационных фильмов (рисованные, объемные), среди которых нужно найти определенный вид мультипликации.
2 задание. Ребенку предлагается ответить на вопросы:
- Как создается мультфильм?
- Кто работает над созданием мультфильма?
- Что делает режиссер, сценарист, художник, аниматор, звукорежиссер, оператор?
3 задание. Ребенку предлагается нарисовать сцену из мультфильма. Материал:-серия картинок, на которых изображены кадры из мультипликационных фильмов (рисованные, аппликационные, объемные); лист бумаги формата А4, простой карандаш, фломастеры, кисти, гуашь, баночка с водой.

4 задание. В два конверта разложить предметы (оборудование которое необходимо мультипликатору и которое не подходит для его профессии). Материал- серия картинок, два конверта.
Оценка результатов проводится по 5-бальной системе, по разработанным критериям: общая осведомленность о процессе создания анимационных фильмов; навыки анимационной деятельности; передача образов; композиционное решение художественных работ; навыки работы художественными материалами композиционное решение художественных работ; воображение. эмоциональная раскраска голоса. Основы актёрского мастерства
Суммируя результаты выполнения всех заданий, определяется общая сумма результатов, которая соотносится с уровнем изобразительной, словесной и анимационной деятельности детей 5-8 летнего возраста.
Высокий уровень Ребенок имеет сформированное представление о процессе создания и видах анимационных фильмов, владеет навыками анимационной деятельности; в рисунке передает сходство с реальными предметами и объектами, свободно ориентируется на листе бумаги, владеет навыками работы с разными художественными материалами, использует широкий спектр цветовой гаммы, свободно придумывает и воплощает в рисунке задуманную идею.
Средний уровень Ребенок имеет представление о процессе создания и видах анимационных фильмов, частично владеет навыками анимационной деятельности; в рисунке встречаются ошибки при передаче сходства с реальными предметами и объектами, расположении на листе бумаги, владеет навыками работы с художественными материалами, подбирает цвета, создает изображение самостоятельно при небольшой словесной помощи взрослого.
Низкий уровень
Ребенок имеет нечеткое представление о процессе создания и видах анимационных фильмов, не владеет навыками анимационной деятельности; испытывает трудности при передаче в рисунке реальных предметов и объектов, не ориентируется на листе бумаги, неуверенно владеет техникой работы художественными материалами, использует ограниченную цветовую гамму, делает лишь некоторые попытки создания сюжета.

Критерии оценки результатов:
Общая осведомленность о процессе создания анимационных фильмов
5 - У ребенка сформированы представления о процессе создания и видах
Анимационных фильмов: о профессиях: сценарист, художник-аниматор, оператор, режиссер. Ребенок владеет такими понятиями, как: анимация, съемка, сценарий, кадр, план, панорама, титры, озвучивание и использует их в своейречи.
4 - Ребенок имеет представление о процессе создания и видах анимационных фильмов; о профессиях: сценарист, художник-аниматор, оператор, режиссер, звукорежиссер и их значимости; знаком с такими понятиями, как: анимация, съемка, сценарий, кадр, план, панорама, титры, озвучивание.
3 – Ребенок имеет нечеткое представление о процессе создания и видах анимационных фильмов (рисованные, аппликационные, объемные), о таких понятиях, как: анимация, съемка, сценарий, кадр, план, панорама, титры, озвучивание; знает название некоторых профессий людей, принимающих участие в создании мультфильма, но не понимает их значимости.
Навыки мультипликационной деятельности
5 – Ребенок свободно владеет навыками анимационной деятельности: располагает и перемещает предметы в пространстве, самостоятельно выполняет съемочный процесс.
4 - Ребенок частично владеет навыками анимационной деятельности, иногда нуждается в помощи при расположении и перемещении предметов в пространстве, выполнении съемочного процесса.
3 - Ребенок не владеет навыками анимационной деятельности, нуждается в помощи при расположении и перемещении предметов в пространстве, выполнении съемочного процесса. 
Передача образов
5 - Ребенок передает сходство с реальными объектами и предметами; форму, строение, пропорции, использует ось симметрии; изображения динамичны, присутствуют характерные позы, жесты, мимика.
4 - Ребенок передает сходство с реальными объектами и предметами; встречаются незначительные ошибки при передаче формы, строения, пропорций; предпочитает статичные позы при изображении объектов.
3-2 - Ребенок испытывает трудности при передаче в рисунке реальных
предметов и объектов; изображает обобщенные формы, строение передает
примитивно (главные части), без детализации.

Композиционное решение художественных работ
5 – Ребенок свободно ориентируется на листе бумаги; выделяет линию горизонта; передает дальний, средний и ближний планы.
4 – Ребенок ориентируется на листе бумаги, выделяет линию горизонта, но допускает ошибки при изображении предметов и объектов на разных планах.
3-2 - Ребенок не ориентируется на листе бумаги, не выделяет линию горизонта, не передает планы.
Навыки работы художественными материалами
5- Ребенок свободно владеет навыками работы разными художественными материалами: гуашь, акварель, восковые карандаши, фломастеры; самостоятельно выполняет изображение в разных техниках: по-сырому, мазками, отпечатыванием; движения быстрые, уверенные, разнообразные.
4 – Ребенок владеет навыками работы художественными материалами: гуашь, акварель, восковые карандаши, фломастеры, нуждается в помощи при использовании некоторых техник изображения; движения достаточно уверенные, хотя и не столь быстрые.
3-2 - Ребенок неуверенно владеет техникой работы художественными материалами; движения неуверенные, хаотичные.
Цветовое решение художественных работ
5 - Ребенок использует в работе широкий спектр цветовой гаммы для передачи настроения, отношения к изображаемому, знает свойства цвета (светлота, насыщенность, контраст), самостоятельно умеет получать новые оттенки, пользоваться палитрой.
4 - Ребенок передает характерные признаки предметов цветом – свое отношение к изображаемому, умеет пользоваться палитрой, получать цветовые оттенки, иногда спрашивает совета при подборе цветов, не всегда верно дает характеристику цветовым отношениям.
3 - Ребенок создает изображение в цвете, но цветовая гамма работ весьма ограничена. Умеет пользоваться палитрой, нуждается в подсказке при подборе цветовых оттенков.
Воображение
5 – Ребенок свободно придумывает и воплощает в рисунке задуманную идею; образы хорошо узнаваемы и эмоционально выразительны.
4 – Ребенок создает изображение самостоятельно при небольшой словесной помощи взрослого; образы узнаваемы, но мало эмоциональны.
3 – Ребенок отказывается рисовать или делает лишь некоторые попытки; образы мало узнаваемы и невыразительны.
Художественное слово
5 – У ребёнка чистая правильная, логически связная речь. Во время прочтения или Пересказа произведения ребёнок использует средство выразительности, выражение, распределение дыхания.
4 -У ребёнка, логически связная речь. Во время прочтения или пересказа произведения ребёнок использует средство выразительности, выражение, распределение дыхания. Имеет небольшой дефект речи.
3 – Ребенок делает некоторые попытки рассказывать текст; не может использовать средство выразительности.


	Методические материалы
Занятия по данной программе состоят из организационной, теоретической и практической частей. Организационная часть должна обеспечить наличие всех необходимых для работы материалов и иллюстраций. Теоретическая часть занятий при работе должна быть максимально компактной и включать в себя необходимую информацию о теме и предмете знания, причем большее количество времени занимает практическая часть. Форму занятий можно регулировать по количеству детей, участвующих в занятии, — коллективная, групповая, индивидуальная.
	№  п/п модуля
	Формы занятия
	Наглядность, материалы и оборудование
	Формы подведения итогов

	1,2,3,4
	парные,
индивидуальные,
групповые
	презентации, видео мультфильмы. Материалы для творчества, ширма, штатив мобильный телефон с программным обеспечением

	Покадровая съемка, оформление фона, создание героев, озвучка  мультфильма




	 Условия реализации программы

	Помещения: кабинет №2 в МБОУДО г. Иркутска ЦДТ «Октябрьский»
Оборудование: ширма, цифровой фотоаппарат, веб-камера; штатив; ноутбук; мобильный телефон. набор героев; лампа дневного света; материалы для изготовления персонажей, фонов, декораций; инструменты для изготовления персонажей, фонов, декораций; канцелярские принадлежности. (наборы цветной бумаги, цветного картона, альбомов для рисования, наборы цветного пластилина, цветные карандаши, фломастеры, краски, на подгруппу детей)
Кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования
Программное обеспечение: для съемки, монтажа, озвучивания мультипликационных фильмов используются следующие программы: программа stop motion Studio; программа VideoEditor+
Информационное обеспечение.
При изучении тем программы используются следующие материалы: видеоматериалы студии «Союзмультфильм»; электронные презентации по основным разделам программы; подборка музыкальных мультфильма).

	Список литературы

	1.  Волосовец Т.В., В.А. Маркова, С.А. Аверин «STEM-программа для детей дошкольного и младшего школьного возраста» 
2. Тимофеева Л. Л. Проектный метод в детском саду. «Мультфильм своими руками». – СПб.: ООО «ИЗДАТЕЛЬСТВО «ДЕТСТВО-ПРЕСС», 2011.
3. Н.С. Муродходжаева, И.В. Амочаева Мультистудия «Я творю мир» методические рекомендации.
4. Муродходжаева, И.В. Амочаева Мультистудия «Я творю мир» инструкция в вопросах и ответах.

	
Календарный учебно-тематический план

		№
	Дата
	Название раздела, темы раздела, темы занятия
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Форма аттестации
	Корректирование реализации 
объема программы

	1
	1 неделя 
	Вводное занятие: что мы знаем о мультфильмах? 
	4
	Опрос 
	Анкетирование
	

	2
	2 неделя сентябрь
2024
	 Знакомство с историей отечественной и зарубежной мультипликации. Различные техники создания мультфильмов: рисованные, кукольные, пластилиновые и др. 
	4
	Беседа презентация 
	Диагностическая беседа
	

	3
	3 неделя сентябрь 2024
	Профилактические мероприятия  по безопасности Инструктаж техника безопасности в мультстудии.
Профессия мультипликатор - Познакомить с основными профессиями мультипликации: режиссер, сценарист, мультипликатор(аниматор)
	2
	Беседа -инструктаж



Презентация, игра
	Игра 
	

	4
	3 неделя  сентябрь 2024
	Знакомство с мульт оборудованием «Я творю мир»
Техника безопасности при работе с мультимедийным оборудованием, правила поведения в мульти студии студией 
	2
	Работа с оборудованием, инструктаж  
	
	

	5
	4 неделя сентябрь 2024
	Знакомство с программой STOP MOTION STUIO. Покадровая съемка
	2
	Работа с программой
	
	

	6
	4 неделя сентября
2024
	Виртуальная экскурсия «Союз мультфильм как устроена легендарная мультстудия»
Игра викторина угадай мультфильм
Профилактические мероприятия  по безопасности Просмотр мультфильмов «Юные друзья светофорика»
	2
	беседа, игра
	Игра викторина 
	

	7
	1 неделя октябрь 
2024
	История мультипликации: Первые мультфильмы
Знакомство с первыми видами анимации: Оптическая анимация. Создание простейшей оптической игрушки - вертушки 

	2
	Мастерская: ручной труд 
	
	

	
	1 неделя октябрь 
2024
	Знакомство с «Блокнотной» анимацией
	2
	Мастерская рисование
	
	

	8
	2 неделя октябрь
2024
	Силуэтная анимация
	2
	Мастерская. рисование ручной труд создание театра теней
	
	

	
	2 неделя октябрь 2024
	Виды и техники анимации. Плоскостная анимация.
	2
	
	
	

	
	3 неделя октябрь 2024
	Техника перекладки. Создание мультфильма по мотивам сказки.
	2
	
	
	

	9
	3 неделя октябрь 2024
	Создание мультфильма. Подготовка фонов и персонажей 
	2
	Рисование 
	
	

	
	4 неделя 
Октябрь 
2024
	Съемка мультфильма. Озвучка мультфильма.
	2
	Работа с мультоборудованием
	
	

	
	4 неделя 
Октябрь 
2024
	Подготовка к просмотру. Просмотр мультфильма Знакомство с различными мультипликационными героями. Мой любимый герой		 
	2
	Работа с мультоборудованием Рисование Выставка «Мои любимые мульт герои»
	
	

	
	1неделя 
ноябрь
22023
	Знакомство с пластилиновой анимацией 
	2
	Просмотр презентации. мультфильмов
	
	

	
	1неделя 
ноябрь
22023
	Пластилиновая анимация в технике перекладка
	2
	Лепка 
	
	

	
	2 неделя
ноябрь
2024
	Объемна пластилиновая анимация 
	2
	Лепка 
	
	

	
	2 неделя
ноябрь
2024
	Пластилиновая анимация -идея раскадровка
	2
	Зарисовки 
	
	

	
	3 неделя
ноябрь 
2024
	Съемка мультзарисовки. озвучка
	2
	Работа с мультоборудованием
	
	

	
	3 неделя
ноябрь 
2024
	Создание мультфильма   по мотивам сказки
	2
	Лепка 
	
	

	
	4 неделя
ноябрь 
2024
	Съемка  мультфильма  по мотивам сказки. Озвучка
	2
	Работа с мультоборудованием
	
	

	
	4 неделя 
ноябрь 
2024
	Монтаж. Презентация мультфильма.
	2
	Работа с мультоборудованием
	
	

	10
	1 неделя декабря
	Создание мультфильмов»- объемная анимация (использование лего конструктора)

	2
	Беседа, презентация
	
	

	11
	1 неделя декабря
2 неделя декабря 
	Подготовка фонов изготовление декораций из лего конструктора.
	4
	Конструирование 
	
	

	12
	2 неделя декабря
3 неделя декабря 
	Съёмка, озвучка. Презентация  мультфильма, обсуждение
	4
	Работа с мультоборудованием
	
	

	13
	3 неделя декабря 
	Профилактические мероприятия по безопасности «Спасик на пожаре» обучающие мультфильмы

	2
	Просмотр мультфильмов, беседа
	
	

	14
	4 неделя декабря
	Съемка мульт-зарисовки.  

	4
	Рисование, аппликация
	
	

	21
	1 неделя
январь 2025
	Изготовление новогодней игрушки.
	4
	Рассказ, презентация
	Фотовыставка «Моя эко -елка».
	

	22
	2 неделя январь 2025
	«Создание мультфильма в технике эбру»
Подготовка сценария. Рисование на воде.
	4
	Рисование на песке
	
	

	23
	3 неделя январь
2025
	 Съёмка. Озвучивание.
	4
	Практическаяработа с программой
	
	

	24
	4 неделя январь
2025
	Презентация  мультфильма, обсуждение.
	4
	Презентация беседа
	Презентация  мультфильма 
	

	25
	1-2 неделя февраль
2025
	«Песочная анимация» Рисование на песке. Техника безопасности
	8
	Игра, беседа
	
	

	26
	3-4 неделя февраль
2025
	Съёмка, озвучка
	6
	Практическаяработа в программе
	
	

	27
	4 неделя февраль
2025
	Просмотр мультфильма, обсуждение.
	2
	Презентация беседа
	Презентация мультфильма 
	

	28
	1 неделя
 март 2025 
	«Экзотическая анимация»
Подготовка сценария.
	4
	Презентация беседа
	
	

	29
	2 неделя март 2025
	Подготовка фонов изготовление декораций.
	4
	конструирование 
	
	

	30
	3 4 неделя 
Март 2025
	Съёмка, озвучка. Презентация  мультфильма, обсуждение.
	8
	Практическаяработа в программе
	
	

	31
	1 неделя апрель
2025
	Мульт -квест «Секреты кадриков».
	2
	Презентация беседа
	Презентация мультфильма 
	

	32
	1 неделя апрель
2024
	«Смешанная анимация» 
Подготовка сценария. Подготовка фонов изготовление персонажей
	2
	Презентация чтение сказки Лепка, рисование
	
	

	33
	2 неделя апрель
2024
	«Смешанная анимация» 
Съемка, озвучка
	4
	Лепка, рисование
конструирование
	
	

	34
	3 неделя апрель
2024
	«Смешанная анимация» 
Презентация  мультфильма, обсуждение.
	4
	
	
	

	35
	4 неделя 
апрель 
2024
	Проектная деятельность 
Создание авторских мульт зарисовок
	4
	Проект 
	Презентация мультфильма 
	

	36
	1-3 неделя май 2024
	Проектная деятельность 
Создание авторских мультфильмов
	12
	Презентация проектов
	
	

	37
	4 неделя май 2024 
	Просмотр мультфильмов
	4
	
	
	

	Итого:
	план
	144
	
	
	

	
	факт
	144
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