


 

Пояснительная записка 

Среди умений и навыков, которые необходимо сформировать у 

дошкольников, особого внимания заслуживают умения и навыки связной речи, 

поскольку от степени их сформированности зависит дальнейшее развитие 

ребенка и приобретение им учебных знаний в системе школьного обучения. 

Это объясняется тем, что речь является способом формирования и 

формулирования мысли, средством общения и воздействия на окружающих.  

Несомненно, большое влияние на развитие речи дошкольников 

оказывают дидактические игры. Дидактическая игра содержит в себе большие 

возможности при обучении и развитии у дошкольников связной, 

грамматически правильной речи. Она может быть использована как форма 

обучения и как самостоятельная игровая деятельность, а также как средство 

воспитания, различных сторон личности ребенка. 

В связи с этим была разработана картотека дидактических игр по 

развитию связной речи. В содержании данных дидактических игр, 

направленных на развитие связной речи отражается лексическая тема 

«Животные Прибайкалья». 

Цель картотеки - развитие связной речи детей старшего дошкольного 

возраста посредством дидактических игр 

Использование картотеки дидактических игр способствует решению 

следующих задач: 

1. уточнение и расширение словаря по теме «Животные Прибайкалья»  

2. развитие связной разговорной речи 

3. развитие диалогической формы речи 

4. формирование грамматического строя речи 

5. развитие навыков словоизменения 

6. развитие фонематического слуха 

Предложенные в разработке дидактические игры могут быть полезны 

начинающим педагогам, студентам дошкольных факультетов, родителям 

воспитанников. 

 

 

 

 

 

 

 



«Кто где живёт?» 

Цель: закрепление знания детей о жилищах животных и птицах 

Прибайкалья. Закрепление употребления в речи детей грамматической формы 

предложного падежа с предлогом «в». 

Ход игры: Бросая мяч поочерёдно каждому ребёнку, педагог задаёт 

вопрос, а ребёнок, возвращая мяч, отвечает. 

Вариант 1 

Кто живёт в дупле? - Белка. 

Кто живёт в скворечнике? - Скворцы. 

Кто живёт в гнезде? - Птицы. 

Кто живёт в норе? - Лиса. 

Кто живёт в логове? - Волк. 

Кто живёт в берлоге? - Медведь. 

Вариант 2 

Где живёт медведь?  - В берлоге. 

Где живёт волк ?  - В логове. 

Вариант 3 

Работа над правильной конструкцией предложения. Детям предлагается 

дать полный ответ: «Медведь живёт в берлоге». 

«Кто как передвигается?» 

Цель: обогащение глагольного словаря детей, развитие мышления, 

внимания, воображения, ловкости. 

Ход игры: педагог, бросая мяч каждому ребёнку, называет какое-либо 

животное, а ребёнок, возвращая мяч, произносит глагол, который можно 

отнести к названному животному. 

Медведь - стоит, сидит, лежит, идёт, спит, рычит (мышка, волк…) 

 

 



«Кто кем был?» 

Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных 

окончаний. 

Ход игры: педагог, бросая мяч кому-либо из детей, называет животное, а 

ребёнок, возвращая мяч педагогу, отвечает на вопрос, кем был раньше 

названный объект: 

Лиса - лисенком 

Медведь - медвежонком 

Волк - волчонком и т.д. 

«Чья голова» 

Цель: расширение словаря детей за счёт употребления притяжательных 

прилагательных. 

Ход игры: педагог, бросая мяч ребёнку, говорит: «У медведя голова…», а 

ребёнок, бросая мяч обратно, заканчивает: «…медвежья». 

У рыси голова - рысья голова 

У лисы - лисья голова 

У зайца - заячья голова 

«Подбери признаки» 

Цель: активизация глагольного словаря. 

Ход игры: педагог задаёт вопрос «Что умеют делать белки?» Дети 

отвечают на вопрос. Примерные ответы: Белки умеют прыгать с сучка на сучок. 

Белки умеют делать тёплые гнёзда. 

«Весёлый счет» 

Цель: закрепление в речи детей согласования существительных с 

числительными. 

Ход игры: педагог бросает мяч ребёнку и произносит сочетание 

существительного с числительным «один», а ребёнок, возвращая мяч, в ответ 

называет это же существительное, но в сочетании с числительным «пять», 

«шесть», «семь», «восемь» (один медведь – пять медведей, один волк – пять 

волков, один заяц – пять зайцев и т.д.) 



«Зоопарк» 

Цель: развитие связной речи 

Ход игры: дети садятся в круг, получая по картинке, не показывая их друг 

другу. Каждый должен описать своё животное, не называя его, по такому 

плану: 

1 Внешний вид; 

2 Чем питается. 

Для игры используются "игровые часы". Вначале крутят стрелку. На кого 

она укажет, тот начинает рассказ. Затем вращением стрелки определяют, кто 

должен отгадывать описываемое животное 

Игра «Подбери картинки» 

Цель: Практическое усвоение слов, обозначающих признак предмета. 

Ход игры: Воспитатель читает слова, дети подбирают соответствующие 

картинки 

- Лохматый, косолапый … (медведь) 

- Голодный, серый, злой … (волк) 

- Маленькая, быстрая, проворная … (белка) 

- Серый, колючий … (еж) 

- Серый, трусливый… (заяц) 

Игра «Поймай - скажи» 

Цель: учить детей правильно употреблять глаголы 3-го лица 

единственного числа настоящего времени. 

Ход игры: Дети становятся в круг. Ведущий, бросая мяч детям, называет 

при этом животное. Поймавший мяч бросает его ведущему, называя какое-либо 

действие этого животного (волк - воет; медведь - ревет; белка - цокает). 

 

 

 



Игра «Почини предложение» 

Цель: тренировать детей в преобразовании деформированной фразы, 

развить языковое чутье. 

Ход игры: Воспитатель читает слова, а ребенок должен так их 

переставить и изменить, чтобы получилось нормальное предложение. (в, спит, 

берлога, медведь; заяц, лиса, от, убегать; волк, рыскать, лес, по, голодный, 

зимний; белка, дупло, зимовать, тёплое, в; лапа, в, медведь, берлога, сосёт; от, 

заяц, лиса, волк, прячется, и) 

Игра «Составь рассказ» 

Цель: развить связную речь детей. 

Ход игры: Педагог предлагает рассмотреть картинки - схемы и 

придумать по ним рассказ. На начальном этапе взрослый может задавать 

ребенку наводящие вопросы - начинать предложение, а ребенок будет его 

заканчивать. Также взрослый помогает ребенку с использованием начальных, 

вводных и заключительных оборотов, придумыванием названия к 

составленному рассказу. По мере тренировки ребенок может быть более 

самостоятельным: работать без наводящих вопросов 

Игра «Теремок» 

Цель: Составлять описание игрушек 

Ход игры: каждый ребенок выбирает для себя игрушку в образе какого-

нибудь животного. Все животные по очереди приходят к теремку и просят 

впустить их. Взрослый берет на себя роль животного, первым поселившегося в 

теремке. Он просит детей описать животных. Описание является условием для 

того, чтобы попасть в теремок, например: Ребенок. Кто-кто в теремочке живет? 

Взрослый - Я - мышка-норушка. А ты кто? 

Ребенок – Я - лисичка - сестричка. 

Взрослый - А ты какая? Расскажи про себя. 

Ребенок - Я рыжая, с пушистой шубкой, длинным, красивым хвостом. 

Хорошо бегаю. В начале инсценировки взрослый может дать образец описания 

внешнего вида от имени своего героя: «Я - серенькая, маленькая, с длинным 

хвостом, люблю грызть корки. Кто я? Угадай!» 



В теремок могут приходить разные животные, а не только те, что в 

сказке. Взрослый может предлагать различные ситуации, не связанные с 

сюжетом сказки, и разыгрывать их вместе с детьми.  

Игра «Кто спрятался на картинке?» 

Цель:  развивать   зрительное   внимание,   закреплять   умение говорить 

полным предложением. 

Ход   игры: Воспитатель   предлагает   рассмотреть   лес   на картинке и 

найти,  кто из зверей в нём спрятался.  Воспитатель напоминает детям, что 

отвечать нужно полным предложением. 

Игра «Какое слово не подходит?» 

Цель: развивать речевой слух, грамматический строй речи  

Ход   игры:  Воспитатель предлагает детям прослушать ряд 

слов и назвать, какое слово лишнее и почему. 

Волк, волчий, волосы, волчонок. 

Лиса, лисий, лисята, лесной. 

Белка, белочка, белый, беличий. 

Медведь, медвежонок, медаль, медведица. 

Лось, лосиха, лосята, лосины. 

Затем детям предлагается самим подобрать однокоренные слова 

к данным. 

Игра «Назови ласково» 

Цель: учить детей образовывать существительные при помощи 

уменьшительно – ласкательных суффиксов. 

Ход игры: 

Ты дружочек не зевай, 

Да словечко приласкай. 

Белка – белочка 

Лиса – лисичка 



Игра «Один - много» 

Цель: учить детей образовывать существительные множественного числа 

именительного и родительного падежей. 

Ход игры: 

Мы волшебники немного, 

Был один, а станет много. 

Белка – белки – много белок 

Медведь – медведи – много медведей 

Лиса – лисы - много лис 

Волк – волки – много волков 

Игра «Назови семью» 

Цель: познакомить детей с названиями животных Прибайкалья, их 

семьями; развивать речь детей. 

Ход игры: 

Папа - медведь, мама - … (медведица), детеныш - … (медвежонок). 

Папа - волк, мама - … (волчица), детеныш - … (волчонок). 

Папа - еж, мама - … (ежиха), детеныш - … (ежонок). 

Папа - заяц, мама - … (зайчиха), детеныш - … (зайчонок). 

Папа - лис, мама - … (лисица), детеныш - … (лисенок). 

Игра «Измени слова по образцу» 

Цель: образование притяжательных прилагательных. 

Ход игры: 

Нос лисы - … (лисий нос). 

Лапа лисы - … (лисья лапа). 

Глаза лисы - … (лисьи глаза). 

Нора лисы - … (лисья нора). 



Игра «Наоборот» 

Цель: образование слов-антонимов. 

Ход игры: 

Лось – большой, а заяц - … (маленький). 

Волк – сильный, а белка - … (слабая). 

У лисы хвост длинный, а у медведя - … (короткий). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение  

Игра «Зоопарк» 

 
 

Игра «Подбери картинки» 

 



Игра «Составь рассказ» 

   

   

Игра «Кто спрятался на картинке?» 
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