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Пояснительная записка 

  

Современная жизнь диктует свои стандарты. В условиях рыночной 

экономики человеку в любом возрасте, чтобы быть успешным, необходимо 

быть финансово грамотным. Поэтому обучение основам экономических 

знаний необходимо начинать уже в детском саду. Считая данную проблему 

актуальной, пришли к выводу, что формирование предпосылок финансовой 

грамотности дошкольников необходимо выстраивать в тесной взаимосвязи с 

игровой деятельностью.  

Актуальность состоит в том, чтобы посредством игр познакомить детей 

с основами финансовой грамотности, максимально полно использовать 

интерес детей, чтобы войти в мир экономики, расширить их представления об 

окружающем мире и о финансовых потребностях. 

  

Цель: Формирование предпосылок финансовой грамотности у детей 

старшего дошкольного возраста посредством игровой деятельности. 

Задачи: 

1. Закреплять знание базовых экономических понятий, создать 

представления о сущности денег и их функции, познакомиться с некоторыми 

профессиями. 

2. Учиться правильному отношению к деньгам, способам их 

зарабатывания и их разумного использования 

3.  Учиться правильно вести себя в реальных жизненных ситуациях, 

носящих экономический характер (покупка в магазине, плата за проезд в 

транспорте) 

4.   Учиться в ходе игры рационально использовать денежные средства 

при приобретении товара. 

5. Совершенствовать умение распределять между собой роли 

покупателей и продавцов; закреплять количественный счёт; закреплять 

правила поведения в общественных местах; воспитывать бережное отношение 

к вещам. 

  



ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ                                                                                      

ДЛЯ ДЕТЕЙ СРЕДНЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА 

 

Соотношение числа и цифры 

Задачи: 

− упражнять детей в составе числа в пределах 5; 

− закреплять знания цифры 5. 

Материал: карточки, «Разноцветные полоски». 

Описание игры: 

- Ребята, какая цифра на вашей монете? Какое число соответствует этой 

цифре? Составьте число 5 разными способами. 

Детям раздаются карточки с пятирублѐвой монетой. Под монетой дети 

разными способами выкладывают полоски. 

 

Соответствие числа и монеты 

Задачи: 

− формировать у детей умения соотносить число денежному 

эквиваленту; 

− развивать познавательную активность детей, умение использовать 

в работе ранее полученные знания. 

Материал: карточки, «Разноцветные полоски». 

Описание игры: 

- Ребята, давайте узнаем, сколько рублей в каждой монете. 

Детям раздаются карточки с монетами. 

Под каждую монету ребята кладут полоску равную денежному 

эквиваленту. Устанавливают соответствие: однорублѐвая монета – число 1, 2-

х рублѐвая – число 2, пятирублѐвая – число 5. 

 

Исправь ошибку в размене 

Задачи: 

− развивать умения быть внимательными, обнаруживать и 

исправлять ошибки; 

− развивать умение детей анализировать, выражать свои мысли в 

речи. 

Материал: карточки. 

Описание игры. Ребята, в магазине мне разменяли 5 рублей. Кажется, 

продавец допустил ошибку. 

Детям предлагается рассмотреть карточки, сосчитать размен, сделать 

вывод допустил продавец ошибку или нет. 

 

 



Назови профессии 

Цель: научить ребенка устанавливать зависимость между результатами 

трудовой деятельности и профессией человека. Воспитать интерес к людям 

разных профессий. 

Материал: цветок ромашки, на лепестках которой условно изображены 

результаты труда людей разных профессий. 

Содержание. Ребенок, отрывая лепесток ромашки, называет профессию, 

связанную с удовлетворением определенной потребности. 

 

Кто трудится, кто играет 

Цель: закрепить представления детей о различии трудовой и игровой 

деятельности (трудовой – нетрудовой). 

Материал: набор карточек с изображением трудовых и игровых 

процессов. 

Содержание. У каждого ребенка – набор парных карточек (трудовая – 

игровая деятельность). Ребенок описывает изображения, называет процессы 

(мальчик чистит ботинок, девочка стирает кукольное белье, дети танцуют, 

играют и т. д.). Устанавливает отличия (наличие результата труда или его 

отсутствие). 

 

Собери вместе 

Цель: расширить представления детей о товарах; научить группировать 

их по разным признакам. 

Материал: карта (панно) с изображением различных товаров. 

Содержание. У каждого ребенка – карта, на которой нарисованы разные 

предметы. Используя круги (диаграммы) Эйлера-Венна, дети объединяют 

предметы по различным признакам: съедобные – несъедобные; игрушки – 

орудия труда; товары, обязательные для каждого – необязательные и т. д. 

 

Где пригодится 

Цель: уточнить использование данного продукта. 

Правила: соединить линиями кушанья и растения, из которых они 

готовятся. 

Материал: слева на карте изображены растения, справа – готовые блюда. 

Слева: яблоко, земляника, огурец, рис, морковь. 

Справа: гречневая крупа, плов, салат, каша, варенье, повидло, сок. 

  



ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ                                                                              

ДЛЯ ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА 

 

Магазин игрушек 

Цель: дать возможность детям практически осуществить процесс купли-

продажи; развивать умение «видеть» товар: материал, место производства, 

цену (стоимость). 

Материал: разные игрушки, ценники, товарные знаки, игровые деньги. 

Содержание. Прежде чем купить понравившуюся игрушку, ребенок 

называет материал, из которого она сделана (дерево, металл, пластмасса, 

ткань, бумага и т. д.). Место производства (где и кто сделал). Далее 

определяется цена игрушки. Ребенок отсчитывает определенную сумму денег 

и покупает игрушку. По мере того как игрушки раскупаются, продавец 

добавляет новые. 

 

Угадай, где продаются 

Цель: научить детей соотносить название магазина с товарами, которые в 

нем продаются; развить умение обобщать группы предметов. 

Материал: картинки с изображением овощей, фруктов, мебели, обуви и 

т. д. 

Содержание. Дети подбирают группы карточек с изображением овощей, 

фруктов, мебели и т. д. Выкладывают их перед соответствующей сюжетной 

картинкой, где нарисованы магазины «Мебель», «Овощи», «Супермаркет» и 

др. Устанавливают зависимость между названием магазина и товарами, 

которые в нем продаются. 

 

Что быстрее купят? 

Цель: развить умение устанавливать зависимость между качеством 

товара, его ценой (стоимостью) и спросом на него. 

Материал: карточки с изображением качественных и некачественных 

товаров (платья для куклы, на одном из них не хватает нескольких пуговиц; 

машины-игрушки, на одной из них фары разного цвета; ботинки, на одном нет 

шнурка). 

Содержание. Ребенку предлагается пара карточек с изображением 

одинаковых товаров. Из двух предложенных вещей ребенок выбирает ту, 

которую купят быстрее, и объясняет причину своего выбора. 

 

Назови монету 

Цель: расширить представления детей о разнообразии названий денег в 

художественных произведениях. 

Материал: сказки «Малыш и Карлсон», «Приключения Пиноккио», 

«Али-Баба и сорок разбойников» и др. «Портреты» сказочных героев. 



Содержание. Дети рассматривают иллюстрации, вспоминают 

содержание сказок. Через игровую ситуацию определяют название денег, 

которыми пользуются герои сказок. Например, Карлсон покупает Малышу 

щенка, имея несколько эре. Буратино покупает билет в театр на четыре сольдо. 

Али-Баба и сорок разбойников владеют динарами и т. д. 

 

Кому что подарим? 

Цель: развить умение правильно подбирать подарок, обосновывая свой 

выбор. 

Материал: карточки-картинки, на которых изображены: машины, куклы, 

мяч, щенок, котенок, шапка, шляпка, костюм, платье, ботиночки, туфельки, 

значок, бантик и др. 

Содержание. Воспитатель выставляет картинки с изображением 

мальчика Алеши и девочки Ирины. Предлагает рассмотреть карточки-

картинки, на которых нарисованы разные предметы, вещи, украшения, 

выбрать понравившиеся и подарить Алеше и Ирине. Дети подбирают карточки 

и рассказывают, кому, что и зачем они дарят. 

Вариант. Дети дарят подарки героям мультфильмов, сказок. 

 

Какое слово лишнее? 

Цель: развить умение определять «лишний» предмет, выделяя общий 

признак других. 

Материал: карточки с изображением четырех предметов, из которых 

один лишний. 

Рубль, Франк, марка (в монетах), рубль (банкнота). 

Кофта, машина, кольцо, солнце. 

Магазин, ларек, палатка (рыночная), жилой дом.  

Цена, товар, деньги, ночь. 

Содержание. Ребенку предлагаются четыре картинки с изображенными 

на них определенными предметами. Чтобы найти лишний предмет, ребенок 

объединяет три предмета по какому-либо признаку. Назвав лишний предмет, 

ребенок объясняет свой выбор. 

 

Наоборот 

Цель: научить самостоятельно, находить (подбирать) противоположные 

по смыслу слова. 

Материал: подбор слов (дорого – дешево, ленивый – трудолюбивый, 

экспорт – импорт, много – мало, покупатель – продавец и т. д.). 

Содержание. Воспитатель называет слово, а ребята называют 

противоположное. Выигрывает тот, кто быстро и правильно находит нужное 

слово. Затем ведущим становится ребенок. 

 



Продолжи предложение 

Цель: развить умение выполнять ранее принятые условия при 

составлении рассказа. 

Материал: картинки экономического содержания; покупка товара в 

магазине, на рынке, изготовление товара и т. д. 

Содержание. Взрослый сообщает условия игры. В каждом предложении 

«живут» экослова: покупатель, продавец, деньги, покупка, цена, товар, рынок, 

обмен и др. Ребенок рассматривает картинки и продолжает рассказ, начатый 

взрослым: 

- Мне понравилась игрушка в магазине…. 

- Муха-цокотуха покупала на рынке самовар…. 

 

Хочу и надо 

Цель: познакомить детей с многообразием потребностей и 

ограниченными возможностями. Научить определять разницу между «хочу» и 

«надо». 

Материал: карточки, на которых изображены дом, одежда, продукты 

питания, вода, кошка, собака, велосипед, сладости, мороженое, автомобиль, 

кукла, компьютер, телевизор, цветы и т. п.; игровое поле. 

Содержание. Определить, к какому понятию – «хочу» или «надо», 

относится изображенный на картонке предмет, и приклеить картинку на 

соответствующее панно. 

 

Кто что производит 

Цель: подчеркнуть, что для выполнения различных работ необходимы 

определенные знания и умения. 

Материал: изображения готовой продукции, людей разных профессий; 

карандаш. 

Содержание. Соединить стрелочкой, кто что производит. Повар у плиты, 

Токарь у станка. Садовод в саду, Художник за мольбертом, Портной за 

швейной машиной. 

 

Кому что нужно 

Цель: закрепить знания детей о предметах труда людей разных 

профессий. 

Материал: карточки с изображениями людей разных профессий и орудий 

труда. 

Содержание. Разложить карточки в соответствии с профессией человека 

Повар, Портной, Художник, Учитель, Столяр, Врач. Швейная машина, указка, 

станок, шприц, краски, кастрюля. 

 

 



Купи другу подарок 

Цель: научить подбирать монеты разного достоинства, в сумме 

составляющих цену подарка. 

Материал: карточка с «подарками» и ценниками, монеты разного 

достоинства, карандаши разного цвета. 

Содержание. Выбрать подарок, определить стоимость и выбрать 

соответствующие монеты. Покупает тот, кто заплатит за товар 

соответствующую цену. 

  



ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ                                                              

ДЛЯ ДЕТЕЙ ПОДГОТОВИТЕЛЬНОЙ К ШКОЛЕ ГРУППЫ 

 

Денежный поток 

Цель игры: развивать у детей представление о деньгах; навыки 

эффективного управления личными деньгами; интерес к получению и 

дальнейшему углублению финансовых знаний, что поможет добиться успеха 

во взрослой жизни. 

 

Монополия 

Цель игры: необходимо заработать больше всех денег к тому моменту, 

когда один из игроков станет банкротом. Чтобы зарабатывать деньги, вам 

необходимо расставлять свои билетные кассы на секторах аттракционов и 

продавать билеты (аналог налогов), когда другие игроки оказываются на этих 

полях. 

 

Кто что делает? 

Цель: расширить знания детей о профессиях и трудовых действиях; 

воспитать интерес к новым профессиям, уважение к труду взрослых. 

Материал: карточки с изображением профессии (продавец, повар, 

кассир, художник, банкир). Трудового действия (взвешивает товар, готовит 

еду, рисует, беседует, отсчитывает деньги, показывает рекламные образцы и 

др.) 

Содержание. Ребенок, взяв карточку, называет профессию. Находит 

соответствующую карточку с изображением трудовых действий и 

рассказывает о них. 

Вариант. Дети подбирают инструменты (картинки), которые 

необходимы для работы людей тех профессий, которые изображены на 

сюжетных картинках. 

 

Какие бывают доходы? 

Цель: уточнить знания детей об основных и дополнительных доходах; 

усовершенствовать навыки самостоятельного определения видов доходов 

(основные и не основные). 

Материал: карточки с изображением основных видов деятельности, за 

которые взрослые получают основной доход – заработную плату (работа 

парикмахера, врача, столяра, плотника, ткачихи и др.). И видов деятельности, 

направленных на получение натуральных продуктов (сбор ягод, грибов, 

работа в саду, огороде и др.), дающих дополнительный доход. 



Содержание. Дети рассматривают карточки, называют деятельность 

взрослых, полученный результат, выделяют основные и дополнительные 

доходы. 

 

Товарный поезд 

Цель: закрепить знания детей о месте изготовления товара; 

классифицировать товар по месту производства. 

Материал: карточки с изображением товара, плоскостное изображение 

товарного поезда с вагонами. 

Содержание. Дети раскладывают товар по вагонам так, чтобы в каждом 

оказался товар, одинаковый по месту производства. Например, мясопродукты 

– продукция мясокомбината, молочные продукты – продукция молокозавода 

и т. д. 

Вариант. Дети группируют предметы по месту производства: мебель – 

мебельная фабрика, посуда – фаянсовый завод, игрушки – фабрика игрушек и 

т. д. 

 

Маршруты товаров 

Цель: развивать у детей умение различать товары по их принадлежности 

к определенной группе (бытовая техника, промышленные товары, мебель, 

сельхозпродукты и др.). 

Материал: картинки с изображением товаров или реальные предметы и 

игрушки, таблички с названием магазинов: «Одежда», «Мебель», «Бытовая 

техника», «Сельхозпродукты» и т. д. 

Содержание. Каждый ребенок выбирает карточку-картинку, называет, 

что на ней нарисовано, и определяет, в какой магазин можно увезти этот товар. 

Выигрывает тот, кто правильно подберет карточки к табличкам с названием 

магазина. 

 

Что и когда лучше продавать? 

Цель: закрепить знания детей о спросе на товар, о влиянии фактора 

сезонности (времени года) на реальный спрос. 

Материал: карточки с изображением магазина и окружающей его среды 

в разное время года (летом, зимой и т. д.); мелкие карточки с изображением 

сезонных товаров. 

Содержание. Дети заполняют магазины товарами в соответствии с 

сезоном. Например, панамки, сандалии, сарафан, бадминтон и др. – в «летний» 

магазин. Шубу, шапки, варежки – в «зимний». 

 

Домино 

Цель: закрепить знания о названии, достоинстве монет; развить внимание, 

память. 



Материал: карточки домино, на которых нарисованы монеты разного 

достоинства и в разном наборе. 

Содержание. Правила игры – общие для домино. Один из детей 

выставляет карточку домино, следующий ребенок слева или справа, кладет 

карточку с соответствующим «набором» монет. По окончании игры 

осуществляется проверка, устанавливается, правильно ли подобраны 

карточки… 

Вариант. На карточках домино изображены денежные знаки разных 

стран. 

 

Что дешевле 

Цель: сформировать умение ориентироваться в цене товаров, 

устанавливать ассортимент предметов (товаров) по цене; развить 

самостоятельность в выборе решения. 

Материал: карточки с изображением разных предметов, ценники. 

Содержание. Сначала дети подбирают предметы товаров (сериационные 

ряды) от предмета самого дешевого до самого дорогого и наоборот. Дети 

сравнивают цены, находят разные и одинаковые по цене предметы. 

 

Копилка 

Цель: дать понятие о накоплении денежных средств. 

Материал: «копилки» и монеты разного достоинства. 

Содержание. Выбрать монеты разного достоинства, чтобы они в сумме 

составляли: для первой копилки – 5 рублей, для второй – 10. 

 

Предприятия нашего города 

Цель: закрепить знания детей о профессиях, научить устанавливать 

зависимость между результатом трудовой деятельности и профессией 

человека, воспитывать интерес к людям разных профессий, уважительное 

отношение к ним. 

Материал: фотографии с изображением цехов различных предприятий. 

Содержание. Детям раздаются фотографии с изображением цехов 

предприятий города. Им необходимо назвать предприятие, профессий людей, 

работающих на нем, и продукцию, которую они производят. 

 

Бюджет моей семьи 

Цель: расширять знания детей о составляющих семейного бюджета: 

зарплата, стипендия, пенсия; формировать основы экономической культуры 

дошкольников; воспитывать уважение к людям труда. 

Материал: карточки с изображением членов семьи и результатов их 

труда, денег. 



Содержание. Воспитатель предлагает детям разделиться на три семьи. 

Каждому необходимо вытянуть карточку с изображением членов семьи, 

результатом их труда. Сумма денежного вознаграждения за труд на карточке 

не указана, дети ее определяют сами. Каждая семья должна определить свой 

бюджет и в конце игры сравнить, у кого он больше. Варианты семейного 

бюджета могут быть разные. Например, вариант 1: папа – юрист, зарплата…, 

мама – продавец, зарплата…, сын – студент, стипендия…; вариант 2: папа – 

водитель, зарплата…, мама – учитель, зарплата…, дочь – ученица 2-го класса 

и т. д. 

 

Товарный склад 

Цель: продолжать учить детей различать товары по их принадлежности к 

определенной группе (мебель, одежда, обувь, бытовая техника, продукты 

питания и т. д.). 

Материал: карточки с изображением товаров, фургоны с названием 

магазинов, куда будет развозиться товар: «Обувь», «Одежда», «Продукты 

питания», «Бытовая техника», «Мебель». 

Содержание. Воспитатель предлагает детям выступить в роли водителей-

экспедиторов и развести товар с помощью специальных фургонов по 

соответствующим магазинам: «Обувь», «Одежда», «Продукты питания», 

«Бытовая техника», «Мебель». Каждый водитель-экспедитор находит 

карточки с товаром для своего магазина. Выигрывает тот, кто правильно 

подобрал товар. 

 

Советы покупателю 

Цель: учить детей находить выход из экономической ситуации, 

формировать основы экономической культуры личности ребенка. 

Содержание. Воспитатель приводит детям различные экономические 

ситуации и просит их разрешить. За каждое правильное решение дается 

фишка, выигрывает тот, кто набрал максимальное количество фишек. 

Ситуация 1. Когда выгоднее покупать шубу: зимой или летом? Почему? 

Ситуация 2. На рынок привезли яблоки. Продавцу Свете яблоки 

доставили свежие, большие, с красными боками, а продавцу Косте яблоки 

привезли маленькие, сморщенные. Цена на них одинаковая. У кого яблоки 

купят быстрее? 

Ситуация 3. Мальчик Миша решил навестить свою больную бабушку и 

купить ей бананы. В магазине они стоили 3 тысячи, а на рынке – 2 тысячи. Где 

Миша купит бананы? Почему? 

Ситуация 4. Если цены на молоко стали выше, что произойдет с ценами 

на продукты из него? 

Ситуация 5. Когда будут дешевле яблоки и груши: летом или зимой? 

Почему? 



Ситуация 6. На что расход денег будет больше: на покупку машины или 

билета на поезд? 

 

Кто чем занимается? 

Цель: закрепление знаний детей о профессии, обогащение глагольного 

словаря детей, развитие внимания, ловкости. 

Никогда мы не забудем, 

Что умеют делать люди. 

Вариант 1 

Бросая или прокатывая мяч ребенку, воспитатель называет профессию, а 

ребенок, возвращая мяч воспитателю, должен назвать глагол, обозначающий, 

что делает человек названной профессии. 

Вариант 2 

Воспитатель называет глагол, а ребенок профессию (продает – продавец). 

 

Где был Петя? 

Цель игры: учить детей описывать труд людей, отгадывать по описанию, 

о чем рассказывает ребенок. 

Содержание. Воспитатель говорит детям, что они будут играть в такую 

игру, которая заставит их вспомнить все, что они видели в своем детском саду: 

какие есть комнаты, кто в них находится, что стоит в каждой комнате, чем в 

ней занимаются. Воспитатель рассказывает: «Сегодня мы поиграем в такую 

игру, будто в наш детский сад пришел новый мальчик Петя. Вместе со своей 

воспитательницей он пошел осматривать детский сад. А вот куда он заходил и 

что там увидел, расскажет Петя. От имени Пети будете рассказывать вы. Не 

называйте комнату словом. Мы должны ее узнать сами по вашему описанию». 

Приводим примерные описания, данные детьми: «Петя зашел в комнату, где 

на полках лежало много чистого белья, Мария Петровна гладила его, гудела 

стиральная машина (Прачечная)». «Петя заглянул в комнату, где дети пели, 

танцевали, кто-то играл на пианино. Комната была большая, светлая (Зал)». 

Воспитатель предупреждает детей, что надо описывать только то, что Петя 

мог увидеть в здании детского сада. Если ребенок рассказал о том, чего нет в 

детском саду, он считается проигравшим. 

 

Кто больше? 

Цель игры. Учить детей соотносить действия людей с их профессией, 

активизировать словарь, воспитывать умение быстро думать. 

Содержание. Воспитатель перед игрой проводит короткую беседу, 

уточняя понимание детьми слов «профессия», «действия»: «Дети, я работаю в 

детском саду воспитателем. Это моя профессия. Толина мама лечит больных. 

Ее профессия называется «врач». Как вы думаете, какая профессия у 

Антонины Васильевны, которая нам готовит обед? (Дети отвечают: «Повар».) 



Назовите, какие вы знаете профессии. (Дети называют: «Шофер, учитель, 

сапожник, летчик и др.») Каждый человек, имея свою профессию, работает, 

выполняет какие-то действия. Что же делает повар? (Дети отвечают: «Варит, 

печет, жарит, перемалывает мясо, чистит овощи и др.».) Вот сейчас мы и 

поиграем с вами в игру «Кто больше назовет действий». Я назову профессию, 

а вы вспомните все действия человека этой профессии». Воспитатель говорит 

слово «врач». Дети отвечают: «Осматривает больных, выслушивает, лечит, 

дает лекарство, делает уколы, операции». «Портной» – наметывает, кроит, 

порет, утюжит, примеряет, шьет и т. д. Воспитатель называет знакомые детям 

профессии: дворника, няни, прачки, шофера и др. Дети вспоминают, что люди 

этих профессий делают. 

 

Кто что производит 

Цель: подчеркнуть, что для выполнения различных работ необходимы 

определенные знания и умения. 

Правила: соединить стрелочкой, кто что производит. 

Материал: изображения готовой продукции, людей разных профессий; 

карандаш. Повар у плиты, Токарь у станка. Садовод в саду, Художник за 

мольбертом, Портной за швейной машиной. 

 

Какие бывают доходы? (деньги и их назначение) 

Цель: уточнить знания детей об основных и дополнительных доходах; 

усовершенствовать навыки самостоятельного определения видов доходов 

(основные и неосновные). 

Материал: карточки с изображением основных видов деятельности, за 

которые взрослые получают основной доход – заработную плату (работа 

парикмахера, врача, столяра, плотника, ткачихи и др.), и видов деятельности, 

направленных на получение натуральных продуктов (сбор ягод, грибов; 

работа в саду, огороде и др.), дающих дополнительный доход. 

Содержание. Дети рассматривают карточки, называют деятельность 

взрослых, полученный результат, выделяют основные и дополнительные 

доходы. 

 

Волшебный кошелек 

Цель: уточнить знания детей о том, что можно и что нельзя купить. 

Содержание. Педагог показывает рисунок и предлагает провести 

карандашом линии от того, что можно купить, к кошельку. Ребенок должен 

объяснять, почему не все можно купить и продать, что еще продается и 

покупается. 

 

 

 



Покупка ученого кота 

Цель: выявить уровень экономического мышления детей, усвоения 

вычислительных процедур, расчетов, применяемых в экономике. 

Проведение исследования: Педагог объясняет, что у ученого кота 10 

рублей и предлагает помочь выбрать тот товар, который мог бы купить ученый 

кот, посчитать, сколько денег он потратит и сколько у него останется. 

 

Бартерный обмен 

Цель: выявить знания детей о равноценных товарах, умение отстаивать 

собственную позицию. 

Содержание. Ребенку выдается несколько карточек с изображением 

товаров и ставится задача обменять их на карточки с другим товаром, 

равноценным. 

 

Угадай, где продаются 

Цель: научить детей соотносить название магазина с товарами, которые в 

нем продаются; развить умение обобщать группы предметов. 

Материал: картинки с изображением овощей, фруктов, мебели, обуви и 

т. д. 

Содержание. Дети подбирают группы карточек с изображением овощей, 

фруктов, мебели и т. д. Выкладывают их перед соответствующей сюжетной 

картинкой, где нарисованы магазины «Мебель», «Овощи», «Супермаркет» и 

др. Устанавливают зависимость между названием магазина и товарами, 

которые в нем продаются. 

 

Магазин игрушек 

Цель: дать возможность детям практически осуществить процесс купли-

продажи; развивать умение «видеть» товар: материал, место производства, 

цену (стоимость). 

Материал: разные игрушки, ценники, товарные знаки, игровые деньги. 

Содержание. Прежде чем купить понравившуюся игрушку, ребенок 

называет материал, из которого она сделана (дерево, металл, пластмасса, 

ткань, бумага и т. д.). Место производства (где и кто сделал). Далее 

определяется цена игрушки. Ребенок отсчитывает определенную сумму денег 

и покупает игрушку. По мере того как игрушки раскупаются, продавец 

добавляет новые. 

 

Что и когда лучше продавать? 

Цель: закрепить знания детей о спросе на товар, о влиянии фактора 

сезонности (времени года) на реальный спрос. 



Материал: карточки с изображением магазина и окружающей его среды 

в разное время года (летом, зимой и т. д.); мелкие карточки с изображением 

сезонных товаров. 

Содержание. Дети заполняют магазины товарами в соответствии с 

сезоном. Например, панамки, сандалии, сарафан, бадминтон и др. – в «летний» 

магазин. Шубу, шапки, варежки – в «зимний». 

 

Домино 

Цель: закрепить знания о названии, достоинстве монет; развить внимание, 

память. 

Материал: карточки домино, на которых нарисованы монеты разного 

достоинства и в разном наборе. 

Содержание. Правила игры – общие для домино. Один из детей 

выставляет карточку домино, следующий ребенок слева или справа, кладет 

карточку с соответствующим «набором» монет. По окончании игры 

осуществляется проверка, устанавливается, правильно ли подобраны 

карточки… 

Вариант. На карточках домино изображены денежные знаки разных 

стран. 

 

Что дешевле 

Цель: сформировать умение ориентироваться в цене товаров, 

устанавливать ассортимент предметов (товаров) по цене; развить 

самостоятельность в выборе решения. 

Материал: карточки с изображением разных предметов, ценники. 

Содержание. Сначала дети подбирают предметы товаров (сериационные 

ряды) от предмета самого дешевого до самого дорогого и наоборот. Дети 

сравнивают цены, находят разные и одинаковые по цене предметы. 

 

Кому что подарим? 

Цель: развить умение правильно подбирать подарок, обосновывая свой 

выбор. 

Материал: карточки-картинки на которых изображены: машины, куклы, 

мяч, щенок, котенок, шапка, шляпка, костюм, платье, ботиночки, туфельки, 

значок, бантик и др. 

Содержание. Воспитатель выставляет картинки с изображением 

мальчика Алеши и девочки Ирины. Предлагает рассмотреть карточки – 

картинки, на которых нарисованы разные предметы, вещи, украшения, 

выбрать понравившиеся и подарить Алеше и Ирине. Дети подбирают карточки 

и рассказывают, кому, что и зачем они дарят. 

Вариант. Дети дарят подарки героям мультфильмов, сказок. 

 



Какое слово лишнее? 

Цель: развить умение определять «лишний» предмет, выделяя общий 

признак других. 

Материал: карточки с изображением четырех предметов, из которых 

один лишний. 

Рубль, Франк, марка (в монетах), рубль (банкнота). 

Кофта, машина, кольцо, солнце. 

Магазин, ларек, палатка (рыночная), жилой дом. 

Цена, товар, деньги, ночь. 

Содержание. Ребенку предлагаются четыре картинки с изображенными 

на них определенными предметами. Чтобы найти лишний предмет, ребенок 

объединяет три предмета по какому-либо признаку. Назвав лишний предмет, 

ребенок объясняет свой выбор. 

 

Наоборот 

Цель: научить самостоятельно, находить (подбирать) противоположные 

по смыслу слова. 

Материал: подбор слов (дорого – дешево, ленивый – трудолюбивый, 

экспорт – импорт, много – мало, покупатель – продавец и т. д.). 

Содержание. Воспитатель называет слово, а ребята называют 

противоположное. Выигрывает тот, кто быстро и правильно находит нужное 

слово. Затем ведущим становится ребенок. 

 

Продолжи предложение 

Цель: развить умение выполнять ранее принятые условия при 

составлении рассказа. 

Материал: картинки экономического содержания; покупка товара в 

магазине, на рынке, изготовление товара и т. д. 

Содержание. Взрослый сообщает условия игры. В каждом предложении 

«живут» экослова: покупатель, продавец, деньги, покупка, цена, товар, рынок, 

обмен и др. Ребенок рассматривает картинки и продолжает рассказ, начатый 

взрослым: 

- Мне понравилась игрушка в магазине…. 

- Муха-цокотуха покупала на рынке самовар…. 

 

Прием гостей 

Это коллективная игра, цель которой обучение детей умению принимать 

гостей и определять, что необходимо заготовить и закупить для такого приема. 

Содержание. Вначале организатор игры предлагает участникам 

разделиться на группы по 4-5 человек, условно образующие семью. Затем он 

выдает группам следующее игровое задание: «Предположим, что ваша семья 

отмечает день рождения одного из детей, сына или дочери. На дне рождения 



будет присутствовать вся ваша семья и, конечно, приглашенные друзья того, 

чей день рождения отмечается. Если вы отмечаете день рождения сына, то 

придется пригласить семь мальчиков и три девочки, а если отмечается день 

рождения дочери, то наоборот. Исходя из этих условий, установите, что и в 

каком количестве вам придется закупить для угощения гостей и участников 

торжества и сколько примерно денег понадобится для этого. 

Следует обратить внимание участников игры на то, что в предлагаемое 

меню для угощения достаточно включить 5-6 блюд, а стоимость определять 

приблизительно. 

После того, как все группы составят список необходимых закупок, 

организатор игры предлагает выслушать детей и обсудить предложенные 

варианты. При выступлении представителей группы следует дать им 

возможность высказаться, обосновывая. 



# 

Ангария — ангарская фабрика производства 
мороженого, пущенная в 1958 году, крупнейший 
производитель мороженого Иркутской области. В 
первые годы выпускался лишь один сорт мороженого 
— «в стаканчике», позже ассортимент расширен, 
появились мороженое томатное, лимонное, 
шоколадное, а также пломбир на палочке. 



# 



# 

Задание: Вырежи фигуры по контуру и собери из них картинку. 



# 

Задание: Байкалёнок приехал на фабрику мороженого 
«Ангария».  Расскажи ему об этапах производства мороженого. 

Обрабатываем 
(пастеризация молока при +92°С) 

Придаем вкус 
(Смешиваем ингредиенты: 
сливки, сгущенка, масло) 

Придаем форму 
(Формируем смесь в 
стаканчики, рожки, 
брикеты) 

Даем созреть 
(Смесь охлаждается −4°С) 

Упаковываем 
(Упаковка из экологически 
чистого материала) 

Закаливаем 
(Заморозка до −32°С, чтобы 
сохранить свежесть) 

Корова дает молоко 

Развозим по магазинам 



# 

Задание: Помоги Байкаленку украсить мороженое 
ягодами, вырежи и приклей ягоды. Назови какое 
мороженое у тебя получилось, например, клубничное, 
черничное и т.п. 



# 



# 

Задание: На фабрике мороженого «Ангария» производят разные виды 
мороженого. Посчитай сколько рожков мороженого каждого вида, и запиши 
ответ в кружок. 

Клубничное    Манго-маракуйя   Фисташковое      Банановое    Шоколадное 



# 

Задание: Вырежи недостающие части мороженого и приклей к основной 
картинке. 



# 

Задание: Найди тень каждого мороженого и соедини линией. 



# 

Задание: Найди контур каждого мороженого и соедини линией. 



# 

Задание: Герои очень любят мороженое «Ангария». Пройди по дорожкам и 
узнай какое мороженое любит каждый из них. (клубничное, манго-
маракуйя, шоколадное, фисташковое) 



# 

Задание: вырежи и склей по схеме мороженое рожок и пломбир. 



# 

Сомни и положи в рожок. 



# 

Задание: Вырежи и собери по схеме 



# 

Фабрика «Вид» - крупнейший производитель одежды в Восточной 
Сибири, успешно работает с 1930 г. 

Основной выпускаемый ассортимент фирмы — это мужской костюм и 
детская школьная форма, а также спецодежда. 

Фабрика входит в число ведущих предприятий России с опытом 
производства школьной формы более 60 лет. 

Сегодня «Вид» — хорошо оснащенное высокотехнологичное швейное 
производство, с профессиональными специалистами, сертифицированной 
продукцией, производимой по техническим регламентам Таможенного 
Союза, имеет государственные награды и входящее в Реестр «100 Лучших 
товаров России» 



# 

Задание: Обведи по пунктирным линиям логотип швейной фабрики. 
«Вид» 



# 

Задание: Иркономик пришёл в музей швейной фабрики «Вид». Рассмотри 
вместе с ним картинки с изображением швейных машин. Какая машинка 
появилась раньше всех? Помоги Иркономику и обведи ее по пунктирной 
линии цветным карандашом. 



# 

Задание: Посмотри и расскажи по картинкам этапы процесса 
изготовления хлопка. 

Хлопок Хлопок– сырец 

Прядение Пряжа 

Ткачество Ткань 

изделие 



# 

Задание: Посмотри и расскажи по картинкам этапы процесса изготовления шерсти. 

Прядение Пряжа 

Ткачество Ткань 

Изделие 



# 

Задание: Посмотри и расскажи по картинкам этапы процесса изготовления шелка. 

Прядение Пряжа 

Ткачество Ткань 

Изделие 



# 

Задание: Помоги Байкалёнку объединить предметы  в тройки: вырезать и 
подставить две картинки, на которых нарисованы составные части к 
третьей, которая символизирует целое. 



# 

Задание: Помоги Байкалёнку объединить предметы  в тройки: вырезать и 
подставить две картинки, на которых нарисованы составные части к третьей, которая 
символизирует целое. 



# 

      Задание: найди нужную «заплатку», вырежи и вставь ее в одежду. 

Задание: Помоги Иркономику подобрать нужную заплатку. 



# 

Задание: Помоги Таежке распределить товары в нужные магазины. 
Проведи линии от товара к магазину. 



# 

Задание: Проведи по пунктирным линиям и узнай, в какой магазин 
попал герой. Составь рассказ о том, что он приобрел в этом магазине. 



# 

Задание: Таёжка захотела приобрести себе новый наряд. 
Помоги ей попасть в магазин одежды «Вид». 



# 

Задание: Нарисуй предметы, которые необходимы для пошива одежды 
на швейной фабрике «Вид». 



# 

Задание: Нарисуй одежду, которая необходима тебе, маме, папе в магазине  
швейной фабрики «Вид» для похода в школу и на работу. 



# 

Задание: Обведи  костюм по пунктирным линиям, выбери один из видов 
штриховки и заштрихуй мужской костюм швейной фабрики «Вид».    



# 

Задание: Выбери, что ты купишь в магазине. (Например: одно платье, три 
рубашки, две футболки и тд.) 



# 

Задание: Для каких людей разных профессий сшита специальная одежда. 
Рассмотри картинки с изображением символов профессий и помоги 
Иркономику подобрать предметы одежды для людей этих профессий. 
Проведи линии от предметов одежды к символу и объясни свой выбор. 



# 

Задание: Найди в каждом ряду четвертый лишний предмет, который не 
относится к швейному производству фабрики «Вид». 



# 

Задание:  А давайте посмотрим, что нужно для работы портного. Найди и 
зачеркни лишние предметы, которые не относятся к портному фабрики 
«Вид». 



# 

Задание: Определи последовательность этапов работы сотрудников 
фабрики «Вид». Зарисуй в пустых кружочках геометрические фигуры 
правильной последовательности действий при шитье одежды. Назови, люди 
каких  профессий ещё используют в работе ткань и нити. 



# 

Задание: Лесовичок просит ребят раскрасить одежду фабрики «Вид» в  
два цвета, которые показаны в тюбиках. Образование сложных 
прилагательных сине-зеленая юбка. 


